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La banda de Bill «Perro Cojo» Dough era una de las mds salvajes a este
lado de la frontera. Durante cinco afios asaltd, saqued, incendid y asesiné
a placer, pero nunca bastaba. Pero a Bill le llegé su hora... Para jugar
c6modamente este médulo los personajes deberian estar “al otro lado dela

ley”, cosa no muy dificil en este juego...

La avaricia rompe el saco, como
puede aplicarse al dltimo asalto de
Perro Cojo sobre un pueblo minero
cerca de Silver City. Poncho, Jack Fon-
tana, Pierre El Franchute, Ralphie Tres
Dedos, Joe El Indio, Terrance McFlint
y el propio Bill asesinaron a todo el
poblado. La escabechina exalté los dni-
mos, y al ver toda aquella plata en los
almacenes de la mina la mecha se en-
cendi6. Perro Cojo, enun arrebato trai-
cionero, decidi6 aniquilar a sus com-
paiieros, pero no es inteligente enfren-
tarse a seis forajidos a la vez. Se llevé
por delante a McFlint y a Poncho antes
de que el resto lo matara y dejara su
cuerpo a los buitres. Pero ese no era el
fin de Perro Cojo: se volvi6 a levantar
como Reencarnado. Ademas, descu-
bri6 que podia adoptar a la perfeccion
el aspecto de cualquier ser humano.

Ha decidido acabar con los miem-
bros de su antigua banda por robarle
lo que era suyo.

Estos se instalaronen Dead Buffalo,
un tranquilo pueblo del sur de Texas
dedicado a la agricultura. Sobornan-
do a funcionarios y altos mandos Jack
Fontana fue nombrado Sheriff y los
antiguos bandoleros se hicieron los
amos del lugar.

Durante tres afios hanhecholo que
han querido... pero Perro Cojoseacer-
ca sediento de sangre.

Uno de los ]ugadore% es un com-
pafiero de correrias de Fontana. Ely
los demdsjugadores acaban de llegar
a Dead Buffalo y, por supuesto, éste
se ha enterado. Al reconocerlo lo re-
cibird con los brazos abiertos. El per-
sonaje recordard que €l y Jack no
terminaron muy bien (habia una bo-
tella de whisky y una partida de
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poquer...), pero parece que la «dis-
puta» ha sido olvidada.

Fontana les ensenard la ciudad,
peronohay mucho que ver. Apartede
un nuevo Salén abierto por él mismo,
el pueblo consiste en unas pocas
granjas alejadas, unalmacén ge-
neral y una comisaria medio
abandonada. También hay
unabarberiaregenta-
da porunirlandés de /
largos bigotes llama-
doIanJenkins, y lades-
tartalada casa del médico,
el Dr. Rotterman.

Todos mirardn sin
saludar ni a los jugado-
res ni al sheriff, que ig-
norara los rostros malca-
rados dirigiéndose al Sa-
16n después de hablar
sobre ellos en tono despec-
tivo. Si algun jugador pre- L)
gunta cémo ha llegado a
sheriff, Jack se girara ha-
ciaély dird “Movien-
do hilos, ami-
go...”El Salon
se llama «La
Zorra Roja»,
con razon.
Nada mds entrar, tres
seforitas de «dudosa»
reputacionseacercardn
entre risas a Jack, que las
cogera por la cintura y besara
mientras las presenta. Las chicas
miraran de arriba abajo a los juga-
dores y pedirdn al de mayor Pre-
sencia que les invite a una copa.
Mas chicas llegaran de arriba y ro-
deardn a los presentes. Hay varios
parroquianos jugando a las cartas
con un tipo con aspecto de tahtr

(Pierre) que los invitard a la mesa.
Sentado solo hay un indio que parece
dormido con los pies encima de la
mesa (Joe). Si algtin jugador lo «inco-
moda» cometerd un grave error. Joe
es la mano derecha de Jack y tiene
permiso para hacerlo que quiera. Jack
intervendra si sufre algtn dafio, aun-
que sabe defenderse sin la ayuda de
nadie. El Comisario deberia dejar caer
quenoesbuenaideaempezarlaaven-
tura creando problemas...

Jack no es tan mal gobernante. Es
ciertoque hacelo quele viene en gana,
pero no suele salir de su «palacio» en
todo el dia. Dead Buffalo es un pueblo
tranquilo, y si hay problemas sus hom-
bres son capaces de solventarlos.

Por la noche el Sal6n se llena y las
chicas suben y bajan «cazando» entre
los parroquianos. La vida no parece
tan mala.

Sin embargo, la sombra de Perro
Cojo acecha desde hace varios dias,
esperando el momento de su

venganza.



_

Alo largo de la noche Pierre deci-
dird salir para respirar aire fresco, o
eso dird. Si los caballos de los jugado-
res estan fuera, los registrara por si
tienen algo de valor. En ese momento
Perro Cojo aprovecharda para acercar-
se y estrangularlo. Después llevara el
cuerpo a la parte trasera de Salén, lo
desnudard y se vestira con sus ropas,
adoptando su aspecto.

Luego entrard en el Salén como si
nada hubiera pasado. Tres Dedos estd
tocando una vieja balada sobre una
seforita de Boston y su virginidad. Si
alguien ha echado unas manos con
Pierre o ha observado alguna partida,
notard que ahora pierde mano tras
mano. Habla poco, y cuando lo hace
es con una voz extranay casi sin acen-
to. Al poco se levantara y se ird a
dormir, diciendo que ha bebido de-
masiado y que se encuentra mal. Pla-
neard la muerte de cualquiera que
sospeche.

El hedor del
cadaver de un francés

A la manana siguiente los juga-
dores podrian decidir marchar-
se entre las quejas de las chicas,
pero algo los retrasara. Hacia
las diez, una de ellas descu-
brird el caddver del Francés.
La Madame acudird al oir
los gritos y llamard a Jack,
aun dormido. Los gritos
alertardn a los jugado-
res, a los que se supo-
ne levantados y pre-
parando su viaje.

Jack llamara al Dr.
Rotterman, entre maldi-
ciones y miradas de sos-
pecha. A pesar de lo poco
que lleva Pierre muerto, el
hedor llena el aire debido al
calor. Jack llevard a Joe aun
lugar apartado y le dird
quevigileatodo el mun-
do. Cree que el asesino
es algtin jugador que
se cree estafado. Los
dos volverdn a la es-
cena del crimen jus-
to cuando llegue el
resacoso Rotterman.
Trasinspeccionar el
caddver dird que
murid estrangula-
doy se atreverd a
aproximar la

hora de su muerte... las doce o doce y
media de la noche. Todos quedardn
sorprendidos, porque muchos de los
presentes recuerdan a Pierre retiran-
dose a la una y media de la noche.
Nob, el barman, asegurard que Pierre
se levanto casi al alba y que parti6 sin
decir nada. Comentara de pasada que
le parecié ver un leve cojeo en su
andar, cosa que extrafa a sus amigos.

Perro Cojo no se llamaba asi por
casualidad... Se comportaba comoun
perro rabioso del desierto, y debido a
unas fiebres cojeé durante toda su
vida de la pierna izquierda. Es la tini-
ca sefial para reconocerlo cuando se
hace pasar por otra persona. Cojea
levemente por instinto, tenga la apa-
riencia que tenga.

Al escuchar lo del cojeo Joe y Jack
se miraran y

elrostrodel indio mostrard preocupa-
cion. Jack despertard a Ralphie y Joe
desaparecera.

Perro Cojo ya ha vuelto al pueblo,
quitdndole las ropas a un granjero al
que ha matado. Tiene que elegir una
victima, y el indio estd solo...

No le sera dificil acabar con €], ya
que se ha escondido en su casucha de
las afueras, rodedndose de fetiches y
rezando a los espiritus. Perro Cojo
entrard por una ventana y se lo carga-
ra de dos balazos, adoptando su as-
pecto. Después volverd al Salén, don-
de se ha reunido la banda.

Jackha prohibido la salida del pue-
blo hasta que no se aclare la muerte.
Joe hablarda poco, como siempre, y
excepto que alguien se fije MUCHO
no notard su leve cojeo. Jack no sabe
qué hacer, ya que el trabajo de inves-
tigacion nunca ha sido su fuerte. Ha
ido casa por casa amenazando y rom-
piendo cosas, pero sin éxito. Da vuel-
tas por el Salén resoplando mientras
Ralphie intenta calmarlo tocando al-
gunas baladas picantes. Jack se cal-
mard y saldré a dar una vuelta con los
jugadores para pedirles consejo. En el
Salén quedaran solos Joe y Ralphie. El
indio le hard una indicacién al otro
para que salga por la puerta trasera,

con el pretexto de querer ensenarle
algo. Ralphie no sospechard, y una
vez fuera Perro Cojo le hundird la
nariz en el craneo. Arrastrara el
caddver hasta un barril y lo
meterd, no sin antes desnu-
darlo y ponerse sus ropas.
Ralphie volverd al Salén y
esperard la vuelta de Jack.
Les dird que Joe se ha ido

al desierto a pasar va-

rias noches de éx-
tasis para dar
con el asesino.
Estoempezara

a sonar sospe-
choso. Jack es
imbécil y verd
normal que su se-
gundo selargue a fu-

mar peyote para descu-
brir al culpable. Se tran-
quilizard y le pedirda Ralphie
que toque un poco su banjo.

Perro Cojo no tiene ni idea
de tocar, y pondra como ex-

cusa que no tiene ganas,
apenado por lamuerte de
Pierre (hace una media
horaestaba tocandola



mar de alegre). Si empiezan las acusa-
ciones, pasaal epilogo. Silosjugadores
son tan cretinos como Jack, pasa al
capitulo tres.

-El perro muerde

Silosjugadoresllegan aquino des-
tacan por su perspicacia. Ralphie no»
hablar4. Se quedard en una de las
mesas del fondojunto a unabotellade
whisky. Jack decidird esperar a Joe,
para ver lo que dicen los espiritus.
Cuenta que unavezencontraronagua
en el desierto gracias a las «charlas»
de Joe con su bisabuelo muerto.

Las chicas bajaran y el Salén se ird
llenando de gente, ya que Jack ha con-
sentido en abrirlo de nuevo. En un
momento de la noche, durante la hora
euférica, Jack se levantard dando tum-
bos y saldrd a vomitar. Una de las
pocas normas que siempre ha respeta-
do era la de no permitir que nadie vo-
mitara en el suelo de su Salén. Ralphie
se escabullird detras de él. Aprovecha-
ré que Jack estd vomitandoy borracho
para cortarlela garganta. Sinadie seha
dado cuenta de nada, cogera un caba-
llo y saldrd del pueblo, no sin antes
dejar una nota clavada en el cuerpo de
Jack con la palabra «IDIOTAS».

Tal vez alguien haya seguido a
Ralphie hasta la puerta del Salén, y
puede que evite el asesinato (o no, a
gusto del Comisario).

Tarde o temprano, los jugadores y
los miembros de la banda que hayan
sobrevivido a la venganza de Perro
Cojo tendrdn que enfrentarse al
Cambiaformas. No va a ser facil, ya
que intentard ocultarse en las som-
bras, cambiando de forma continua-
mente para engafiar a sus perseguido-
res. Disparara siempre oculto. Por su-
puesto, como Reencarnado, hara falta
un certerodisparo (o golpe) enel cere-
bro para acabar con €L

Si consiguen abatirlo, el Comisa-
rio puede darles Un punto de Callo
por haber acabado con una criatura
sobrenatural (siempre y cuando no
hayan utilizado ningtin poder magi-
co). SiJack hasobrevivido estard eter-
namente agradecido, ofreciendo su
pueblo como refugio en un futuro. Si
nadie sobrevive los aldeanos no sal-
drdnadespediranadie, mds que nada
porque se alegraran de que los foraji-
dos hayan muerto.

Pnls

Bill «Perro
£ o ey
Dough: un
hombre ma-
duro de unos
45. En su cuerpo se
nota el pasar de los afios
en el desierto, ya que su
piel estd rasgada y curti-
da.Es pelirrojo, y una fron-
dosa barba cubre la mayor
parte de su maltrecha cara.
Viste con las ropas tipicas de
un forajido, tan sucias que es
dificil diferenciar la chaqueta de
la camisa. Utiliza una pistolera con
dos revoélveres y un latigo.

Tras cambiar de forma sé6lo con-
servard su cojera.

Sus Caracteristicas son las de un
Ranger de Texas, pero el Comisario es
libre de cambiarlas. Regenera de una
manera especial (pag. 164 de Dead-
lands)y tiene el Poder Especial de Cam-
biaFormas, que le permite adoptar la
apariencia de cualquier ser de tamafio
humanoide (Rapidez 1, Duracién: Un
dia, Predisposiciones: Ninguna)

Jack Fontana: era la mano derecha
de Bill antes de que lo mataran. Su
aspecto es «achicanado», aunque no
es mexicano. Tiene la tez morena por
elsoly el pelorizadoy negro, comosu
bigote. Viste pantalones marrones y
camisa blanca. Su sombrero siempre
cuelgaasu espalda, y un pafiuelo rojo
anudado reposa bajo su cuello. S6lo
lleva un revdlver de alto calibre. En
sus botas hay unas lustrosas espuelas
que tintinean al caminar.

Sus Caracteristicas son, como las
del resto de la banda, las de un Pisto-
lero (exceptuando a Pierre).

Joe El Indio: un enorme indio
americanizado. Aunque viste ala ma-
nera vaquera, un par de plumas cuel-
gan de su enmaranada melena india.
Habla muy poco y mira con unos 0jos
que traspasan el alma. Juega conti-
nuamente con un enorme cuchillo
mientras se pierde en sus pensamien-
tos. Utiliza un revoélver.

Ralphie Tres dedos: el miembro
mds joven de la banda. No llega a la
veintena, y atin asi ya tiene una marca
de sus andanzas. Por culpa de un
disparo perdi6 los dedos indice y anu-
lar de su mano derecha, por lo que
dispara con la izquierda. A pesar de
todotoca el banjo de forma espectacu-

lar, por lo que
siempre anda en-
tonando baladas
picantes.

Ensu cinta cuelga
un solo revélver

Pierre El Francés:
no es francés. Es un
Tahur de Boston que
utiliza el acento galo
para embelesar a las
damas ingenuas. Es bien
parecido. Alto, delgado, muy peina-
do hacia atrds. Viste un elegante traje
de Paris, que no se quita desde hace
meses (cosa que se nota bastante). No
lleva nuca sombrero y utiliza un solo
revolver.

Tiene las Caracteristicas de un
Charlatén, pero no sus poderes.

Apéndice

Silosjugadores no son forajidos, el
Comisario deberd improvisar una si-
tuacién en la que los personajes pasen
obligatoriamente por el pueblo o en-
tablen conversacion con Jack en cual-
quier otro lugar. No es dificil, ya que
al fin y al cabo es Sheriff: nadie debe-
ria sospechar de su pasado delictivo
hasta el final de la aventura.

por Daniel Meléndez Delgado
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