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Sombra y Corrupcion

"Puedes decir que yo Cuando un jugador se enfrente a una Fuente de Corrupcién que represente
era demasiado el dolor, la duda, el cansancio o su propio interés, que lastre su corazén,
fuerte y telo quité.  deberd anotarse uno o mas puntos de Sombra segtin la circunstancia. Dis-

jPues soy demasiado pondrd de un contador de 6 segmentos hasta perderse irremediablemente

fr uertepara t,  op Ja Sombra.
mediano!" gritd;

(Boromir) dié un

salto y se precipits  LAINBUSARNE GOINIG O (O] PUNTOS DE SOMBRA
piegx ZZ‘;’Z‘E’(I;? Acontecimiento trigico natural pero 0-1 puntos de Sombra

inesperado o doloroso.

Asesinato macabro, experiencia terrorifica, 1-2 puntos de Sombra
destruccién sin sentido, muestra del poder
del enemigo.

Experiencia desgarradora, tormento fisicoy ~ 3-4 puntos de Sombra
espiritual, brujeria.

Experimentar directamente el poder del 5+ puntos de Sombra
Enemigo.

Segtin se vaya anotando puntos de Sombra deberd marcarlos como seg-
mentos del medidor de Corrupcion, eligiendo el resultado que mejor se
adapte a su conducta:

CORRUPCION
1 Molesto, Acaparador, Inseguro, Confiado, Descuidado.
9 Enfadado, Mentiroso, Quejaroso, Vanidoso, Procrastinador.
% Rencoroso, Avaricioso, Ofendido, Altanero, Ocioso.
4 Brutal, Suspicaz Arrogante, Desdefioso, Olvidadizo.
4 Cruel, Enganoso, Orgulloso, Intrigante, Indiferente.
O Criminal, Ladrén, Tirdnico, Traicionero, Cobarde.
+ Perdido en la Sombra
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TIRADA DE CORRUPCION

Cuando presencies una fuente de Corrupcién (evaluada de 1 a 5+ segtin la
circunstancia), Tira+SAB:

Con 10+, sufres 1 punto menos de Sombra y actias normalmente.

Con 7-9, sufres 1 punto menos de Sombra pero tienes -1 a continuacion.
Con 6 o menos, sufres toda la Sombra pero el Maestro del Saber decide
entre si tienes -1 en Adelante por el resto de la escena o se guarda 1.

ABSORBER CORRUPCION
Cuando te anotes algiin punto de Sombra, Tira+SOMBRA sufrida:
Con 10+, el Director de Juego puede escoger 1:
+ Quedas fuera de combate: inconsciente, atrapado, ido o aterrorizado
+ Es peor de lo que parecia. Marca 1 mas de Sombra.
+ Escoge 2 delalista 7-9 que est4 a continuacién.
Con 7-9, el Director de Juego puede escoger 1:
+ Te caes o resbalas.
+ Sueltas o se te cae algo que tenias agarrado.
+ Pierdes la pista de alguien o algo que seguias o atendias.
+ No te das cuenta de algo importante.
Con 6 0 menos:
+ El Director de Juego atin puede escoger algo de la lista anterior 7-9. Si
lo hace deber4 reducir la Sombra recibida en 1 (con un minimo de 0).

CURAR LA CORRUPCION
El jugador puede reducir su puntuacién de Sombra cuando se encuentre
entre aventuras narrando una escena en la que se reconcilie con la humilde
y sencilla belleza de la Tierra Media. Tira+SAB:
Con 10+, escoge 3 de la siguiente lista. Con 7-9, escoge 1. Con 6 0 menos,
atn puedes escoger 1, pero el Director de Juego puede ofrecerte que pase
algo malo, un trato dificil o una eleccién desagradable.

+ Eliminas 2 puntos de Sombra (se puede elegir varias veces).

+ Descubres a un nuevo mecenas o abres un nuevo Santuario.

+ Obtienes una recompensa en forma de Objeto precioso o Artefacto

Maravilloso.
+ Descubres un secreto perdido de antafo.
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