Un puente lejano

Este méduio estd ambientado en el hipotético (je,je) cuartel de un Regimiento Mixto de Ingenieros que consta
de un Batallon de Zapadores y otro de Transmisiones situado en cualquier localidad del estado espanol que el
arbitro desee. Los personajes de los jugadores pueden estar cumpliendo su servicio militar en el mismo o haber
sido destinados a él con el fin de realizar un cursillo de Operador de Radio, etc... Los personajes de los jugado-
res formardn parte de la Compania de Destinos, y se recomienda que ocupen alguno de los siguientes destinos o
servicios, con el fin de que estén relativamente juntos: Furriel, Cabo Cuartel, Cuartelero y Oficinista de dicha
Compania. El drbitro puede afiadir un segundo Cuartelero o un Ayudante de Oficinista si el niimero de jugado-
res que van a jugar el médulo es mayor de cuatro. Por si hacia falta recordarlo, las reglas de MILI KK, el juego
de rol aparecieron en el dossier del LIDER 33 (de nada).

Hoy es un dia muy especial. Es miér-
coles. Mafiana jueves es fiesta y el coronel
del regimiento ha dicho que, todos aque-
llos soldados libres de servicio que lo soli-
citen, tendrdn un pase de fin de semana que
abarque desde la maifiana del jueves hasta
la noche del domingo.

Evidentemente si esto se aplicase al pie
de la letra el cuartel quedaria casi vacio,
cosa que estd dispuesto a impedir el capi-
tdn Morales (a) “el Mafio”, que estd de
Capitdn de Cuartel ese dia (y no estd dis-
puesto a que se escaquee ningun soldado si
él puede impedirlo).

El objetivo de los jugadores serd evitar
cualquiera de las movidas que habrén ese
dia en el cuartel (algunas de ellas promo-
vidas por “el Mafio”) con el fin de que no
les quiten el pase de fin de semana. Hay
que resaltar una cosa: ese dia amanece
completamente nublado, amenazando cons-
tantemente una lluvia torrencial anunciada
por el hombre del tiempo la noche anterior.
Durante todo el dia no sélo no lloverd si no
que permanecerd nublado creando una sen-
sacion de agobio e inquietud en todo el per-
sonal militar que provocard algunas movi-
das mds de lo habitual. Ademads, sobre las
seis de la tarde, se deberdn encender las
luces del cuartel puesto que la luminosidad
habra descendido mucho, aumentando si
cabe la sensacién de opresion.

El capitdn Morales se ha reunido esa
mafana con tres de sus oficiales y su-
boficiales con los cuales tiene confianza, y
que ademds comparten algunos rasgos (no
los mejores) de su cardcter. A continuacion
se detallan los sucesos (importantes 0 no)
que suceden en el cuartel y sus inmedia-
ciones ese dia. Se adjunta también un

esquema del cuartel para que el drbitro sepa
dénde situar cada suceso.

07:00 Diana. Es arriada la bandera en el
mastil sobre la puerta principal.

07:10 Formar ante la compaiiia y pase de
lista. Se informa que a las ocho hay que
estar formado ahi mismo con el traje de
gimnasia.

07:25 Ir formados a desayunar.

07:30 Mientras los soldados desayunan
los respectivos suboficiales de semana,
acompaniados por los cabos cuarteles,
revisan las camas de los soldados para
ver si alguno no la hecho vy, si asi es,
arrestarle una tercera imaginaria.

(7:30 a 8:00 Se realiza el cambio de guar-
dia.

08:00 Formar vestidos con el traje de gim-
nasia y pase de lista.

08:15 a 09:00 Gimnasia en el patio de
armas impartida por el sargento
Villanueva (a) “el Chuarcheneguer”.
Este tiempo es aprovechade por los
cabos cuartel y los cuarteleros salientes
de servicio para desayunar y limpiar sus
respectivas compaiiias, labor que en cir-
cunstancias normales hubieran hecho
los soldados.

09:00 a 09:30 Tiempo para ducharse. Al
soldado encargado de las duchas (que
también ha hecho gimnasia, algo nuevo
para ¢€1) no le ha dado tiempo a encen-
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der los calentadores, agua muy fria. En
este momento los cabos cuartel y los
cuarteleros entrantes toman posesion de
su cargo, mientras que los salientes se
visten para acudir a la instruccién.

09:30 Formar ante la compafiia vestidos
con el traje de faena, el chopo y las trin-
chas para practicar la instruccién en el
patio de armas. Se pasa lista.

09:45 a 10:30 Instruccién de desfiles. El
capitin Morales observard desde la
puerta del cuerpo de guardia de oficia-
les las evoluciones de los soldados.

10:30°a 11:00 Hora del bocata. Se repar-
ten en cada compaifiia los bocatas que
el cabo cuartel ha ido a recoger a la
cocina... siempre y cuando los abuelos
hayan dejado algo. Se abre durante
media hora el Hogar por si alguien
quiere tomarse algo.

11:00 a 12:00 Vuelta al patio de armas:
instruccion de movimientos a cargo de
cabos y primeros. Si un Pj es una de
ambas cosas tiene un 90% de probabi-
lidades de que le toque dirigir un pelo-
tén. El capitan Morales y sus colabora-
dores se paseardn entre los pelotones
observando los ejercicios.

12:10 Los soldados que tengan un destino
serdn enviados al mismo, el resto serd
pucsto a realizar la limpieza del regi-
miento (dicha limpieza se hace los sd-
bados por la manana, pero Morales la
ha adelantado porque segtn él “el pro-
ximo sdbado no habrd nadie para
hacerla™).




MODULOS
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12:50 Morales se paseard por las compa-

fifas para ver si ha sido llevada a cabo
la limpieza correspondiente arrestando,
con o sin motivo, a unos cuantos solda-
dos, cabos cuarteles y cuarteleros. Uno
de sus trucos favoritos consiste en dejar
caer disimuladamente una cerilla al
suelo y luego descubrirla ante el horror
del correspondiente cabo cuartel.

13:00 Fajina. Se abre el comedor de tropa.

13:

Morales ha ordenado que se eche un
poco de aceite de oliva en el agua que
se ha utilizado para lavar las bandejas
que contienen la comida de los solda-
dos para que, cuando alguno de éstos
coja la suya del montdn, se le caiga con
gran estruendo... pudiéndole meter una
tercera imaginaria, ademds de quitarle
el pase de fin de semana. “El Mafio”
dejard a uno de sus colaboradores en el
comedor para que se encargue de los
“soldados torpes”™ mientras €l se va a
comer.

10 Se abre el Hogar del Soldado, por si
alguien quiere tomarse un café después
de comer.

14:00 Se cierra el comedor de tropa y el

Hogar del Soldado.

14:00 a 15:00 Sobremesa. La mayoria de

soldados estdn en sus literas descansan-
do y haciendo la siesta, es el momento
aprovechado por Morales para enviar a
sus hombres por las compatfiias arres-
tando con mas imaginarias a los solda-
dos que estén echados encima de las
literas con las botas puestas y tocando

los edredones, asi como a los que se las
hayan quitado (la forma correcta es
estar echado con una pierna a cada lado
de la cama o con los pies apoyados en
el suelo al lado de la cama). Los cole-
gas de Morales se pasardn una segunda
vez por cada compaiiia para pillar
desprevenidos a los soldados que crean
que, porque ya se han pasado, no vol-
verdn a hacerlo.

15:10 Formar y pasar lista. Los soldados

con destino serdn enviados al mismo y
el resto serdn enviados en formacién a
una charla moral que el pater dard en el
comedor de tropa (por sugerencia de
Morales).

18:00 La charla y el horario de permanen-

cia en los destinos finalizan, los solda-
dos deben presentarse en sus respecti-
vas compafiias con el fin de pasar al-
guna revista o hasta que suene el toque
de paseo.

18:00 a 18:30 “El Mafio” ordena que se

hagan dos tipos de revista: de taquillas
y de chopos ja la vez!, se pasara lista
para pillar a los que intenten escaque-
arse y la revista serd pasada por los
suboficiales de semana.

18:30 Toque de paseo. Uno de los colegas

de Morales estd en el cuerpo de guar-
dia de suboficiales pasando revista a los
soldados que quieran salir de paseo (y
no dejando salir al 95% de los mismos
por los mas diversos motivos: pelo
largo, uniforme sucio, etc...).

18:40 Se abre el Hogar del Soldado.

19:00 Toque de oracién. Es arriada la ban-

dera todo el mundo debe ponerse firmes
y saludar mirando en direccién a la
misma. “El Mafio” se encargard de en-
viar a gente para que vigile el que na-
die se salte dicha norma... y pobre del
que lo haga.

19:05 a 19:30 Movida en los jardines del

polvorin y puerta falsa.

En los talleres, v durante la hora de
paseo, un soldado gaditano amigo de los
personajes intentard ensefiar a un pai-
sano suyo (el cual nunca ha conducido
un jeep) a conducir un 88. Dardn varias
vueltas con el vehiculo a los jardines
que hay sobre el polvorin, mientras el
copiloto le explica al conductor los prin-
cipios del doble embrague, la reductora,
etc... Si algin personaje pasa por alli
cuando conducen el jeep, le invitardn a
dar un “paseo”. Luego, confidndose un
poco més, decidiran ir hasta la puerta
falsa y volver. Al tercer intento el con-
ductor se hard un lio con los pedales y
acelerard en lugar de frenar... embis-
tiendo (a 15 Km/h.) la garita metalica
que hay junto a la puerta falsa y provo-
cando que el soldado que se hallaba de
guardia junto a ella (y que los ha estado
observando aburridamente durante todo
el tiempo) se tuerza una mufieca al saltar
para apartarse cuando se volcaba la
susadicha garita. Ambos soldados serdn
recompensados con un mes de calabozo.

19:10 a 19:45 Movida en el patio de ar-

mas y puerta principal.
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El soldado que se halla de puesto en la
puerta principal es apedreado e in-
sultado por un nifio de doce afios. El
soldado pide ayuda a gritos y se pre-
senta el sargento de la guardia acom-
pafiado por el cabo v seis soldados mads.
El nifio los mantiene a raya a pedradas
desde detrds del coche del coronel. Un
intento por parte del sargento de acer-
carse al nifio por sorpresa en plan
comando (“Mirad y aprended, asi lo
hacen los de las COEs”) fracasa es-
trepitosamente, resultando contusio-
nado el sargento y arrestados cuatro sol-
dados de la guardia por refrse. Una
segunda maniobra, esta vez envolvente
y dirigida por el teniente de la guardia,
se ve coronada por el éxito, habiendo
que lamentar sélo una baja: un soldado
mordido por el nifio. Mientras tanto un
numeroso pablico militar se ha reunido
en el patio de armas, frente a la puerta
principal, observando el especticulo de
un nifio de doce afios manteniendo a
raya a un teniente, un sargento, un cabo
y seis soldados. Una vez reducido, el
nifio es llevado al cuerpo de guardia de
oficiales y allf el teniente lo interroga
para saber donde estan sus padres, el
prisionero no sélo se nicga a hablar si
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no que ataca al teniente (le pega una
patada en el tobillo) y consigue huir,
haciéndose fuerte en el jardin de la
capilla (bien provisto de piedras) y esta-
bleciendo un perimetro de seguridad
(hasta donde llegan las piedras). El
puiblico vuelve a reunirse en torno al
niflo, y diversos intentos de mediacién
llevados a cabo por el pater fracasan.
Una nueva maniobra envolvente lle-
vada a cabo por el teniente vuelve a dar
resultado y el nifio es llevado al cuerpo
de guardia de nuevo; mientras, una
mujer s¢ presenta ante el cabo de la
guardia y le pregunta si han visto a un
nifio de tal aspecto v vestido de tal
forma (es él). La mujer es llevada ante
el nifio: es su madre, ella explica que,
desde que un jeep militar atropell6 al
perro de su hijo éste no desaprovecha
la oportunidad de apedrear, insultar y
morder a cuantos hombres vestidos de
verde se le ponen por delante.

19:40 a 20:10  Movida en la Compaiiia de

Telefonia.

Un soldado de origen canario se em-
borracha y empieza a llamar a su ma-
dre en voz alta, el cabo cuartel (que es
amigo suyo) le pide por favor que se
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calme y baje la voz, algunos soldados
empiezan a maldecir su suerte por tener
que quedarse ese fin de semana en el
cuartel y empiezan a pegarles patadas a
las taquillas y literas. “Chuarchene-
guer” lo oye desde fuera de la compafiia
por una ventana y entra sigilosamente
por la misma, arrestando a todos aque-
llos soldados que se encontraban en ese
momento dentro de la compaiiia (y
metiéndole un puro al cabo cuartel por
no saber mantener el orden).

20:30 2 21:00 Movida en el Hogar del

Soldado.

En el Hogar del Soldado un grupo de
soldados que se hallan viendo un pro-
grama de aerobic en la televisién em-
piezan a aullar y gritar ““;Tia buena!”,
“1Que poquite me queda!” y otras fra-
ses por el estilo. Los dnimos se calien-
tan y empiezan a romper el cuello de
las botellas de cerveza y beber directa-
mente de las mismas, ensucidndolo
todo. Un cabo 1% reenganchado informa
al teniente de la guardia, el cual se per-
sona en el lugar enviando a la preven-
cion a todos los que se hallen presen-
tes, salvo los soldados que se encargan
del Hogar.




MODULOS

21:00 Apertura del comedor de tropa para
la cena.

22:00 Se cierra el comedor de tropa
22:10 Se cierra el Hogar del Soldado.

22:30 Retreta. Los soldados libres de
servicio acuden ante la compafia donde
formardn para pasar lista y oir la lectura
de los servicios del dia siguiente.

22:30222:45 Movida durante la retreta
de la compania.
Durante la retreta, pasada esa por el
cabo 12 Requesens, que estd de semana,
un grupo de soldados de origen madri-
lefio imitardn en voz baja su fortisimo
acento cataldn. Debido a que Requesens
no es popular (ni siquiera entre sus pai-
sanos) por su cardcter ordenancista y
reglamentario (de hecho es un gilipo-
1las) otros soldados se sumardn a la
broma, provocando las risas contenidas
de sus compafieros. Lo que no saben
éstos es que “el Mafio” se pasea por
detras de las formaciones amparado en
la oscuridad y fijdndose en los rostros

de los soldados que hacen mds ruido
para, cuando esté a punto de finalizar la
retreta, sefialarlos y arrestarles tres ima-
ginarias a cada uno (ademds de la pér-
dida del pase de fin de semana).

23:00 Toque de silencio. Todo el mundo,
salvo los que estdn de servicio, debe de
estar en su litera. El cuartelero le pasa
las trinchas con el machete al primera
imaginaria.

00:30 a 01:40 Movida en fodo el cuartel.
El imaginaria despierta a toda la com-
pafifa: un soldado de la guardia le ha
avisado que el oficial de la guardia
quiere que formen todos fuera tal y
como estan. El cabo cuartel (en cal-
zoncillos) ordena salir a formar a todo
el mundo (en idem), una vez fuera los
personajes pueden observar que el resto
de compaiiias han hecho lo mismo, por
medio de rumores se enteran de que ha
desaparecido de su puesto uno de los
soldados de la guardia, que han regis-
trado el cuartel y no lo han encontrado.
El cabo cuartel pasard lista de todo el
personal presente y la enviard al cuerpo
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de guardia. Después de media hora asi
formados, el soldado sera hallado en el
cuerpo de guardia durmiendo tranqui-
lamente. Se trata del soldado Heredia
(de raza gitana) que, después de haberse
fumado dieciséis porros en el puesto,
decidié que se iba a dormir. La bronca
serd fenomenal, pero el soldado alegard
que tuvo un ataque de amnesia y no
recuerda nada, siendo creido por el
teniente de la guardia y enviado al boti-
quin para ser examinado (veridico).

01:45 El primer imaginaria cambia las
trinchas con el segundo, puesto que du-
rante la movida no ha podido hacerlo
(le tocaba entrar a la una).

03:00 El segundo imaginaria se cambia
con el tercero.

05:00 El tercer imaginaria despierta al
cuarto.

06:35 El cuarto imaginaria despierta a los
soldados que les ha tocado guardia y
cocina.

06:45 El cuarto imaginaria despierta al




cabo cuartel y devuelve sus trinchas al
cuartelero.

07:00 Diana. Es arriada la bandera en ¢l
mastil sobre la puerta principal.

07:10 Formar ante la compaiiia y pase de
lista. Se informa que, los soldados que
hayan solicitado el pase de fin de se-
mana, pueden ir a recogerlo a las diez
en el cuerpo de guardia de suboficiales.

07:25 Ir formados a desayunar.

07:30a 08:00 Se realiza el cambio de
guardia, “El Mafio” y sus colegas se
van del cuartel.

08:00 Formar vestidos con el traje de
faena y pase de lista.

08:00 a 09:00 Limpieza de las compafifas
a cargo de los soldados dirigidos por los
respectivos cabos cuartel.

09:30 Los soldados forman ante sus com-
paiiias, los suboficiales de semana en-
trantes pasan revista a las mismas y dan
el visto bueno, cambio de cabos cuartel,
cuarteleros y suboficiales de semana.

09:40 Toque de paseo, se rompen filas,
empieza un dia festivo. Todos aquellos
personajes que solicitasen el pase fin
de semana pueden ir a buscarlo al
cuerpo de guardia de suboficiales... de-
pende del drbitro que lo encuentren alli
0 No.

El cuartel
Las zonas sombreadas definen tres nive-

les de probabilidades de encontrar un
mando en ellas: A alta, B media, C baja.
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1. Puerta principal. Puesto de guardia.
2. Torredn sudeste. Puesto de guardia.
3. Torre6n del palomar.
Puesto de guardia.
4. Entrada al polvorin. Puesto de Guardia.
5. Torreén del polvorin.
Puesto de Guardia.
6. Puerta falsa. Puesto de Guardia.
7. Torredn del lavadero.
Puesto de Guardia.
8. Garage.
9. Compaiiia de Destinos.
10. Plana Mayor de Transmisiones.
11. Almacén de material de zapadores.
12. Oficinas de vehiculos.
13, Taller electronica.
14. Compafifa de Telefonia.
15.2* Compaiifa de Zapadores y Seccién
de Mdquinas.
16. Plana Mayor de Zapadores.
17. 1# Compainia de Zapadores.
18. Capilla.
19. Jardines de la capilla.
20. Imprenta.
21. Taller (vacio).
22, Taller de armeria.
23. Botiquin.
24, Biblioteca.
25. Patio de armas.
26. Jardines sobre el binker del polvorin.
27. Alambrada exterior.
28. Acera.
29. Residencia de suboficiales.
30. Bar de suboficiales.
31.Cuerpo de guardia de tropa y su-
boeficiales.
32. Barrera.
33. Cuerpo de guardia de oficiales.
34. Sala de banderas.
35. Servicios de oficiales.
36. Bar de oficiales.
37. Oficinas del cuartel.
38. Nueva residencia de suboficiales (en
construccion).
39. Almacén de material de transmisiones.
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40. Oficinas de transmisiones.

41, Comedor de tropa.

42. Hogar del Soldado.

43. Cocina.

44, Vestuarios de la piscina.

45, Piscina.

46, Gradas.

47. Servicios de tropa.

48. Duchas de tropa.

49, Sala de calentadores.

50. Transformadores y equipo electrégeno.
51.Taller de carpinteria.

52. Taller de vehiculos.

53. Almacén de recambios de automéviles.
54. Taller de radio.

55. Taller de telefonia.

56. Emisora de radio.

57. Compafifa de Radio (planta superior).

Personajes no Jugadores

Capitdn Antonio Morales (a) “el Masio”
Velocidad: R

Ataque: Agobiar.

Miuisculo 3, Intuicidn 5, Cerebro 3, Perso-
nalidad 5, Educacion 3.

Habilidades: Instruir C, Mando D, Manejo
de Chopo C, Agobiar D, Conocimiento del
Cuartel D, Detectar Escaqueo D, Escaqueo
E, Maldecir E.

Sargento Diego Villanueva (a)

“el Chuarcheneguer”

Velocidad: MR

Ataque: Ordenar (maltiplos de diez) fle-
xiones.

Musculo 5, Intuicion 5, Cerebro 1, Perso-
nalidad 4, Educacién 3.

Habilidades: Artes Marciales E, Deportes
D, Instruir C, Mando D, Marsialidd E,
Detectar Escaqueo C.

Resto de Personajes
Tratar segtin el Bestiario
(ver LIDER 33). @
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