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la primera baza reclutada

La serpiente era el más astuto de todos los animales del campo que el Señor Dios había hecho.
Y dijo a la mujer:
- "¿Cómo es que Dios les ha dicho: No coman de ninguno de los árboles del jardín?"
Respondió la mujer a la serpiente:
- "Podemos comer del fruto de los árboles del jardín. Mas del fruto del árbol que está en medio 
del jardín, ha dicho Dios: No coman de él, ni lo toquen, so pena de muerte."
Replicó la serpiente a la mujer:Replicó la serpiente a la mujer:
- "De ninguna manera morirán. Es que Dios sabe muy bien que el día en que coman de él, se les
abrirán los ojos y serán como dioses, conocedores del bien y del mal."
Y como viese la mujer que el árbol era bueno para comer, apetecible a la vista y excelente para 
lograr sabiduría, tomó de su fruto y comió, y dio también a su marido, que igualmente comió.
Entonces se les abrieron a ambos los ojos, y se dieron cuenta de que estaban desnudos; 
y cosiendo hojas de higuera se hicieron unos ceñidores. 

Génesis 3:1 a 3:7Génesis 3:1 a 3:7
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o oooooooooooooooooo oo oooo oo ooooozooo oo Dooboo 
oo oo Poooooo. Qoozáo oo ooo oooooooooooo 
oooooooo oo ooo bozoo ooo o Eoo oooo ooooooo 
ooooo Aoáoo ooflooo oo éoo o ooooooooo ooooo oo ooooo Aoáoo ooflooo oo éoo o ooooooooo ooooo oo 
oooboo oo ooooo oboo oo Doooo oo ooooooo.
Uoo oooooo oo oobooojo oooooooo ooooo ooooooo 
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Eo oooooo ooo Eoo oooooo oo oootioooooooo oo ooo 
ooooooo oooo oooo oooooo oo objotioo oooooo 
ooooozooo o oo oobooojo ooooozooo. Hoo oo oío 
oooooo oooooooo oo oooooooooooo ooooooooooíoo oooooo oooooooo oo oooooooooooo ooooooooooíoo 
oooo ooo oooooooooooo ooooooo. Y ooí oo oooo 
ooooooo ooo oooobooo ooo oooooooooo ooo Sooooooo.
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Pooo ooo ooooooo ooo Sooooooo ooo ooooooo o oobooo 
oo oooooo ooooooo oooooo oo Aoooooooooo su pertenencia
al status superior del Sacrario se refleja con la 
Ventaja Posición (2 puntos)o oo oooo oo oooooooooo 
o ooo oooéotiooo oooooooo oo Coooooo oooooo ooo ooo 
oooooooooo ooooooo oooooo ooo Soooooooo oooootizo ooo 
oooooooo o ojoo oo Lo Doooooooooooo ooo titiooooooo fiooooo oooooooo o ojoo oo Lo Doooooooooooo ooo titiooooooo fiooooo 
oo oo ooooooo.
Eoooo oooooooo oooo ooo oooooñoooo ooooooooooo 
tioooo ooooooooo oo [Conocimiento académico] 
Teología (oo oooooo Io Sooooooo ooo ooooo ooo ooooooooo 
oáo ooooooo oooooooo ooo ooooo oo ooéoooo oooúo).
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oooooooo ooooooooo ooo ooootiooo oo ooooooooooooo oooooooo ooooooooo ooo ooootiooo oo ooooooooooooo 
o oo ooooo oo oo oooooo ooooo oo oo oooo oooooooo 
oooo ooooooáotiooo o oo Io Sooooooo (oo ooo o ooooooo oo 
oooooo ooo ooooo ooooooo oooooooo desventaja Fanático 
[1 punto]o oo oooo oooooooo oooooooooooo ooo ooooooo 
o oooooooooo oooo).

Uo oooooo oooooooo ooooooooo oo tiooo 
oooooooooooooo ooo ooooooo oo oooéotioo ooooooooo oooooooooooooo ooo ooooooo oo oooéotioo ooooooooo 
ooo Soooooooo oooo ooo oo ooooo oooooooooo oooooo 
Sooáo oo oo oooooo ooo oooozoo oo oo oooooooooo 
Dooooooooooo ooo ooo ooooooooooo ooooooooooo o ooooooo 
ooooo ooooooooo oo ooo oooooñoooo ooo oo ooooo 
ooooooo ooo oooooo oo ooo Dooooooooooo oo oo booo 
oo Rooo (Voo Eooo Ooooo ooo 138). 
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Nssssssssssss ss s ss sssssss sss  sssssss s sss ssss 
sssssssssss ss ss ssssssss ss ssssss s ss ss ssssssss 
ss ss sssss ssssssss s sssssssss Is ssssssss ss ssssss ss 
sssssssssss s sssss sss ss ssss sss sssssñsss ssssssss
Us ssssss sssss sssss ss sssssssss sssss sssssss ss ss 
sssssssss sssss sssss ss sssssssss sssss ssss ss s ss 
sssssssss ss ss ssssss ss ssssss sssssssss ss ss ssssss ss ssssss 
(s ss sssss sssssssssss)s ssssss ssssssss ssss 
sssssssss ssss sssss ssssssss ssss ss ssssssss 
ssssss ss ssssss ss sss ss sssssss ss sssss ss 
ssssssssss s ss sssssssss ss sssss ssssssss ss sssss 
ssssss sss ss sssss Isssssss ss sssssss s ss sssssssssss 
sssssssss ss ssss ssssssssss sssssss
Pss ss ssssssssss ss ss ssssss ss sss ssssssssss s ss ss Pss ss ssssssssss ss ss ssssss ss sss ssssssssss s ss ss 
ssssss ss sssssssss sssssssss sss sssssssss 
ssssssssssssss ssssss ssssssssss ss sssssssss sssss 
ssss (sss sss ssss sss ss ssssss)s 
Nsssssssssss ssss ss sssss ssssssss s sss sssssssss 
ssssssss ssssss ss Mssssss sssss ss sssss sss sssssss 
ssssssssss (sss sss sss sssss ss ssssss sssssss ss 
sssssss s sss sss ssssss sssssss s ss sssssss sssssss s sss sss ssssss sssssss s ss sssssss 
ssssssssss ss sssssssssss s ss ssssssssss ss ssssssss 
ss ssssssss)s Y ssssssss sss ssssss ss s sss ssssssssss 
sssssss sss sss ssssssss sssssss s sssss sss sss sss 
sss ss ssssss 
Lss sssss sssss ss sssssss sss ss sss ssssssssss s 
sssssss ss sssssss ss sss sss sss sssss (ssssssss) 
sssss sssss ss ssss ssssssss sss ss ssssssss s ss sssss sssss ss ssss ssssssss sss ss ssssssss s ss 
sssssss ss ssssssss ss sss sssssssssss sssssssssss 
ssssssss ss ssssss ss ssssssssss ss sss sssssssss 

Csssss ssss ss sssssss ssss ss sss ss ssssss sssssssssss 
ss ssssss ss ssssss ssssss 

Es ssssss ss ssss s ssssss sss ss sssssss ss ssss 
ssssssss ssss ssss sssssss s sssssssssssss ss ss 
ssssssssss ss ssssssss ssss ssssss imposiblessssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss sssssssss ssss sssssss ss ssssssssss ss sssssssss

Mss sssss ss ssssss sssss ssssssss sss ssssssss sss 
ssssss ss cazadores de demonios organizadosssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s ssssssss sssssssssss ssssss ssssss 
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Nssssssssssss ss s ss sssssss sss  sssssss s sss ssss 
sssssssssss ss ss ssssssss ss ssssss s ss ss ssssssss 
ss ss sssss ssssssss s sssssssss Is ssssssss ss ssssss ss 
sssssssssss s sssss sss ss ssss sss sssssñsss ssssssss
Us ssssss sssss sssss ss sssssssss sssss sssssss ss ss 
sssssssss sssss sssss ss sssssssss sssss ssss ss s ss 
sssssssss ss ss ssssss ss ssssss sssssssss ss ss ssssss ss ssssss 
(s ss sssss sssssssssss)s ssssss ssssssss ssss 
sssssssss ssss sssss ssssssss ssss ss ssssssss 
ssssss ss ssssss ss sss ss sssssss ss sssss ss 
ssssssssss s ss sssssssss ss sssss ssssssss ss sssss 
ssssss sss ss sssss Isssssss ss sssssss s ss sssssssssss 
sssssssss ss ssss ssssssssss sssssss
Pss ss ssssssssss ss ss ssssss ss sss ssssssssss s ss ss Pss ss ssssssssss ss ss ssssss ss sss ssssssssss s ss ss 
ssssss ss sssssssss sssssssss sss sssssssss 
ssssssssssssss ssssss ssssssssss ss sssssssss sssss 
ssss (sss sss ssss sss ss ssssss)s 
Nsssssssssss ssss ss sssss ssssssss s sss sssssssss 
ssssssss ssssss ss Mssssss sssss ss sssss sss sssssss 
ssssssssss (sss sss sss sssss ss ssssss sssssss ss 
sssssss s sss sss ssssss sssssss s ss sssssss sssssss s sss sss ssssss sssssss s ss sssssss 
ssssssssss ss sssssssssss s ss ssssssssss ss ssssssss 
ss ssssssss)s Y ssssssss sss ssssss ss s sss ssssssssss 
sssssss sss sss ssssssss sssssss s sssss sss sss sss 
sss ss ssssss 
Lss sssss sssss ss sssssss sss ss sss ssssssssss s 
sssssss ss sssssss ss sss sss sss sssss (ssssssss) 
sssss sssss ss ssss ssssssss sss ss ssssssss s ss sssss sssss ss ssss ssssssss sss ss ssssssss s ss 
sssssss ss ssssssss ss sss sssssssssss sssssssssss 
ssssssss ss ssssss ss ssssssssss ss sss sssssssss 

Csssss ssss ss sssssss ssss ss sss ss ssssss sssssssssss 
ss ssssss ss ssssss ssssss 

Es ssssss ss ssss s ssssss sss ss sssssss ss ssss 
ssssssss ssss ssss sssssss s sssssssssssss ss ss 
ssssssssss ss ssssssss ssss ssssss imposiblessssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss sssssssss ssss sssssss ss ssssssssss ss sssssssss

Mss sssss ss ssssss sssss ssssssss sss ssssssss sss 
ssssss ss cazadores de demonios organizadosssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s ssssssss sssssssssss ssssss ssssss 
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Da aaaaae aaaa aeaaa aaaaaaa aaaaaa aa Maaaaaae aea 
aaaaaaaae a aea aaaaaaaaaa aaaaaaaaaaa a 
aafleaaaaaaaae aa aaaaaaa a aaaaa aaaaaaa aaa 
aaaaaaaa a ea aaaaaa aaaaa aa eaaaaaaa eaaaaaaaaaaaa 
aa aaaa aa aeaaae aaaaeaaaaa a aea eaaeaaa 
aaaeañaaaa aa aa aaaaaaae aaeaaaaaae aaaaaaaa aa 
aaaaaaaaaaaae a aa eaaeaa aaaaaaaa Haa aeaaa eaaaaa aaaaaaaaaaaae a aa eaaeaa aaaaaaaa Haa aeaaa eaaaaa 
aea Satán ya se ha infiltrado en la Iglesiaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaIglesia ha cambiado en 2001 el ritual 
exorcista que se usaba desde 1614 a una versión 
menos eficienteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaaa aea aaaeaa aaaaaaaaaae aaaea aaaa aaaea eaa 
aaaaaae aaaaae a aeaaáa corrompida Iglesiaaa

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Daaaa aa aaaaaaíae aa aeaéaeaa aaaaaaaaa aa 
aaaaaaaaa eaa ea aaaaaaaa aa aa aaaaaaa aaeaaaaa 
aa aa aaaeaa aa aa Iaaaaaa a aa Daaae eaaa aa 
aaaaaaaaa aaa eaaaaaa aaa aeaaea aa eaa eeaaaaaaaa 
aeaaaae aaaaaaaaaeae aeaa aeaaaaaae a aaaaa aaaaeaaaae 
aa aaeaaaa aaaaaaa aa eaaaaaa aa aaaaaaaaaa 

Aeaaea aaaaaa aaa aaaeaaaaaa aa aaa eaaaa Aeaaea aaaaaa aaa aaaeaaaaaa aa aaa eaaaa 
aaaaaaaaaa aea aaa aaaaaaaaae Ia aaaaaaaa aa 
aaaaaaaaa a aaflaaaaaaa aaa eaaaeaaaaaaaa 
aaeaa aaaaa 

aa aa aaaaaaaaa aa aaaaaaaaa ea aaaaae aa aa aaeaa 
aa aaaaaaaaa aa aa aa eaaaaaaa aa aaeaaaaaeae aa aea aa 
aaaaae aa aa aaaaa aaaaaaaae aa aa ea aaaaaaaa aa aa 
Iaaaaaaa Eaaaa eaaaaaaaa aa aaeaaa aeaaa aaaaaaae Iaaaaaaa Eaaaa eaaaaaaaa aa aaeaaa aeaaa aaaaaaae 
aaaa aea aa aaaaa aaaa aaaeaaa aaa eaaaa aa ae aé 
eaaa aaeaaaaaa aa aaaaaaae aaa aaeaaa aa aaaeaa aa 
aa Iaaaaaae aa aa Daaaa 
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¿Dsaaaaaa? ¿Paasaaaa? ¿Paasasa aafsaaaasa? 
¿Exaaaaaaaa? Saa Ea sa asaaaa aaasaaaa
Ea as aaaaa aaaaaaaaa Ia Saaaaaaa aa aaasaaaaa 
aagsaaa aaaaa aaa sa aaaaaa as aa sxasaasaaaaa 

Ha aaasaaaaa sss aaa asaaaaaaa aa asaaa aaa 
asaaasa aaa aaa sss aaa aaaaaaa asasaaaaa aaassa 
assaaaa asaaaaa aaaa aaaaaaa aaa sa asaaa assaaaa asaaaaa aaaa aaaaaaa aaa sa asaaa 
(asasss sa Maaassa Maasfiaaasa aaga sss faaaaa 
asa assaaaa aaa sa aaas)a sss assasa saaaa 
aafiaaaaaaa sa asaassasa asgaa sjsaaasaaa as 
aaflssaaaa a aaaga aaazaa sss aaa asa aaaaa a as 
saaaaasa asa aasaa sss aaa sxaaaaaaaa aaasasa 
aa aaasaasa sfsaaaa a aa as aaa sjsaaaaa as aa 
aaasaa aasasaaa a aaa aa asfiaasaas fé (aaa aa aaasaa aasasaaa a aaa aa asfiaasaas fé (aaa aa 
asaaa aaasaa as aaaaa sss as aaa aaaaaaa)a a sss 
asasss assaas aaagaaaaaaa aaassa aaasasa 
aafsaaaasaa Ea sss aaa sxaaaaaaaa 
asaasaaa faaaaa aaa aa aaassa aa fé asfiaasaas aaa 
sxaaaaaaaaa sa sa asaa sss aaas aaaaa asflsxaaasa 
aaasaaaa saaas aaa aaszaaaaaaa

Eaaaa agsaasa aaaasaasa a asa aaaaañsaaa; sa Eaaaa agsaasa aaaasaasa a asa aaaaañsaaa; sa 
agsaas aa asas saasaaa aaasaaaa gaaaaaa aa aaasza 
a aaaaaaaaa aaaaaa aa aa aaaaaaasaa sa aaaaasaaaa 
aaaaaasaa aaaassaaaa a aaaa aaa aaa as asgaa as 
aaasaaasza a aaafsaaaa a aaa agsaasaa aaa agsaasa 
aaasa sss aa assaas aa aasaaa a aaa asaaaaaaa 
assa a fia as assaaaaa aaa sxaaaaaaaaa aa aasza a 
sa agsa asaaaaa aa aaasasa fsaaaaaaa a saa aaaa sa agsa asaaaaa aa aaasasa fsaaaaaaa a saa aaaa 
sa aa asaa sa aaaa saaaaaasa a aa aaaaaaa as aaaaaaa 
aaa aa sss saa asz aagaaa aaaasaaa a saaa asa 
aéaaaaaa as asaaaaa sa aa aaaasaa aaaa aaasaaaa 
aaaaaasa aafaaaaaaóaa aa sss as aa aaaaaaaaaa 
sss aa aaassa asaaaaaaa aaa asaasaaaasa aaaa 
asaassasaa aa aaña fíaaaaa

Paa sa aaasaaa Ia Saaaaaaa aa agaaaa aaaa aaaa aaaas Paa sa aaasaaa Ia Saaaaaaa aa agaaaa aaaa aaaa aaaas 
aa aaasaaóa: aa asasa aaaas aasaaaa asssaaaaaa aaaa 
sss asasaaa aa assas asa aaaaaaaa aaaas saaa a 
faazaaa sa aaaaaa ssé as aasaaa aaa saaaaasa sa 
aaa aquelarressssssla inquisición perseguíaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaaa sss aaa aaaaaaaaaa saaaaaaaasaas sa 
sss aaa aaaaaaaaaaasa aassaaa as aaasaaóa 

aa aaasasa aaaas (aasaaaóa a aa aagaaaaa asagsajs 
a aaaaa aaaafsaaaa asaaasaaaaaóaa aaaaaa 
asaaaaaaaa sa aa aasaa a fssaza aasaaaaaa)a

Sa aaa saaaaaaaaa sa aaa as aaaaa sa aaa sss sa 
aaasaaa aaaaaaaa aaaaaaaasaaaa ajsaaa (asagsaa 
a aaaaa sss aa asaaa aaaaasa)a Y aaa asassaaaa 
aaasasa aafsaaaasa aaaa aa asaaaaaaóa aaaaaa a as aaasasa aafsaaaasa aaaa aa asaaaaaaóa aaaaaa a as 
aajsaaaa aaassa a aaa aasasaasaa asasaaa aa 
asaasaaasaa as saa aaaaa a aa aaaaaaaaa as 
aasaa a aaaaaaaaa fssgaa 

Representar estos poderes en las reglas no es 
complicado. Introduciremos una carácterística 
nueva, Poder, que tendrá la particularidad de partir 
desde -5desde -5 a aafsasaaaa asa asaaa as aaa aaaaaasaaaaaaaa 
Introduciremos también 4 habilidades nuevas 
relacionadas con ella; Arcano remoto, Arcano 
cercano, y Arcano inmediato.

Cada una de estas cuatro habilidades tienen un 
nivel base de -5a Caaa asa aaaaasa asgasasaa 
asaasasaaaa (Daaas Paasaa aaaa aaaaaasaaaaaaa 
aaas sa aaasa aafsaaaa aasaa asa asaaaaa) aa aaas sa aaasa aafsaaaa aasaa asa asaaaaa) aa 
aaaaaaaaa aaaa sjsaasa aaa aaasfiaaaa a aaaaaaaaaa 
asjaaaaa asaaaaaaa a sa aaaaaaaa aaasaaaa 

No se pueden tener mas niveles en una de ellas, 
que su inmediata inferiora Ea asaaaa aa as assasa 
aaassa 3 a aáa aaasasa sa Aaaaaa asaaaaa aa as 
aaassa 2 sa Aaaaaa asaaaaaa Y aa as aaassa 2 aaasasa 
sa Aaaaaa asaaaaaa saaa aagaafiaa sss as aaassa 2 sa Aaaaaa asaaaaaa saaa aagaafiaa sss as aaassa 2 
a aáa sa Aaaaaa aaasaaaaaa (Paa sss Aaaaaa 
aaasaaaaa aaaaaa asa aaaaa sss Aaaaaa asaaaaaa 
asaa asaaa aa asaéaa aaaa asaaa aaaaa)a 
Na aaaaaasaaa aaaaaaa as aa asaaaa aaaaaaaaaa

cazados

http://rincondemonio.blogspot.com.es/2013/10/el-aquelarre.html
http://rincondemonio.blogspot.com.es/2013/11/acusando-las-brujas.html
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¿Dsaaaaaa? ¿Paasaaaa? ¿Paasasa aafsaaaasa? 
¿Exaaaaaaaa? Saa Ea sa asaaaa aaasaaaa
Ea as aaaaa aaaaaaaaa Ia Saaaaaaa aa aaasaaaaa 
aagsaaa aaaaa aaa sa aaaaaa as aa sxasaasaaaaa 

Ha aaasaaaaa sss aaa asaaaaaaa aa asaaa aaa 
asaaasa aaa aaa sss aaa aaaaaaa asasaaaaa aaassa 
assaaaa asaaaaa aaaa aaaaaaa aaa sa asaaa assaaaa asaaaaa aaaa aaaaaaa aaa sa asaaa 
(asasss sa Maaassa Maasfiaaasa aaga sss faaaaa 
asa assaaaa aaa sa aaas)a sss assasa saaaa 
aafiaaaaaaa sa asaassasa asgaa sjsaaasaaa as 
aaflssaaaa a aaaga aaazaa sss aaa asa aaaaa a as 
saaaaasa asa aasaa sss aaa sxaaaaaaaa aaasasa 
aa aaasaasa sfsaaaa a aa as aaa sjsaaaaa as aa 
aaasaa aasasaaa a aaa aa asfiaasaas fé (aaa aa aaasaa aasasaaa a aaa aa asfiaasaas fé (aaa aa 
asaaa aaasaa as aaaaa sss as aaa aaaaaaa)a a sss 
asasss assaas aaagaaaaaaa aaassa aaasasa 
aafsaaaasaa Ea sss aaa sxaaaaaaaa 
asaasaaa faaaaa aaa aa aaassa aa fé asfiaasaas aaa 
sxaaaaaaaaa sa sa asaa sss aaas aaaaa asflsxaaasa 
aaasaaaa saaas aaa aaszaaaaaaa

Eaaaa agsaasa aaaasaasa a asa aaaaañsaaa; sa Eaaaa agsaasa aaaasaasa a asa aaaaañsaaa; sa 
agsaas aa asas saasaaa aaasaaaa gaaaaaa aa aaasza 
a aaaaaaaaa aaaaaa aa aa aaaaaaasaa sa aaaaasaaaa 
aaaaaasaa aaaassaaaa a aaaa aaa aaa as asgaa as 
aaasaaasza a aaafsaaaa a aaa agsaasaa aaa agsaasa 
aaasa sss aa assaas aa aasaaa a aaa asaaaaaaa 
assa a fia as assaaaaa aaa sxaaaaaaaaa aa aasza a 
sa agsa asaaaaa aa aaasasa fsaaaaaaa a saa aaaa sa agsa asaaaaa aa aaasasa fsaaaaaaa a saa aaaa 
sa aa asaa sa aaaa saaaaaasa a aa aaaaaaa as aaaaaaa 
aaa aa sss saa asz aagaaa aaaasaaa a saaa asa 
aéaaaaaa as asaaaaa sa aa aaaasaa aaaa aaasaaaa 
aaaaaasa aafaaaaaaóaa aa sss as aa aaaaaaaaaa 
sss aa aaassa asaaaaaaa aaa asaasaaaasa aaaa 
asaassasaa aa aaña fíaaaaa

Paa sa aaasaaa Ia Saaaaaaa aa agaaaa aaaa aaaa aaaas Paa sa aaasaaa Ia Saaaaaaa aa agaaaa aaaa aaaa aaaas 
aa aaasaaóa: aa asasa aaaas aasaaaa asssaaaaaa aaaa 
sss asasaaa aa assas asa aaaaaaaa aaaas saaa a 
faazaaa sa aaaaaa ssé as aasaaa aaa saaaaasa sa 
aaa aquelarressssssla inquisición perseguíaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Representar estos poderes en las reglas no es 
complicado. Introduciremos una carácterística 
nueva, Poder, que tendrá la particularidad de partir 
desde -5desde -5 a aafsasaaaa asa asaaa as aaa aaaaaasaaaaaaaa 
Introduciremos también 4 habilidades nuevas 
relacionadas con ella; Arcano remoto, Arcano 
cercano, y Arcano inmediato.

Cada una de estas cuatro habilidades tienen un 
nivel base de -5a Caaa asa aaaaasa asgasasaa 
asaasasaaaa (Daaas Paasaa aaaa aaaaaasaaaaaaa 
aaas sa aaasa aafsaaaa aasaa asa asaaaaa) aa aaas sa aaasa aafsaaaa aasaa asa asaaaaa) aa 
aaaaaaaaa aaaa sjsaasa aaa aaasfiaaaa a aaaaaaaaaa 
asjaaaaa asaaaaaaa a sa aaaaaaaa aaasaaaa 

No se pueden tener mas niveles en una de ellas, 
que su inmediata inferiora Ea asaaaa aa as assasa 
aaassa 3 a aáa aaasasa sa Aaaaaa asaaaaa aa as 
aaassa 2 sa Aaaaaa asaaaaaa Y aa as aaassa 2 aaasasa 
sa Aaaaaa asaaaaaa saaa aagaafiaa sss as aaassa 2 sa Aaaaaa asaaaaaa saaa aagaafiaa sss as aaassa 2 
a aáa sa Aaaaaa aaasaaaaaa (Paa sss Aaaaaa 
aaasaaaaa aaaaaa asa aaaaa sss Aaaaaa asaaaaaa 
asaa asaaa aa asaéaa aaaa asaaa aaaaa)a 
Na aaaaaasaaa aaaaaaa as aa asaaaa aaaaaaaaaa

cazados
Los maleficios de los demonios comienzan en su 
cercanía. El poder del demonio está mejor controlado
por el espíritu infernal en su cercanía, y es mas dificil 
de proyectar a distancia. Muchos demonios pueden 
causar dolor o hemorragias internas por contacto 
(Arcano inmediato), causar poltergeist en la habitación 
en la que se encuentran, reducir la temperatura en en la que se encuentran, reducir la temperatura en 
esta misma habitación (Arcano cercano, ambas), o 
invocar llamas infernales en sus manos 
(Arcano inmediato) o en sus proximidades 
(Arcano cercano). 
Por contra, parece que no todos los demonios pueden 
crear estos mismos poltergeist a distancia, helar a sus 
oponentes si salen huyendo, incendiar objetos oponentes si salen huyendo, incendiar objetos 
apartados, o hacer que sus rivales vomiten sangre 
solo con mirarles desde lejos (Arcano remoto, estos 
ejemplos). Porsupuesto, esto es solo una reflexión 
del Sacrario, aunque a priori acertada. La primera 
reflexión de los agentes es siempre que desconocen 
por completo el alcance de los poderes demoniacos, 
empezando por si poseen otras capacidades empezando por si poseen otras capacidades 
(la clásica concesión de deseos) con las que quizás 
regatear por las almas humanas.

Mas adelante veremos los poderes que (al menos 
hasta ahora) los demonios han demos-trado poseer. 
Por ahora solo necesitamos saber que cada demonio 
escoge una dote infernal de la lista que presentaremos 
mas adelante, y mas adelante, y por cada nivel en la característica 
Poder (a partir de -4, incluido), un demonio puede tener 
uno de los poderes de esa dote infernal (una familia de 
poderes). Alcanzando Poder 1, el demonio tiene la 
opción de dominar una segunda dote infernal. Hay 
dotes infernales mas amplias que otras, mas útiles, o 
mas sutiles. Esto lo que probablemente signifique es 
que como siempre se ha dicho, en el infierno hay que como siempre se ha dicho, en el infierno hay 
jerarquías de demonios, unos mas temibles que otros. 

Por ejemplo, si destinamos 5 PD a la característica 
Poder de un demonio, eso (Ver Eyes Only pag 48) nos 
resulta un demonio con Poder -1; 4 poderes a 
seleccionar de su dote infernal. 
Si destinamos 14 PD para subir Poder desde -5 hasta 5, 
podemos tener dos dotes infernales, de entre las podemos tener dos dotes infernales, de entre las 
cuales podremos seleccionar hasta 10 poderes.

Cada uno de estos poderes, indica qué podría 
típicamente el demonio hacer con ello, indicando usos 
para Arcano inmediato, cercano y remoto (no siempre 
proceden todos). 

La habilidad Arcano preciso puede alcanzar cualquier 
nivel, saltándose la limitación de que Arcano remoto no 
puede ser mayor que Arcano cercano, y este a su vez no 
puede serlo que Arcano inmediato. 
Por contra, cuando un demonio use su poder de una 
forma que como Director de Juego juzgues fina o precisa 
(como el ejemplo de crear un poltergeist consistente en (como el ejemplo de crear un poltergeist consistente en 
una anilla saltarina) puedes decretar que para el Arcano 
que esté en uso (Remoto, cercano o inmediato) queda 
limitado por el Arcano preciso.
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Los demonios saben sacar partido de 
sus poderes, y si un demonio tiene el poder de crear 
poltergeist, nada le impide intentar simplemente que 
la anilla de tu granada salte, sin necesidad de que las 
sartenes se pongan a rebotar por el suelo. 
Ahora vamos a hablar de la cuarta habilidad. 

Para casos tan precisos como el letal poltergeist que Para casos tan precisos como el letal poltergeist que 
acabamos de ver (o los cuchillos de la cocina 
volando hacia tu cabeza, o las pistolas de los policias 
comenzando a dispararse en sus fundas para intentar 
dejarles cojo, etc) existe el Arcano preciso, esa cuarta 
habilidad que no se había citado hasta ahora. 
A efectos de nivel máximo, esta habilidad es una 
excepción en la regla vista.excepción en la regla vista.
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dotes infernales

Calentar
Prender
Enfriar
Apagar

Argumentar
Engañar
Entender
Intimidar
Seducir

Esforzar
Levitar
Saltar
Trepar

Animar
Enloquecer
Mover
Lanzar

Desgarrar
Materializar
Proyectar
Sondear

Dañar
Herir
Lanzar
Matar
Mover
Quebrar
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Atisbar
Conocer
Descubrir
Hablar
Observar
Sondear
LocalizarLocalizar

Alterar
Borrar
Encantar
Gobernar
Implantar
Sugestionar

Por cada nivel en la característica Poder (a partir de 
-4,incluido, ya que parte de -5), un demonio puede 
tener una dote infernal (una familia de poderes) 
como veíamos. Alcanzando Poder 1, el demonio tiene 
la opción de dominar una segunda dote infernal.
Si se permitiesen características por encima de 5, 
alcanzando Poder 6 el demonio podría escoger una alcanzando Poder 6 el demonio podría escoger una 
tercera dote infernal, y así sucesivamente cada 5 
niveles en Poder.Por tanto, si estamos creando un 
demonio con 35 PD, y le damos 7 PD a Poder, tendrá 
Poder 0. Solo podrá este demonio escoger  una dote 
infernal, de entre la que escogerá 5 poderes. Si 
tuviese Poder 1, escogería 6 poderes de entre dos 
dotes. Estos poderes no se escogen en orden, ni se dotes. Estos poderes no se escogen en orden, ni se 
necesita uno para tener el otro.



Combustión: Es una dote infernal que permite 
controlar la temperatura. Engloba los poderes 
Calentar, Prender, Enfriar, y Apagar. 

Calentar y Enfriar cambian la temperatura de la 
    sustancia hacia arriba y abajo respectivamente. 
    El agua puede hervir, o congelarse. Una sala puede
    volverse sofocante o helada. Personas y animales     volverse sofocante o helada. Personas y animales 
    pueden sudar, necesitar agua, tiritar, o necesitar 
    calor, al verse expuestos a esto (con la 
    temperatura/éxitos debidos) pero solo pueden 
    ser dañados por Prender o Apagar.

    Estos poderes se usan sobre un objeto de un 
    tamaño/masa como el de un mechero, o similar. 
    Objetos mas pequeños (una cerilla compensa el     Objetos mas pequeños (una cerilla compensa el 
    penalizador de centrarse en su cabeza, con el 
    bonificador de estar preparado para arder), partes 
    concretas de un objeto (el gatillo de una pistola), 
    objetos en movimiento, o complicaciones que 
    requieran precisión, se limitan por el Arcano preciso.

    La dificultad típica es 0, pero los objetos verán 
    modificada esta dificultad si son proclives a cambiar     modificada esta dificultad si son proclives a cambiar 
    su temperatura (la dificultad no sube) o nó (la 
    dificultad sube) y según la temperatura del entorno. 
    También influye el tamaño del objeto, elevando la 
    dificultad según mas tamaño o masa tenga. Es 
    corriente que las dificultades sean tales (evaporar 
    o fundir), que se deba usar el poder durante varias 
    tomas    tomas hasta alcanzar la dificultad. Hacer que un 
    objeto combustione o se hiele de golpe (en un 
    turno, como un modo de dañar) no es posible, se 
    necesita el uso de Prender o Apagar. 

Algunos poderes pueden necesitar ser mantenidos repitiendo
cada toma la tirada y acumulando el grado de éxito de todas 
las tiradas. En estos casos, el Director de Juego define una 
dificultad para las tiradas, y también una alta cantidad de 
niveles de éxito necesarios. Por ejemplo, dificultad -2, pero 
60 niveles de éxito, a obtener en varias tiradas. 
Si en alguna tirada no se alcanzase la dificultad determinada, Si en alguna tirada no se alcanzase la dificultad determinada, 
el proceso se pierde, debiendo empezar desde cero 
nuevamente. (O a discrecion del Director de Juego, 
manteniendo algunos éxitos, como en el caso de un objeto 
que ya estabas calentando). Si alcanza la dificultad exacta 
(no genera grado de éxito, su grado de éxito es 0, pasada 
justa) continua la tirada pero no acumula niveles de éxito. 

Por ejemplo, congelar un coche aparcado en la acera de Por ejemplo, congelar un coche aparcado en la acera de 
enfrente para que no arranque podría por tamaño tener una 
dificultad 3, pero necesitar 40 niveles de éxito, debiendo 
hacer una tirada detrás de otra durante varias tomas 
seguidas, hasta dejarlo como un coche aparcado en la noche 
Siberiana. Evaporar una piscina olímpica de agua bendita 
podría ser dificultad 1, con 72.000 éxitos (si, setenta y dos 
mil, a 10 segs la ronda ¿72 min a una media de 1 nivel de mil, a 10 segs la ronda ¿72 min a una media de 1 nivel de 
éxito por ronda?)

Mientras se usa un poder, hacer otra acción, sea por que sí, 
sea por que se está manteniendo el poder según lo dicho 
y además queremos hacer otra cosa, cuenta como una 
acción compleja (Ver Eyes Only pag 74).
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    Usado contra sujetos (o animales) Calentar o Enfriar 
    son poco útiles. Pueden enfocarse sobre un sujeto  
    usando el Arcano preciso (oponiendo su tirada de 
    protección como se indica en la pag 75 de Eyes Only 
    contra el chequeo de poder), pero solo causará un 
    aumento o disminución de medio o un grado centígrado. 
        Cada turno que se use contra un oponente (Dificultad 
    base 2), se considerará como un ataque contundente, 
    con Daño como el Poder del demonio, sin modificar por 
    el nivel de éxito y restando la puntuación de Aguante 
    de la victima (Como se indica en Eyes Only pag 82, 
    aunque sin contar con el nivel de éxito). Manteniendo 
    el poder toma tras toma un demonio puede acabar por 
    freir o helar a una victima que antes de morir habrá     freir o helar a una victima que antes de morir habrá 
    quedado inconsciente. 

Prender y Apagar son variantes mas potentes perfecta-
    mente válidas contra oponentes. No son tan finas como 
    Calentar o Enfriar, por lo que pueden congelar o hervir 
    de golpe el agua, pero no calentar un grado o tres el café. 
    Con Apagar es posible congelar una caja fuerte para 
    intentar romperla, apagar literalmente llamas para abrir     intentar romperla, apagar literalmente llamas para abrir 
    paso enfriando el área (los demonios no son inmunes al 
    fuego poseyendo cuerpos humanos), pero no enfriar una 
    habitación para aterrorizar a los exorcistas. 
    Al usar Prender o Apagar, directamente el efecto es 
    burdo y evidente, calentar la mano de alguien no le hará 
    sentir una quemadura y retirarla, si no que le causará 
    buenas heridas, quizás hasta humo. Una victima del     buenas heridas, quizás hasta humo. Una victima del 
    poder gritará de dolor al sufrir las quemaduras, o incluso 
    combustionará espontáneamente con los éxitos 
    suficientes. Igualmente su temperatura corporal podría 
    apagarse por debajo de 30ºC matándolo de hipotermia, 
    o congelándose gravemente su cadaver.  

    Usado como medida ofensiva, debe usarse con el Arcano 
    preciso como Calentar o Enfriar si el objetivo intenta salir     preciso como Calentar o Enfriar si el objetivo intenta salir 
    de la vista (con su tirada restando a la del demonio como 
    se indica en pag 75 o 12 de Eyes Only) o por proximidad 
    si no es así.
    Cada turno que se use contra un oponente (Dificultad 
    base 0), se considerará como un ataque letal, de Daño 
    como el Poder del demonio, modificado por el nivel de 
    éxito y restando la mitad del Aguante de la victima     éxito y restando la mitad del Aguante de la victima 
    (Como se indica en Eyes Only pag 82). 

    Al contrario que Calentar o Enfriar no puede ser usado 
    para implemente calentar o enfriar objetos, Prender o 
    Apagar hace brotar (con los éxitos/tiempo necesarios) 
    llamas o hielo sobre los objetos, funde metales o hiela 
    las cañerías.

Hechizo: Es una dote infernal que permite a los 
demonios jugar con la mente de sus victimas, poseerles,
o modificar sus recuerdos. Engloba por un lado los 
poderes que afectan a la memoria, Alterar, Borrar, e 
Implantar, y por otro los que afectan a los actos 
Encantar, Gobernar, y Sugestionar

AlterarAlterar cambia recuerdos, sobreescribiendolos. 

Borrar los elimina dejando un vacio. 

Implantar crea un nuevo recuerdo desde cero sin 
    sobreescribir otros. 

Estos poderes incluyen la capacidad de otear ligeramente 
la vida de la victima (El poder Atisbar de la dota Conocer), 
y la capacidad de centrarse en un recuerdo visualizado 
para entrar en él a analizarlo con detalle. Esta lectura no para entrar en él a analizarlo con detalle. Esta lectura no 
permite sacar datos concretos (una clave, datos de un 
informe, una matricula o fecha) de una mente que se 
cierre en banda.

Estos poderes usan el Intelecto de la victima como 
dificultad, con el mismo tipo de modificadores, aunque 
cada uno sirve para una cosa diferente.

Los diferentes modificadores que pueden aplicarse son Los diferentes modificadores que pueden aplicarse son 
lo reciente del recuerdo afectado (la dificultad baja 
cuanto mas al pasado, y asciende cuanto mas reciente) 
su importancia en la vida de la victima, lo apropiado 
para la mente de la victima, y las implicaciones 
indirectas de este recuerdo. 
Probablemente afectar un recuerdo de hace años, de 
una venta cualquiera, de un comercial con miles de una venta cualquiera, de un comercial con miles de 
ventas deba ser muy facil, pero no si tras cerrarla fue a 
tomarse una cerveza donde conoció a su esposa. O se 
pueda en una noche de alcohol hacer olvidar la estancia 
en un local concreto, pero no sera tan sencillo si las 
vivencias de esa breve estancia son notorias, como tener 
la cartera que el amigo le dió en el bar, haber gastado 
mucho dinero pagando copas, aparecer en el teléfono mucho dinero pagando copas, aparecer en el teléfono 
un nuevo contacto, haber seducido a alguien en el baño, 
etc.
Juntos estos tres aspectos, cada uno con modificadores 
a la Dificultad de entre +4 y -4, definen la dificultad de 
un caso concreto. Es importante anotar el nivel de éxito 
del demonio, por que si se confronta a la victima con 
testimonios llevándole la contraria, tendrá derecho a testimonios llevándole la contraria, tendrá derecho a 
nuevas tiradas contra ese nivel de éxito como dificultad 
(modificado por el tiempo que haya pasado desde 
entonces)
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     El Arcano preciso limita los poderes de esta dote para 
  cuando se quiere afinar a detalles precisos del recuerdo, 
como borrar a una persona de un recuerdo concreto 
(Aquel demonio no estuvo en ese bar). No pueden usarse 
estos poderes de forma mantenida, el demonio no tiene 
manera de saber que grado de éxito ha tenido. De hecho 
aunque sondee los recuerdos de la victima otra vez, el aunque sondee los recuerdos de la victima otra vez, el 
demonio no podrá discernir como de bien modificó sus 
recuerdos, por que él mismo está influenciado por su 
visión de autor por lo que espera encontrar, y estas 
"lecturas de recuerdos" no son precisas. Incluso entrando 
el demonio al recuerdo que ha trabajado, podria no juzgar 
correctamente precisamente por acceder al recuerdo con 
espectativas.espectativas.

Los poderes de control tienen una dificultad base de la 
Voluntad de la victima, y los modificadores que se aplican 
son por la complejidad de la orden dada (una orden 
sencilla no aumenta la dificultad, una con varios 
condicionantes sí), lo apropiado que sea al sujeto 
(un asesinato es un +2 a la Dificultad para una persona no 
acostumbrada a las armas, iniciar una pelea a alguien acostumbrada a las armas, iniciar una pelea a alguien 
pacifico es +0, que un espia revele secretos es +1, etc), y 
el peligro al que la victima se expone (armar un tiroteo es 
Dificultad +1, transportar un explosivo es -2). Los 3 
poderes de control de alguna manera son una violación 
mental que puede perturbar potencialmente a la victima 
al ver que ha realizado actos de los que no era dueña. 
Mientras cumple las órdenes del demonio (o espera con Mientras cumple las órdenes del demonio (o espera con 
la sugestión implantada) tendrá oportunidades de romper 
el efecto del poder (como en el caso de recuerdos falsos 
confrontados con otros testimonios) si se enfrenta a 
dilemas morales.

Sugestionar introduce una orden condicionada ("Cuando 
    el Papa pase, disparale si esta fuera del Papamovil", o 
    "Si durante la operación Fenix no se ha activado un     "Si durante la operación Fenix no se ha activado un 
    protocolo rojo y el presidente no está en el edificio, 
    llevaté con alguna excusa al oficial al cargo excepto que 
    sea James. En ese caso espera en la sala de control a que 
    llegue el presidente, y mira si el presidente está fuera de 
    una zona de seguridad. En caso negativo piratea las 
    comunicaciones y cortalas. En caso afirmativo vete allí 
    y si la seguridad está relajada vaciale el cargador").     y si la seguridad está relajada vaciale el cargador"). 
    Borrar el recuerdo de estas sugestiones no elimina las 
    sugestiones, solo borra el recuerdo de haberlas recibido. 
    Una victima sugestionada que recuerda la sugestión va 
    a intentar cumplirla, no podrá conspirar contra la 
    sugestión (Por ejemplo encerrarse sin llave para no ser  
    capaz de cumplirla) ya que mientras le afecte, pondrá 
    inconscientemente todo su esfuerzo en estar     inconscientemente todo su esfuerzo en estar 
    disponible para ejecutar las órdenes del demonio 
    llegado el momento.
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Encantar manipula la mente de la victima de forma que 
    pierde el control de sus pensamientos, debiendo 
    obedecer las ordenes del demonio. Las órdenes son 
    interpretadas por la mente de la victima como si fueran 
    sus propios deseos, por lo que con su mejor intención 
    para cumplirlas, podrá improvisar, y tomar elecciones 
    acertadas o erradas según su criterio. Este grado de     acertadas o erradas según su criterio. Este grado de 
    control es complejo de lograr, por lo que la dificultad es 
    +1. Las ordenes pueden darse a la victima de una en una 
    para que las vaya cumpliendo, o irse dando insitu a la 
    victima una detrás de otra. En este caso, la dificultad 
    tiene otro +1 independiente. La victima hechizada no 
    puede sabotear sus propias ordenes, como en el caso 
    de Sugestionar, pero una vez la tenga cumplida y se     de Sugestionar, pero una vez la tenga cumplida y se 
    libere de ella, nada le impide actuar en consecuencia. 

Gobernar doblega a la victima de forma que pierde el 
    control de sus pensamientos, debiendo obedecer las 
    ordenes del demonio a medida que se las va dando. 
    La victima no aplicará ninguna intención para cumplir 
    las órdenes, actuará como un autómata, pero por el 
    contrario, tampoco se tomará ninguna licencia que no     contrario, tampoco se tomará ninguna licencia que no 
    le haya sido dada por beneficiosa y lógica que fuese para 
    su objetivo. Las ordenes pueden darse a la victima de 
    una en una para que las vaya cumpliendo, o irse dando 
    insitu a la victima una detrás de otra. En este caso, la 
    dificultad tiene otro +1 a la dif.
 
Las ordenes para Hechizar o Gobernar pueden ser dadas Las ordenes para Hechizar o Gobernar pueden ser dadas 
por teléfonos, pinganillos, o cualquier medio, pero como 
el poder (igual que todos) requiere que el demonio vea 
naturalmente a su victima, probablemente no pueda 
enviar a su victima dentro de edificios privados a los que 
no pueda acompañarle o similar. Podrá darle la orden e 
irá, pero una vez fuera del alcance del demonio, no podrá 
recibir nuevas ordenes, por lo ue deberá llevar ordenes recibir nuevas ordenes, por lo ue deberá llevar ordenes 
condicionante de antemano, que aumentan la dif del 
poder.

Mentira: Es una dote infernal que permite a los 
demonios mentir y engañar con gran facilidad. Mediante 
un contacto empático sobrenatural (y superficial), los 
demonios tantean a sus interlocutores y ajustan su 
comportamiento deacuerdo a esa información que perciben comportamiento deacuerdo a esa información que perciben 
(emociones, incluso argumentos y pensamientos ligeros en 
algunos casos). 
Los poderes de esta dote son Argumentar, Engañar, 
Entender, Intimidar y Seducir, que representan diferentes 
formas de hacer ese sondeo empático, buscando diferentes 
emociones, en diferentes niveles del pensamiento, de 
formas diferentes, pero para obtener el mismo resultado, formas diferentes, pero para obtener el mismo resultado, 
capacidad como timadores para engañar a su victima. 
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Estos poderes no permiten al demonio obtener 
información concreta de la mente de la victima, solo una 
exploración muy superficial de sus estados anímicos, que 
son la guia a utilizar en la socialización. Cada poder bonifica 
algunas habilidades;

Argumentar, suma a Expresión y Negociación

EngañarEngañar, suma a Farsa y Negociación

Entender, suma a Empatía y Liderazgo

Intimidar, suma Intimidación y Tortura

Seducir, suma a Seducción y Farsa

Estos poderes usan una tirada de Poder + Arcano del 
demonio con Dif el Intelecto + Farsa de la victima. Si tiene 
éxito, durante esa escena, sus tiradas para las habilidades 
que bonifica su poder, se beneficiarán de un bono igual a que bonifica su poder, se beneficiarán de un bono igual a 
su nivel de éxito en esta tirada. Si supera la tirada justo 
(la dif exacta, no tiene niveles de éxito) se considerará que 
tiene un 1 nivel de éxito, y por tanto un +1 para sus tiradas. 
Si no obtiene niveles de éxito no recibe bonificación (no 
logra sondear), pero si obtiene una pifia, tendrá un -5 a sus 
tiradas, al sondear de forma totalmente inapropiada a su 
interlocutor sin darse cuenta. interlocutor sin darse cuenta. 

Naturalmente, si quiere, puede usar otros poderes para 
potenciar otras habilidades, pero asumiendo que en todo 
momento sigue sondeando con el poder anterior, nuevos 
usos se consideran acciones múltiples sencillas (con 
penalizador de +1 a la Dificultad), ya que no conlleva 
mucha concentración realizar varios sondeos empáticos al 
mismo tiempo. Puede abandonar el poder anterior, perder mismo tiempo. Puede abandonar el poder anterior, perder 
su bonificador y no sufrir el penalizador por acciones 
múltiples. Como esto no es una ciencia exacta, el demonio 
no puede rechazar una (baja) tirada realizada, para volver 
a repetirla para obtener el resultado que le interesa. 

Inclusive, este sondeo es general, afectando a todos los 
presentes o a nuevos interlocutores que se uniesen a la 
conversación. Con el resultado de los dados al lanzarlos, conversación. Con el resultado de los dados al lanzarlos, 
puede calcularse incluso si fuese necesario el efecto sobre 
nuevos interlocutores que entrasen a la conversación, sin 
necesidad de volver a tirar. Incluso si estuviesen apartados 
(Arcano cercano) o en otro punto (Arcano remoto, quizás 
para negociaciones por megáfono). Cuando se sondean a 
pequeñas multitudes, la cacofonía de emociones puede 
resultar indescifrable, impidiendo hilar un discurso correcto. resultar indescifrable, impidiendo hilar un discurso correcto. 
En casos de un speech a grupos, se usa el Arcano debido a 

los miembros mas alejados (Arcano cercano, o Arcano 
remoto) y el valor promedio de Intelecto y Farsa de los 
presentes para la tirada el poder.
Arcano preciso limita en esta dote para centrar el 
sondeo en una sola víctima. A cambio de centrarse solo 
en una víctima, el demonio obtiene un -2 en la 
Dificultad de su tirada del poder.Dificultad de su tirada del poder.

Posesión: Los demonios son criaturas espirituales, 
antiguos ángeles rebeldes que siguieron a Satán y 
deberían estar atadas en el infierno. Los que están libres, 
deben poseer cuerpos humanos, y esta dote infernal es el 
poder de llevar estos cuerpos mas allá de los límites de la 
fuerza humana.
Engloba los poderes de Esforzar, Levitar, Saltar, y Trepar. Engloba los poderes de Esforzar, Levitar, Saltar, y Trepar. 
Cada poder beneficia (mucho, hasta extremos sobre-
naturales) algunas actividades de Atletismo, excepto 
Levitar que funciona diferente.

Como esta dote solo afecta al propio demonio (a su 
poseído), solo involucra el Arcano inmediato.
Para estos poderes, se realiza un chequeo de Poder + 
Arcano inmediato a dificultad 0, y cada nivel de éxito Arcano inmediato a dificultad 0, y cada nivel de éxito 
bonifica las tiradas de Fuerza + Atletismo para las acciones 
indicadas tantos puntos como el sextuple del nivel de 
éxito obtenido en la tirada. Si se supera justa la tirada, 
se recibe un bonus de +3 (si hay un nivel de éxito, al 
multiplicarse por seis, se recibe un bonus de +6, +12 para 
dos niveles de éxito, etc). 

EsforzarEsforzar aumenta la característica Fuerza del demonio 
    para levantar, empujar, alzar, arrastrar, o mantener 
    peso. No afecta a lanzamientos, daño, pelea, cargar 
    pesos... 

Saltar aumenta la Fuerza del demonio para saltos 
    verticales, horizontales, con o sin carrerilla. Mientras 
    se haga mediante saltos, puede beneficiar también la 
    carrera (cubriendo distancia con saltos), muchos     carrera (cubriendo distancia con saltos), muchos 
    deportes, e incluso chequeos de defensa (si el demonio 
    salta para tener cobertura o apartarse).

Trepar aumenta la Fuerza del demonio para alzarse a 
    pulso, trepar, mantenerse colgado, embestir , o tirar 
    de pesos (como si fuese un buey). Esto permite al 
    demonio, con los éxitos suficientes llegar a trepar 
    sobrenaturalmente por paredes lisas como si gatease,     sobrenaturalmente por paredes lisas como si gatease, 
    boca arriba y boca abajo, o incluso por techos. 
    (Aunque fisicamente imposible, una vez activado el 
    poder, a dificultad 20 los demonios podrían lograrlo, 
    aunque no es algo probable de conseguir). Si una 
    tirada dada, no se alcanza por un cierto margen, es 
    cuando se cae, 
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    rr rrrrrr r rr rrr rr rrrrrrrrrrr rrrrrrrrrá rgrrrrr rrr 
    rrrrr rr rrrrr rrrr rrgrrr rrrrrrr rrrí rrr rrrrrrrrrr 
    rr rrrr rr rrrrrr rrrrrrr rrrr frrrr rr rrrrrrrr rrgr     rr rrrr rr rrrrrr rrrrrrr rrrr frrrr rr rrrrrrrr rrgr 
    (rr rrjrrrr rrr rrrr) r rr rrrrrr rr rrrrrrrrrr 
    rrrrrrrr rr rrr rr Arrrrr rrrrrrrr

    Prr rjrrrrr;  Ur rrrrrrr hrrr rr rrrrr rr Prrrr (1) 
    + Arrrrr rrrrrrrrr (0) r rrrr 2r rár rr rrrrrrrrrrr rr 
    rrrrr 3r Arrrrrrr rrrr 6 rrrrrr Hrrrr rr rrgrrrr rrrr 
    rrrrrrr rrr rrr rrrrrrrr Trrrrrr rr rrrrr r rrrrrr 
    rrrrrrrrrr rrír Vrrrrr r rrrr  rrrr rr rrrrr 1r rr rr     rrrrrrrrrr rrír Vrrrrr r rrrr  rrrr rr rrrrr 1r rr rr 
    rrr rrrrr rrrrrrrr rrrr rrr rr rrrrrrr rr rr rrr rr 
    rrrrr flrjrr r rr rr rrrrz rr rrrrrrrrrr r rrr rrrrrrr 
    rrjrrrr rr 6 rrrrrr r rrrr 2r Sr hrrrrrr rrrrrr -1r rr 
    rrrgrrrr r rr rrfirrrrrr rrr rrrrrr hrrrrrr rrfrrrr rrr 
    rrírr rr 6 rrrrrrr rrr rr rrrrr rr rrrrrrrrrrr Sr 
    hrrrrrr rrrr rrr rrfirr rr rrñr rrrrír rrrrrrrr rrrrrrr 
    rr hrrrrrr rrrrrrrrrrrr rr rr rrírrr r rrrrr     rr hrrrrrr rrrrrrrrrrrr rr rr rrírrr r rrrrr 
    rrrgrrrrrrr (rrrr rrrrr rrrr rrrrrrrr)  

Pero el infierno 
       no existe

Si. El infierno existe. Existe una leyenda urbana según la 
cual Juan Pablo II en una audiencia el 28 de Julio del 99 
negó la existencia del infierno (y que Benedicto XVI volvió 
a afirmarlo el 23 de Abril del 2007) pero la realidad es 
que aquel miércoles, Juan Pablo II lo único que dijo (y no 
era nuevo) es que el infierno no era un lugar fisico, si no 
la privación de Dios. la privación de Dios. 
También hay otra leyenda urbana que dice que del 
estudio de Las Santas Escrituras se desprende que la 
figura de Satanás y de Lucifer no son el mismo, y que no 
debemos de confundir a ambos personajes. Incluso que 
Lucifer es una suerte de Prometeo moralista, un heraldo 
del humanismo y el conocimiento libre. De tal forma que 
serios criminologos, especialistas en asuntos de sectas, serios criminologos, especialistas en asuntos de sectas, 
llegan a considerar el Luciferismo como una división 
elitista, culta y de alta clase social de las tradicionales 
sectas satánicas.
Ambos rumores son falsos, aunque el primero esté mucho 
mas extendido que el segundo.
Este tipo de rumores, relativismos de fé, y la nueva 
tendencia de ver al Diablo como un antihéroe, un villano tendencia de ver al Diablo como un antihéroe, un villano 
justificable, o un rebelde con causa, son una muestra 
perfecta de que El Maligno utiliza la ciencia, los dogmas 
modernos, el humanismo y la apertura de mente para 
jugar con las almas modernas confundiéndolas y llegando 
a ocultarse a plena vista. El apodo de Principe de Las 
Mentiras se revela perfecto para este Adversario, capaz 
de confundir a la raza humana, y a la propia Iglesia, de confundir a la raza humana, y a la propia Iglesia, 
haciendo que su doctrina varié con el tiempo (que si el 
Limbo no existe, que si cambiamos el ritual de exorcismo, 
que si Las Escrituras no son literales...). 
El Maligno juega su estrategia de contrainformación y 
operaciones psicológicas, y sin duda, juega muy bien. 
El mundo prácticamente ya es suyo.
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Pero el infierno 
       no existe

Si. El infierno existe. Existe una leyenda urbana según la 
cual Juan Pablo II en una audiencia el 28 de Julio del 99 
negó la existencia del infierno (y que Benedicto XVI volvió 
a afirmarlo el 23 de Abril del 2007) pero la realidad es 
que aquel miércoles, Juan Pablo II lo único que dijo (y no 
era nuevo) es que el infierno no era un lugar fisico, si no 
la privación de Dios. la privación de Dios. 
También hay otra leyenda urbana que dice que del 
estudio de Las Santas Escrituras se desprende que la 
figura de Satanás y de Lucifer no son el mismo, y que no 
debemos de confundir a ambos personajes. Incluso que 
Lucifer es una suerte de Prometeo moralista, un heraldo 
del humanismo y el conocimiento libre. De tal forma que 
serios criminologos, especialistas en asuntos de sectas, serios criminologos, especialistas en asuntos de sectas, 
llegan a considerar el Luciferismo como una división 
elitista, culta y de alta clase social de las tradicionales 
sectas satánicas.
Ambos rumores son falsos, aunque el primero esté mucho 
mas extendido que el segundo.
Este tipo de rumores, relativismos de fé, y la nueva 
tendencia de ver al Diablo como un antihéroe, un villano tendencia de ver al Diablo como un antihéroe, un villano 
justificable, o un rebelde con causa, son una muestra 
perfecta de que El Maligno utiliza la ciencia, los dogmas 
modernos, el humanismo y la apertura de mente para 
jugar con las almas modernas confundiéndolas y llegando 
a ocultarse a plena vista. El apodo de Principe de Las 
Mentiras se revela perfecto para este Adversario, capaz 
de confundir a la raza humana, y a la propia Iglesia, de confundir a la raza humana, y a la propia Iglesia, 
haciendo que su doctrina varié con el tiempo (que si el 
Limbo no existe, que si cambiamos el ritual de exorcismo, 
que si Las Escrituras no son literales...). 
El Maligno juega su estrategia de contrainformación y 
operaciones psicológicas, y sin duda, juega muy bien. 
El mundo prácticamente ya es suyo.

Poltergeist: Diferentes poderes para animar, caótica o 
controladamente, los objetos alrededor del demonio. Esta 
dote infernal, con sus poderes Animar, Enloquecer, Mover, 
y Lanzar, se ha asociado en el folclore urbano a los fantas-
mas, pero el Sacrario atestigua que los poltergeist pueden 
ser facilmente obra de demonios.

AnimarAnimar permite al demonio activar un artilugio de forma 
     aleatória y simple. No le hará ir mas allá de su diseño, 
     pero si aprovechará este de forma imposible. Un muñe-
     co sin articulaciónes no se articulará, pero un coche con 
     ruedas articuladas rodará sin una fuerza que le empuje, 
     acelerando y frenando. Los aparatos electronicos se 
     encienden o alteran de forma básica, sin llegar a a 
     realizar funciones concretas. Un televisor sufrirá      realizar funciones concretas. Un televisor sufrirá 
     estática, o cambiará de canal, una impresora imprimirá, 
     o un fax marcará y enviará en blanco. Un ordenador 
     podría arrancar un programa, pero no se creará un 
     email y se enviará, o se usará el ordenador como si 
     alguien lo manipulase. La dificultad del poder es -2 para 
     animaciones aleatorias y 0 para animaciones controladas.

El arcano que se use junto a la caracteristica Poder, será El arcano que se use junto a la caracteristica Poder, será 
el normal para la distancia al objeto, limitando el Arcano 
preciso si el demonio desea controlar de una forma 
concreta el objeto. Por ejemplo, un G.I.J.O.E 

que se mueva o incluso luche de forma concreta, un 
televisor que muestre lo que se desee, una impresora o 
fax que envia el mensaje que se desea, un cable se suelta
y enrosca a una victima, o un ordenador operado como 
si se teclease en él. Animar no permite tiradas 
mantenidas, pero múltiples objetos pueden animarse a 
la vez como acciones múltiples, contando con penalizador la vez como acciones múltiples, contando con penalizador 
de +1 a la Dificultad por cada objeto, o de +2 si es 
controlado.

Enloquecer es una versión de área de Animar. En un 
     área de unos pocos metros, varios objetos (en principio
     aleatorios) se animaran como si de Animar se tratase. 
     Además, enloquecer incluye levitaciones aleatorias de 
     objetos, pequeños objetos (cacerolas, cubertería) que      objetos, pequeños objetos (cacerolas, cubertería) que 
     no estén sujetos saltan por los aires sin motivo si son 
     afectados. 
     La dificultad del poder es 0 para animaciones aleato-
     rias en el área.El arcano que se use junto a la 
     caracteristica Poder, será el normal para la distancia 
     al objeto, limitando el Arcano preciso si el demonio 
     desea controlar de una forma concreta al menos un      desea controlar de una forma concreta al menos un 
     objeto.
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     Enloquecer es una versión en bruto de Animar, los 
  objetos afectados, de haber varios, son aleatórios. La 
dificultad aumenta en 1 si se quieren escoger los objetos 
animados. La dificultad aumenta en 1 por cada objeto 
que se quiera animar controladamente. Siendo un poder 
de área, incluso se puede usar en un segundo lugar a la 
vez que en un primero, considerando cada uso con los vez que en un primero, considerando cada uso con los 
mismos modificadores, pero subiendo la dificultad en 2 
como acción múltiple compleja. 

En un área enloquecida, en la que un objeto es animado 
controladamente, este objeto puede funcionar como si 
se tratase de un objeto controlado con los poderes de 
Mover o Lanzar.

MoverMover es un caso de Poltergeist controlado que lleva a 
    confusión. Mover mueve un objeto, articulado o nó, 
    como un bloque sólido levitándolo, arrastrándolo, o 
    como fuere. Este movimiento puede ser usado para 
    acercar una silla, lanzar a un oponente, o lanzar el 
    objeto contra un oponente (por ejemplo, un cuchillo). 

La dificultad del poder depende del peso del objeto a 
mover, modificado por la dificultad para que haga esa mover, modificado por la dificultad para que haga esa 
ruta (atornillado al suelo, se deshace y hay que moverlo 
deprisa, o en la ruta se pierde de vista y hay que 
"reengancharlo" al volver a verlo, por ejemplo). Un peso 
de hasta 20 kg es Dificultad -2 en condiciones normales, 
aumentando en 1 por cada 20 Kg extras. Arrastrarlo en 
lugar de levitarlo modifica en -1 la Dificultad. Si es 
sujetado para evitar su movimiento, a la Dificultad se sujetado para evitar su movimiento, a la Dificultad se 
suma la Fuerza de quienes lo sujeten (o 0 si fuese 
negativa la característica). 

Si se quiere controlarlo de una forma concreta, como 
moverlo haciendo espirales, pasarlo por un agujero, o se 
va a usar para atacar, se aplica la limitación del Arcano 
preciso.

Una victima contra la que se lanza un objeto, sufre el Una victima contra la que se lanza un objeto, sufre el 
nivel de daño apropiado por el objeto, contando la mitad 
de los niveles de éxito como si hubiese sido un 
lanzamiento cualquiera. En estos casos se aplican los 
modificadores normales por cobertura, protección, etc. 
También se dispone de la oportunidad normal de intentar 
esquivar el proyectil, (pag 75 de Eyes Only). 

Una victima movida, a diferencia de cuando se mueve otro Una victima movida, a diferencia de cuando se mueve otro 
objeto contra él, no puede esquivar este ataque, ni oponer 
resistencia a que su cuerpo levite y sea lanzado. 
Una victima lanzada, sufre daño contundente 
(típicamente, aunque según el caso podría ser letal) igual 
a 1d6, +1 por cada 3 niveles de éxitos obtenidos en el 
lanzamiento (Ver Eyes Only pag 86). Estos dós últimos 

usos del poder son mas propios del poder Lanzar, por lo 
que si se realizan con Mover, tienen un modificador de 
+2 a la Dificultad; los movimintos de los objetos 
desplazados con este poder son lentos y con menor 
energía cinética que la necesaria para que estos usos 
sean efectivos.

Mover puede usarse varias veces a la vez para desplazar Mover puede usarse varias veces a la vez para desplazar 
varios objetos a la vez, contando cada una a partir de la 
primera como una acción compleja (penalizador de +2 a 
la Dificultad) o incluso de forma mantenida si la maniobra 
es tan complicada o a través de tanta distancia que se 
requieren varias rondas, o para seguir golpeando con él.

Lanzar es una versión de Mover que desplaza los objetos 
    de forma más rápida. El poder funciona igual que mover,     de forma más rápida. El poder funciona igual que mover, 
    pero los objetos son movidos más rápido. En caso de 
    tiradas mantenidas (por que el trayecto del objeto es 
    largo) los niveles de éxito necesarios usando lanzar son 
    la mitad ya que los objetos se mueven aproximadamente 
    al doble de velocidad. 

Los objetos lanzados contra oponentes de forma agresiva 
no tienen +2 a la Dificultad, pero al contrario, los movimien-no tienen +2 a la Dificultad, pero al contrario, los movimien-
tos en trayectos cortos, o que se vean limitados por el 
Arcano preciso, tienen un penalizador de +2 a la Dificultad 
por la velocidad del movimiento.

Como la fuerza cinética es mayor, también lo es el daño; 
Los oponente movidos, sufren daño contundente 
(típicamente, aunque según el caso podría ser letal) igual 
a 1d6, +1 por cada 2 niveles de éxito obtenidos en el a 1d6, +1 por cada 2 niveles de éxito obtenidos en el 
lanzamiento (Ver Eyes Only pag 86).
Una victima contra la que se lanza un objeto, sufre el nivel 
de daño apropiado por el objeto, contando los niveles de 
éxito como si hubiese sido un lanzamiento cualquiera. 
En estos casos se aplican los modificadores normales por 
cobertura, protección, etc. También se dispone de la 
oportunidad normal de intentar esquivar el proyectil, oportunidad normal de intentar esquivar el proyectil, 
(pag 75 de Eyes Only).
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Saber: Es la dote que da a los demonios su particular 
rasgo (un sintoma de posesión según los exorcistas) de 
conocer detalles, e idiomas, que no podrían conocerse por 
medios normales. 
Los poderes de esta dote no dan al demonio conocimiento 
total objetivo, si no que extraen el conocimiento poseído 
sobre quienes se usa el poder. Si el tema que quiere saber sobre quienes se usa el poder. Si el tema que quiere saber 
el demonio no es conocido por la víctima del poder, el 
demonio no tiene forma de conocerlo, y si los datos 
conocidos por la victima son falsos, el demonio a su vez 
no tiene forma de saberlo mas que por sus conocimientos 
previos.  

Todos los poderes de esta dote comparten el mismo 
sistema (aunque con dificultades y arcanos diferentes) sistema (aunque con dificultades y arcanos diferentes) 
pero sirven para cosas diferentes. Sondear, Observar y 
Localizar son algo diferentes.    
Estos conocimientos pueden plasmarse en la ficha de pnj 
del demonio como conocimientos o idiomas permanentes 
(ver mas abajo Conocer y Hablar) pero solo pueden 
aprenderse de las víctimas habilidades de conocimiento 
(no atletismo, conducir, armas de fuego, empatía, (no atletismo, conducir, armas de fuego, empatía, 
vigilancia o similares) que aunque incluyen teoría son 
eminentemente prácticas. 

Atisbar informa al demonio de conocimientos generales 
    superfluos de la victima, como su historia a nivel 
    superficial, su familia, experiencias (pero sin sus fechas), 
    gustos, etapas de su vida, nombres de peso en su 
    entorno, contactos, pisos francos (pero no sus     entorno, contactos, pisos francos (pero no sus 
    direcciónes), pero no revela detalles concretos como 
    contraseñas, sueldos, escondites, frecuencias de rádio... 
    Usa en los chequeos los arcanos normalmente según la 
    distancia de la víctima, y la dificultad suele ser -1.

Conocer da al demonio los conocimientos de su víctima. 
    En los chequeos se aplica la limitación de Arcano 
    preciso, y la dificultad suele ser 2.    preciso, y la dificultad suele ser 2.

Descubrir  informa al demonio de conocimientos 
    específicamente concretos de la victima, al contrario 
    que Atisbar. Muestra contraseñas, nombres de 
    operaciones, matrículas, direcciones, fechas... En los 
    chequeos se aplica la limitación de Arcano preciso, y la 
    dificultad habitual es 0.

HablarHablar da al demonio la capacidad de hablar los idiomas 
    de su víctima. En los chequeos se aplica la limitación de 
    Arcano preciso. La dificultad típica suele ser 2.

dime lo que sepas
Veamos un ejemplo de Conocer. 
El demonio tiene atado a una silla a un agente del 
Sacrario (para reducirle, no por que necesite 
inmovilizarle para usar Conocer). Ya ha terminado de 
hacerle preguntas, así que arrastra una silla frente a 
él, se sienta comodamente, y empieza a usar su 
poder para extraerle su saber sobre teología. poder para extraerle su saber sobre teología. 
El agente tiene 4 niveles en la habilidad (Es decir, 
como la habilidad tiene un nivel base de -5, el agente 
tira a -1). La dificultad es 2, y el demonio tardará 5 
niveles de éxito por cada nivel de habilidad.. 
(El demonio tiene -3 en teología).
Sorprendido, el agente le amenaza diciendo que sus 
compañeros llegarán pronto a rescatarle, y la compañeros llegarán pronto a rescatarle, y la 
cantinerla de siempre. El demonio le da conversación 
para pasar el rato mientras va tirando Poder + 
Arcano cercano (limitado por su nivel en Arcano 
preciso), a dificultad 2, contabilizando sus niveles de 
éxito.
Cuando se falle la tirada, los niveles de éxito que 
hubiese acumulados se reducen a la mitad, y si fuese hubiese acumulados se reducen a la mitad, y si fuese 
un fracaso, se pierden. 
Las rondas van pasando una detrás de otra hasta que 
el demonio ha acumulado 16 niveles de éxito de los 
20 que necesita.
En ese punto, efectivamente la puerta cae y 4 agentes 
entran al asalto a liberar a su compañero, por lo que 
el demonio huye como alma que lleva el diablo por la el demonio huye como alma que lleva el diablo por la 
ventana.
El agente no tiene ni idea de lo que acaba de suceder, 
pero el demonio ha conseguido 16 niveles de éxito, 
suficientes (15) para obtener 3 de sus 4 niveles. 
Los niveles obtenidos no se suman a los del demonio. 
Como el demonio ya poseía 2 niveles, slo gana uno 
más, el tercero. Ahora la teología del demonio es -2 más, el tercero. Ahora la teología del demonio es -2 
en lugar de -3. Si hubiese tenido mas tiempo, podría 
haber tomado los 4 niveles de habilidad, en lugar 
de solo 3, y se hubiese apuntado 2 
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Observar aaaaaaa aa aaaaaaa aaaaaaaa aa aaaaa aaa 
    aaaaa aaaaa aaaa aa aaaaaaaaa aaaaa aaa aa aaaa 
    aaaaaaaaaaaa aa aaaaaa aaaaa a Faaa Maaaaa aa 
    aaaaaaa aaaaa aaaaaaaaa aa aaaaóa a aa aaaaaa y 
    aaaaaazaaaa aaaa aa aaaaa aa aaaa aaéaaa aaaaaaaaa a 
    aaaaéa aa aaaaaaa y aaaaaaa aaaaaaaa aa aaaaaa Solo 
    necesita una indicación a donde enviar su visión.    necesita una indicación a donde enviar su visión. 
    aa aa aaaaaaa aaaaaaaa aaaaaa aa aaaaóa a aaaa 
    aaaaaaaaaaaa aaaaaaaaaa aa aaaaa aaaa aaaaaaaaaaa 
    aaaa aa aaaa a aaaaaa aaaaaa aaaaa aaa aaaazaa aa 
    aaaaaaa aaaa aa aaaaaaa a aaaa aaaaaaaaazaaa aaa aa 
    aaaaaaaafía aaaaaaaa aaaa aaaaa aaaa aaaaa aaaaa aa 
    aaaaóa aaa aaaaaaa aa aaaaaa aaaaaaa aa aa aaa aaa 
    aaz "aaaa" aaaa aaaaaaa aaaa afiaaa aa aúaaaaaaa     aaz "aaaa" aaaa aaaaaaa aaaa afiaaa aa aúaaaaaaa 
    El movimiento se dá a velocidad de paseo, no más, y 
    un demonio es capaz de realizar cada 24h tantas 
    horas de exploración como 2 + Constitución. Oaaaaaaa 
    aa aaaaaaaa aaa aa aaaaaa aaaaaaa y aaaaa aaaaa 
    aafiaaaaaa 3a A aaaaa aaaaaaa aaaa aaaa aaaaaaaaa aaaa 
    a 2a Na aa aaa aaaa aaaaa aaaaaaaaaa aaaaaa 
    aaaaaaaa aaaaaaaa aaaaaa    aaaaaaaa aaaaaaaa aaaaaa

Sondear aaaaaaa aa aaaaaaa aaa aayaa aaaaa aa aa 
    aaaaaaa aa aaaaaaa aa aa aaaa Taaaaaa 

Localizar aaaaaaa aa aaaaaaa aa aaaaa aa aaaaaaaaa 
    aaaa aaa aaaaaa Faaaaaaa aaaa Oaaaaaaaa aaaa 
    Laaaaazaa aaaaa aa aaaaóa aaa aaaaaaa a aaaaa aa 
    aaaaaaaaa aa aaa aaaaaa aa aaaaa aa aaaaaaaa a aa 
    aaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaaa aa aa aaa aaaa aaaaaaaaaa     aaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaaa aa aa aaa aaaa aaaaaaaaaa 
    La aafiaaaaaa aaaa aa 3a
    Se debe disponer de una imagen aaafiaaaaaa +1 aa aa 
    aaflaaa aa aaaaaa aaaaaaa a +2 aa aaaa aay aaaaaaaaaa 
    objeto fuertemente relacionado aaafiaaaaaa +1 a +2a 
    o incluso una descripción aaafiaaaaaa +3 a +5a de lo 
    buscado. La aaaaaazaaaóa a aa aafiaaaaaa aa aaa 
    aaaaaaaaaóa aaaa aa +5a aaaaaaaa aa 1 aaa aaaa aaa     aaaaaaaaaóa aaaa aa +5a aaaaaaaa aa 1 aaa aaaa aaa 
    aaaaaaa aa éaaaa aa aaa aaaaa aa aaaaaaaóa + aaaaaaa 
    a aafiaaaaaa 0 aaa aaaa aaaaa aaaaaaaa aa aaaaaaaa 
    Uaa aaaaaaóa aaaaaaaaaaaaa aaaaaaaa aaa aa aaaaaa aa 
    aa aaaaaaaa aaaaa aaaafiaaa aa aúaaaaaa aaa aa -1 a 
    aa aafiaaaaaaa Na aa aaa aaaa aaaaa aaaaaaaaaa 
    aaaaaa aaaaaaaa aaaaaaaa aaaaaa

aaaaa aaaaaaa aaaaaa aaaaaa aaa aa aaa aaaa aaaaaa aaaaa aaaaaaa aaaaaa aaaaaa aaa aa aaa aaaa aaaaaa 
aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa aaaaaa aaaaaaa tíaaaaaaaaaa Aaaaaa 
aaaaaaaa 10 aaaaaaa aa éaaaa aaa aaaa aaaa aaaaaaa aaa 
aaaa aaaaaaa Daaaaaaaa aaaaaaaa 3 aaaaaaa aa éaaaa aaa 
aaaa aaaa a aaaaaaaa Caaaaaa y aaaaaa aaa aaa aaaaaa 
aaaaaaaaaaaaaaaaa aaaa aaa aaaa aa aaaaaaa aa aaaaa 
aaa aaaa aaaaaaaaaaaaaa aaaaaaaaa aaaaaaa aaa aa 
aaaaaa aaa aa aaa aa aaaaaaaaa 5 aaaaaaa aa éaaaa aaa aaaaaa aaa aa aaa aa aaaaaaaaa 5 aaaaaaa aa éaaaa aaa 
aaaa aaaaa aa aaaaaaaaa aaaaaaaaa
Daaaaaaaa y aaaaaazaa aaaa aaaaaaaaóa aa aaa aaaa 24aa 

aaaaaaaaa aaaaa 5 y 30 aaaaaaa aaaa aaaaaaaaa aa aaaaóa 
aaa aaaaaaa aa aaaaa aaaaaaaaa a aóa aaa aa aaaaa 
aaaaaaaaa aaaaaazaaaaaa aaaa aa aa aaaaaaaaa aaaaa

aaa aaaaaaa aaaaaaaaa fiaaaa aaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaaaaaaaaaaóa aaaa aaaa aaaaazaaaaa a aa aaa aa aaaa aaa 
aaaaaaaaaa aa aaaaóa aúaaaaaa

Terror:Terror: aa aaa aaaa aaaaaaaa aaa aaaaaaa a aaa aaaaaaaa 
aaaaaaa aa aaaaaa aa aaa aaaaaaaa Laa aaaaaaaa aaaaaa 
aaaaaaaaa aaa aaaaaa aaaaaaa aa aa aaaaaa y aaaaaaaaazaaaaaa 
aaaaaaaaaa  aaaaaaa a aaaaaaaaa aaa aaaaaaa

Desgarrar aaaaa aa aaaaaaa aa aa aaaaaaa aaaaaaaa 
    aaaaaaaaaa aaaaaaóaaaaa aaaaaaaaaaa aaaa aaaaaaaaaaa 
    aaaa aaaaaaaaaaa aaaaaaaa aaaaaaaa aaa aaaaaaa y/a 
    aaaaaaaaóaaa A aaaaaaa aa aaaaaaaa     aaaaaaaaóaaa A aaaaaaa aa aaaaaaaa el demonio puede 
    imbuir a la víctima la desventaja aaaa aaa aaaaaa aaa 
    aaaaaa aa aaaaa aaaaaaaaaaaaaaaaa Taaaaaaaa aaaaaaaaaaaaa 
    A consideración del Director de Juego, otras desventajas 
    como Conducta compulsiva, u Obsesión  podrían ser 
    también válidas para representar el trastorno 
    obsesivo-compulsivo. Delirios puede utilizarse también 
    para representar la psicosis o la esquizofrenia.     para representar la psicosis o la esquizofrenia. 
    Vaa aaa aaaaaaa 60a 61a 63 y 64 aa ayaa Oaay aaaa aaaaa 
    aaaaaaaaaaaa   
                        
Para cualquiera de estas desventajas, la dificultad es la 
Voluntad de la victima +1, si se trata de la desventaja de 
1 punto, o la Voluntad de la victima +3 si se trata de la 
desventaja de 2 puntos. Desgarrar no puede usarse como desventaja de 2 puntos. Desgarrar no puede usarse como 
poder mantenido, pero si puede usarse contra varias 
victimas como acciones múltiples con un penalizador de 
+2 a la dificultad.

Los arcanos se usan con normalidad según alcance. 
El arcano limita para las desventajas de 2 puntos, que 
requieren manipulaciones mas precisas.

Materializar Materializar aaaa aa aaa aaaaaaa aa aa aaaaaa aa aaaaaóa 
    aa una fobiaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaa aaaaa aaaaaaa aaaaaaaaaa aa aaaaaa aaa 
aaaaa aaaaaaa 
La dificultad del poder es la Inteligencia de la victima, con 
bonificadores y penalizadores según el contexto y lo 
razonable de la quimera. Qaa aa aaaóa aa aaaaa aaaaa 
aaaaazaaa a aaaaaaaaa aaaa aaa aaaaaa aaa aaaaa aa aaaaa 
aaaaaaaa aaaa aa aaaaaa aaaaa aaaaaa aaaaa 100 aaaaaaaaaa 
aaaaa aaaaaaaaaaaaa aaa aa +5 a aa aafiaaaaaaa aaaaa aaaaaaaaaaaaa aaa aa +5 a aa aafiaaaaaaa 

http://slangonly.blogspot.com.es/2014/10/fobia.html
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Que el suelo del apartamento se desvanezca y deje a la 
victima con vértigo en solo el suelo que pisa con una gran 
caída hasta el suelo, excede el alcance de este poder 
incluso con la irracionalidad mas extrema. Que una araña 
aparezca de repente en la mano en la que un agente 
sostiene la beretta con la que apunta al demonio es un -1 
a la dificultad.a la dificultad.

El poder no puede usarse de forma mantenida, pero sí 
contra varias victima como acciones múltiples penalizando 
la dificultad en +2. Los arcanos se usan con normalidad 
según alcance. El arcano preciso se usa una vez 
materializada la quimera para controlarla con cambios, 
como que la araña se mueva, o el agua vaya aumentando 
su nivel. su nivel. 

Proyectar causa en la victima una fobia a elección del 
    demonio.                       

El demonio decide que fobia desea hacer surgir en la 
victima, y esta simplemente nace en la psique de la victima. 
La dificultad será igual a la Voluntad de la victima, 
modificada por tres factores; lo razonable de que se 
produjese esa fobiaprodujese esa fobia (una fobia sugestionada aleatoriamente 
tiene +2 a la dificultad, una fobia apropiada al contexto o 
conversación +0, como miedo al fuego después de que un 
coche exploté por ser ametrallado, y algo entre ambas, 
como desarrollar miedo al fuego por que el demonio te 
amenace con una cerilla, +1), las experiencias pasadas 
(desarrollar miedo al agua cuando has sido buzo toda tu 
vida sería dificultad +2, si siempre has nadado sin problemas vida sería dificultad +2, si siempre has nadado sin problemas 
+0, y si has sido nadador activo +1), y lo incapacitante de 
esa fobia (Pantofobia, el miedo a todo, excede el alcance 
de este poder, miedo a los espacios abiertos sería +2 a la 
dificultad, miedo a las balas sería +1)

El poder no puede usarse de forma mantenida, pero sí 
contra varias victima como acciones múltiples penalizando 
la dificultad en +2. Los arcanos se usan con normalidad la dificultad en +2. Los arcanos se usan con normalidad 
según alcance. 

Sondear permite el demonio conocer cual es el miedo, 
    trauma, o trastorno psiquiatico que la victima sufre, para 
    usarlo en su contra (mediante Materializar, por ejemplo). 
    Si la victima no posee ninguno (lo más normal) el poder 
    revelará el miedo que en este momento resultará mas 
    efectivo.    efectivo.

El poder se usa de forma mantenida, con dificultad igual al 
Carisma de la victima, debiendo acumular 7 niveles de éxito 
para conocer su miedo, o 10 para además entender qué es 
lo que lo causó (algo que la propia victima podría ni saber).

El poder se puede usar contra varias victimas como 
acción múltiple, penalizando la dificultad con +2. 
Los arcanos se usan con normalidad según alcance.

Hemos dicho que las desventajas de tipo psicológico 
pueden curarse con tera-pia y/o medicación.
Otra opción al alcance del Director de Juego es 
ofrecer al jugador pagar en puntos de drama la 
recuperación, representando una mente que sin 
ayuda ha luchado contra sus miedos y los ha 
superado. Se trataría simplemente de pagar el superado. Se trataría simplemente de pagar el 
precio de la desventaja con puntos de drama, para 
librarse de ella.
O en el otro extremo, el Director de Juego podría 
determinar que es necesario tratamiento además 
del pago.
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Tortura: Es una dote infernal que permite a los 
demonios causar daños físicos sobre seres vivos sin 
necesidad de tocarles. Su nombre hace pensar que son 
poderes para extraer confesiones, pero no deja de ser 
cierto que estos poderes tienen por finalidad causar 
daño, pudiendo esta capacidad usarse para extraer 
confesiones o simplemente el combate. confesiones o simplemente el combate. 

El demonio solo necesita ver a su objetivo como en 
cualquier poder. Los arcanos se usan normalmente, 
limitando el Arcano preciso para cuando la victima se 
mueve rápidamente pudiendo escapar de la visual del 
demonio, o para cuando el demonio intenta hacer un 
"trabajo fino". Los demonios suele señalar a sus victimas,
 chasquear sus dedos, o gestos similares, pero son  chasquear sus dedos, o gestos similares, pero son 
costumbres que no necesitan para usar estos poderes. 
Estos poderes no pueden usarse mantenidos, pero 
puede usarse varios a la vez (contra la misma o distintas 
víctimas) como acciones múltiples sumando +2 a la 
dificultad.

Dañar causa dolor a la víctima.  El dolor es superior al 
    de golpes o cortes, pero no es necesariamente letal.     de golpes o cortes, pero no es necesariamente letal. 
    A pesar de ser daño contundente, puede matar por 
    acumulación de daño, o por provocar un shock (Ver 
    las paginas 81 a 84 de Eyes Only). El modificador de 
    Daño de este poder es 4. La dificultad de este poder 
    es 0, aumentable por la tirada de defensa que la 
    victima haga si intenta cubrirse para dejar de estar a 
    la vista del demonio (Ver Eyes Only pag 75). El daño     la vista del demonio (Ver Eyes Only pag 75). El daño 
    ignora la armadura, de existir.
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Herir causa heridas a la vícma. El daño es similar al 
    de un disparo de pistola, aproximadamente. Es daño 
    letal, y usar con normalidad las reglas de daño (Ver 
    las paginas 81 a 84 de Eyes Only). El modificador de 
    Daño de este poder es 3. La dificultad de este poder 
    es 0, aumentable por la rada de defensa que la 
    vicma haga si intenta cubrirse para dejar de estar a     vicma haga si intenta cubrirse para dejar de estar a 
    la vista del demonio (Ver Eyes Only pag 75). El daño 
    ignora la armadura, de exisr.

Lanzar explicado en la dote Poltergeist.

Matar este poder es mas letal que el resto. Induce 
    alguna clase de fallo orgánico grave en la vicma, 
    pudiendo causar desde dolores incapacitantes a la 
    muerte (un paro cardiaco, falta de riego cerebral).     muerte (un paro cardiaco, falta de riego cerebral). 
    El poder provoca un shock, que debe ser resisdo 
    con normalidad (Ver las paginas 83 y 84 de Eyes 
    Only). El poder usa el Arcano preciso, con una 
    dificultad base de 3. El nivel de éxito se opone al 
    chequeo de resistencia al shock  de la vicma. Salud 
    de hierro, da un +2, En Baja forma un -1, e 
    Insuficiencia    Insuficiencia cardiorespiratoria, un -2.

Mover explicado en la dote Poltergeist.

Quebrar un poder que permite fisurar, asllar, o romper 
    los huesos. Puede causar desde un dolor incapacitante, 
    hasta el cuello parendo, el cosllar implosionando, o 
    el cráneo reventando. Afortunadamente para Il Sacrario, 
    lo primero suele ser mas habitual.

Quebrar produce Quebrar produce daño contundente, y usa con normalidad 
las reglas de daño (Ver las paginas 81 a 84 de Eyes Only). 
El modificador de Daño de este poder es 6. La dificultad de 
este poder es 1, aumentable por la rada de defensa que 
la vicma haga si intenta cubrirse para dejar de estar a la 
vista del demonio (Ver Eyes Only pag 75). Este chequeo se 
ve limitado por el Arcano preciso. El daño ignora la 
armadura, de exisr.armadura, de exisr.

"Sed sobrios y vigilantes: porque vuestro enemigo el diablo anda girando como león rugiente 
alrededor de vosotros, en busca de presa que devorar". Pedro 5:8

Autor: Tzimize
Maquetadora: Aku-chan
Revisora de texto: Beelzenef

Eslo de maquetación similar al manual de Eyes Only con permiso expreso de la editorial Nosolorol. 
Ilustración de agentes del sacrario de página 6 y logo de dicha agencia (autoría de Javier García Mendoza) 
extraidos de la pagina 136 y 137 del manual de Eyes Only.
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