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NOMBRE:
PADRE:
MADRE:

NACIDO EN
RANGO:

DESCRIPCION JUEGO
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PERSONAJE
ATRIBUTOS PRIMARIOS ATRIBUTOS SECUNDARIOS ALTURA!

FUERZA: PRESENCIA!:
RESISTENCIA: F. VOLUNTAD:
DESTREZA; CARISMA;
AGILIDAD: REFLEJOS:
INTELIGENCIA: PERCEPCION:
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VENTAJAS DESVENTAJAS

SEXO: EXPERIENCIA:
EDAD: FAMA!
PESO: TESORO:
VITALIDAD:
COMPLEXION: ACTUAL
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NOMBRE DESCRIPCION RANGO

COMBATE

REFLEJOS + PERCEPCION I:l
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ESCUELA
NOMBRE DESCRIPCION RANGO
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