
21

SINOPSIS

En el año 2047 se capta desde la Tierra una señal de la nave espacial Horizonte 
Final, desaparecida sin dejar rastro más allá de Neptuno en 2040. Su pérdida 
había sido considerada el peor desastre espacial de la historia. La nave ha reapa-
recido de nuevo en la órbita de Neptuno y se envía a la nave de rescate Lewis & 
Clark para investigar el incidente. Cuando la Lewis & Clark alcanza la órbita 
de Neptuno, el doctor Weir informa al equipo de rescate de que la Horizonte 
Final era un prototipo construido para probar en secreto un salto experimental. 
La nave estaba equipada con un motor gravitatorio, inventado por él mismo, 
que crea un agujero negro artificial cuya intensa gravedad curva el espacio a su 
alrededor, plegándolo, y haciendo que dos puntos muy distantes entre sí queden 
conectados por una especie de puerta. Hay que investigar qué ocurrió.

Personajes Secundarios

 ▪ William Weir, el diseñador de la nave Horizonte Final.

 ▪ Teniente Comandante D.J., ofi cial médico de la Lewis y Clark.

 ▪ Teniente Cooper, técnico de rescate del Lewis & Clark.

 ▪ Teniente Smith, piloto del Lewis & Clark.

 ▪ Teniente Peters, técnico médico de la Lewis y Clark.
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Pistas e indicios

▪▪ Se capta una grabación en la que se oyen gritos y llantos confusos.

▪▪ Hay una grabación donde el capitán del Horizonte Final, John Kilpack, 
repite la frase «Liberadme».

▪▪ No hay ningún rastro de vida en la Horizonte Final.

▪▪ Aparece un cadáver congelado que flota sobre el puente de la Horizonte 
Final, sin ojos.

▪▪ El motor se transforma, en ocasiones, en un espejo negro líquido.

▪▪ Aparecen los restos de los tripulantes mutilados y parcialmente 
devorados.

▪▪ Los archivos de la nave están borrados.

▪▪ Las puertas se abren y se cierran de forma aleatoria.

Obstáculos de Entorno

▪▪ El motor succiona a alguien.

▪▪ Una onda de choque daña a la Lewis y Clark.

▪▪ La Lewis y Clark se rompe.

▪▪ Una exclusa se abre.

▪▪ Una descarga de energía impacta en alguien.

▪▪ Las luces se apagan.

▪▪ Falta el aire.

▪▪ Deja de haber gravedad.
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Obstáculos de Personaje

▪▪ Alguien muere.

▪▪ Alguien intenta suicidarse.

▪▪ Alguien ve a su hijo muerto.

▪▪ Alguien ve a su esposa muerta.

▪▪ Alguien destruye los ordenadores de a bordo.

▪▪ Alguien sabotea la reserva de agua.

▪▪ Alguien intenta destruir el motor.

▪▪ Alguien destruye las comunicaciones.

Tabla de Tensión

Primera Dama Gris revelada  
Los miembros del equipo encuentran un video de los archivos 

del Horizonte Final, que muestra a la tripulación original cuando 
activa el motor. Al salir del viaje, los tripulantes enloquecen, 

poseídos por un frenesí de torturas, mutilaciones y canibalismo. 
El capitán de la nave, que se ha arrancado sus propios ojos, 
deja un mensaje en latín que dice (cuando se logra escuchar 

completo) «liberate tute ex inferis» (salvaos del infierno).

Segunda Dama Gris revelada 
Alguien, poseído por una entidad que procede del núcleo 
de la nave, te amenaza con un arma, diciendo que la nave 

«está viva» y que no permitirá que nadie se marche.
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Tercera Dama Gris revelada 
Se logró abrir una entrada en el espacio-tiempo, pero en 

el proceso la nave superó los límites del universo conocido 
y entró en otra dimensión de caos puro, de mal puro. La 
tripulación enloqueció mientras que la nave misma cobró 
vida y se volvió una entidad maligna y poderosa. El motor 
del núcleo se activa comenzando una cuenta atrás de diez 

minutos, tras la cual la nave volverá a la dimensión del caos.

 
Tabla de Espíritu - Epílogo

Si quedan dos contadores de Espíritu o más, los tri-
pulantes que seguís con vida, conseguís separar el motor 
del resto de la nave. El motor se activa y desaparece, 
dejándoos sin propulsión, pero vivos. Igual si os crioge-
nizáis, algún día puedan rescataros. O tal vez no.

Si queda un contador, cuando la cuenta atrás está a 
punto de expirar, ves a un familiar que te llama del com-
partimiento del motor. Sabes que es una ilusión pero no 
puedes dejar de ir. En cuanto entras, el motor se separa 
del resto de la nave y entras en un agujero de gusano. 
Llegas a una dimensión de dolor y torturas hasta el final 
del universo.

Si no queda ningún contador, la nave termina la 
cuenta atrás y se dirige a la dimensión del caos, donde 
la tripulación que queda viva se lanzará a un frenesí de 
torturas, mutilaciones y canibalismo, hasta el fin del 
universo.


