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Hoja del
NOMBRE DEL JUGADOR Aventurero
INFORMACION PERSONAL RASGOS DE LA PERSONALIDAD HISTORIA PERSONAL

Nombre Activo / Perezoso [ Cultura
Especie Sexo Casto / Lascivo | Profesion
Fecha Nac. Edad Compasivo / Cruel | Nacido/aen
Estatura Peso Confiado / Suspicaz | Region o Pais
Piel Complexion Conformista / Inconformista | Familia
Ojos Oregjas Generoso / Avaricioso
Voz Timbre Indulgente / Vengativo | Religion
Pelo Justo / Arbitrario
Expresion Habitual Leal / Egoista | Notas

Manso / Iracundo

CARACTERISTICAS PERSONALES | Modesto / Orgulloso

Actuales Originaes Valorméximo | Optimista / Pesimista
FUE FUE FUE Precavido / Temerario
CON CON CON Religioso / Materiaista
TAM TAM TAM Sincero I Mentiroso
INT INT INT Sobrio / Juerguista
PER PER PER Tacafio / Derrochador
DES DES DES Testarudo / Pusilanime
ASP ASP ASP Tolerante / Intolerante

Valiente / Cobarde

MOD. DE COMUNICACION
Hablar Idiomas* (Propio 30):

%

MOD. DE CONOCIMIENTOS

Y%

MOD. DE MAGIA
Ceremonia( )

%
%

O o/, | Leer/Escribir Idiomas* (00): Encantamiento () %
O % . % [ Invocacion () . %
O % [ % (Puntos de INT Libre)
O % 0 % | Duracion () %
O % O % | Intensidad ( ) %
O % ] % | Multiconjuros( ) %
E % % % | Alcance( ) . %
Actuar () % % Conjuros Conocidos:
Cantar ( (] % (] % 0] %
HablaFluida( ) ] % ] % O %
Oratoria( ) [ % (] % 0 %
] % | Vaoracion de Objetos( ) 0 % O %
Primeros Auxilios () _ % O %
MOD. DE AGILIDAD o |ArtesMarcides( ) N 0 Yo
Arrojar () 0 % Navegacion () _ % O %
Bailar () 0 o Tratar Enfermedades () O % O %
Esquiver ( ) (-CAR) 0o Tratar Envenenamientos () _ % O %
Montar () 0o 0/: Fabricacion () S % O %
I— % O %
Nadar () 9 % L %
Remar () 0 % - % 0 %
Sdtar () 0 % % O %
Trepar () [ % - % - Yo
0 o (] % O %
0 % O % O %
0 % ] % O %
] % O %
] % O %
MOD. DE MANIPULACION % ] Y% Ul %
Ocultar () U % | Con. Animal () [ % O %
Inventar () 0 % | Con. Cultural ( ) O % O %
Conducir () ] % | Con. Mineral ( ) ] % O %
O % | Con. Vegetal ( ) O % O %
Trucosde Manos( ) ] % | Con.Mundo ( ) [ % | %
Tocar Instrumentos () ] % m %
] % MOD. DE PERCEPCION % O %
O % | Tacto () O % O %
O % | Escuchar () O % O %
[ % | Otear () _ % O %
] % | Buscar () ] % O %
Oler () % % 0 %
o, JGustar ( ) % O %
MOD. DE SIGILO . {2 Rastrear () 0 % 0 o
o,
g % % ﬁ’ PUNTOS MAGICOS |
% of’ (] %01 02 03 04 05 06 07 08 09 10
0 0/" [l o, §11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
0 0/: OJ o, 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
0 o I . . — 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
“o | *No es posible tirada de experiencia A1 42 43 44 45 46 47 48 49 50




RuaneQueést

NOMBRE DEL JUGADOR Hoja del
AVENTURERO Aventurero
PUNTOS DE FATIGA MOD. ATAQUE % MOD. DETENCION % [ EQUIPO CAR
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Armadura
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 |Mod. de Dafio Movimiento Escudo
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 |MMR-CC =MMR-DES +MMR-TAM
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 |Esquivar(] %=Hab. %+AGI %-CAR
(Deducir laCAR delos PF) MOD. MAGICOS:
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 |ESCUDO Dafio
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 | A % CRI % ESP %PIF % MR
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 |UD % CRI % ESP %PIF % MR CAR en Combate -
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 | ARMA Dafio
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 |LJA % CRI % ESP %PIF % MR
0D % CRI % ESP %PIF % MR
PUNTOS DE VIDA
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 JARMA Dafio
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 |UA % CRI % ESP %PIF % MR
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 |UUD % CRI % ESP %PIF % MR
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 | ARMA Dafio
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 |LJA % CRI % ESP %PIF % MR
OD % CRI % ESP %PIF % MR
PG POR LOCALIZACIONES Y ARMADURA
Loc. deGolpe Ptos. de Arm./Tipo CAR ARMA Dafio
(D) OA % CRI % ESP %PIF % MR
PG 123456780910 11 12 [|OD % CRI % ESP %PIF % MR :
( ) Dinero
PG 123456780910 11 12 |ARMVA Dafio CARTOTAL: _
(D) OA % CRI % ESP %PIF % MR
PG 1234567809010 11 12 10D % CRI % ESP %PIE % MR NOTAS Y CONTABILIDAD
(D)
PG 123456780910 11 12 JARMA Dafio
(D) OA % CRI % ESP %PIF % MR
PG123456780910 11 12 JObD % CRI % ESP %PIF % MR
(D)
PG 123456780910 11 12 JARMA Dafio
() OA % CRI % ESP %PIF % MR
PG12345678091 11 12 JObD % CRI % ESP %PIF % MR
(D)
PG 123456780910 11 12 JARMVA Dafio
() OA % CRI % ESP %PIF % MR
PG12345678091 11 12 JObD % CRI % ESP %PIF % MR
()
PG 123456780910 11 12 JARVA Dafio
OA % CRI % ESP %PIF % MR
DIBUJO DEL PERSONAJE D % CRI WESP____%PIF % MR
ARMA Dafio
OA % CRI % ESP %PIF % MR
0D % CRI % ESP %PIF % MR
ARMA Dafio
OA % CRI % ESP %PIF % MR
Ob % CRI % ESP %PIF % MR
ARMA Dafio
OA % CRI % ESP %PIF % MR
Op % CRI % ESP %PIF % MR
ARMA ARROJ. Dafio
LA %CRI__%ESP__ %PIF__ %MR LOCALIZ. HUMANOIDES
LID %Tasa Fuego Alcance
5 C.C Arroj.
ARMA ARROJ. Dano 19-20 Cabeza 20
A % CRI % ESP % PIF % MR 16-18 Brazol. 18-19
LJD___ %Tasa Fuego Alcance 13-15 BrazoD.  16-17
] 12 Pecho 11-15
ARMA ARROJ. Dafio 09-11  Abdomen  07-10
OA % CRI % ESP %PIF % MR 05-08 Piernal. 04-06
ID % Tasa Fuego Alcance 01-04 PiernaD. 01-03




