RuneQuest

Hoja del Aventurero

Informacién Personal Equipo CAR
Nombre del Aventurero Nombre del jugador
]Ei.scgene Clan de P i
d .......Genero: M. D SR Profesion de los Padres
Cultura Profesi6n del A
Religi6
Caracteristica
Actuales FUE..... PER ... DES.
Originales FUE PER ... DES.
Atributos Seleccionados
Mod.Daiio ....Mov. ....MMR-DES ..... +MMR-TAM ..... =MMR-CC
Habilidades
Agilidad (o) Conocimiento (. Manipulacién
Arrojar (25) O  Artes marciales (00) Inventar (05)
Esquivar (05) O  Animal (05) Ocultar (05)
Montar (05) O Fabricacion (10) Tocar instrumentos (00)
Nadar (15) o . .o
Remar (05) o .o
Saltar (25) O Mundo (05) .. Trucos de manos (05) ...
Trepar (40) .. 0  Humano (05)
Mineral (05) e
Percepcion ( i) otal -
& L’ff,‘é’!c‘f.f,’., gusca; (zs; s g (restar la CAR total de la Fatiga)
Comunicacién ~ (..........)  Idiomas (00) ) o
Cantar (05) Ly .
Habla Fluida (05) o Rastrear (05) Y| | Tablas de Atributos
Oratoria (05) . .. a < 5
Hablar Idiomas Navegacién (00) Sigilo 2
Propio (30) .0 Deslizarse en °
o i O 1% Auxilios(10) ........ O silencio (10) e
.. O Valor Objetos (05) .. . O  Esconderse (10) 2l
30
Conjuros conocidos (INT-libre .. L) |31 32 33 34 35 36 37
) g g Puntos de Fatiga
o o B%2 3 &
o o 5 6 7 8
o [u] 9 10 11 12 13 14 15
a Oflie 17 18 19 20 21 22
= Ol |25 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36
Habilidades con Armas 7730 29, A0TAL A2 | 45
(mod A % 44 45 46 47 48 49 50
Pt. Golpe 1 2 3 a
5 16 i Bl B0 Ti
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39
Tabla Localizaciones Golpe
(para humanoides)
C.C. Localiz. L.
........ 01-04 PienaD  01-03
05-08 Piernal
09-11 Abdomen  07-10
12 Pecho 11-15
"""" 13-15 BrazoD 16-17
16-18 Brazol 18-19
......................... 1920 Cabeza 20






