RuneQuest

INTERNACIONAL

Hoja del Aventurero

Informacién Personal Equipo CAR
Nombre del Aventurero Nombre del JUBAOT c.eeerrremcccccisineanes | | osmmssmsmmemmssmssens oneee
EEfgecie Clan de Procedencia
d...... Genero: M.......... F...... Profesion de 108 Padres ....ccoeceveesvnenenas | | soomsessmsmssmsnssnssses oo
(6211121 LR Profesion del AVEDLUTETO ....covevevernenss | | oossssmmemsmsnsansess 0 veneee
Rclig‘én ------
Caracteristicas .
Actuales FUE...... CON..... TAM ... INT ...... PER..... DES ..... ASP ...
Originales FUE ...... CON..... TAM ..... INT ...... PER ..... DES. ..... ASP ol o,
Atributos Seleccionados @ e
Mod.Daiio .....Mov. ....MMR-DES ..... +MMR-TAM ..... =MMR-CC ..... |] coceeevecsnscsnissans cveeee
Habilidades @~ e e
Agilidad Coowresbonsns )  Conocimiento  (............ )  Manipulacion  (c.oo........ ) o
Arrojar (25) ... O  Artes marciales (00) .......... Inventar (05)  ......... B N -
Esquivar (05)  ......... O Animal(05) @ ...coceeeeee. Ocultar (05)  ......... EY Y] oot e
Montar (05) ......... [0  Fabricacién (10) Tocar instrumentos (00)  § | ovvovviiiincscrnee veens
Nadar (15) ......... Ll ecompeeiiilipmiig  oniiogion ol BeigThsiesbucEesessnnlihe oamomn R B S
Remar (05) ... Ll cecviminepegimmidins gt L] iiatessmesminiione coosvnnes L B s o
Saltar (25) .. O Mundo (05) Trucos de manos (05) .... OJ .
Trepar (40) ......... O Hl_xmano (05) .
g:;z::xl égg; Percepcién (IS ) CARTotal:.: ...
L AV Buscar (25) ... a (restar la CAR total de la Fatiga)
eer/Escribir
—— Idiomas (00)  ..o.oo...... Escuchar (25) ... U
Comunicacion  (............ ) Otear (25)  cvceeuen. O
Cantar (05)  ......... [0 veverervevesnsmennsnasoninnnnacananens )
Habla Fluida (05) ..oy D] oeesseesssessssemsssssns s Rastrear (05) ... O Tablas de Atributos
Oratoria (05) ........ D ........... .. .........................
Hablar Idiomas Navegacion (00)  ............. Sigilo R ) | |Puntos Mdgicos 0 1 2
Propio (30) = ......... a Deslizarse en 3 4 5 6 7 8 O
................ 00) ......... O 1. Auxilios (10) ......... O silencio (10) E—
................ (00) ......... O Valor Objetos (05) ......... 0  Esconderse (10) ......... O e e 1% 1A e
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
Magla CGoevnenrnnene ) Conjuros conocidos (ANT-lbre .....ccceevevevvnenennnn. yl |31 32 33 34 35 36 37
Ceremonia (05) ..............
Enuntamiento)(OO) Puntos de Fatiga
Invocacién (00) ...... Al
Duracién (00)  .ooceeeeeee. g2 85 7 B
Intensidad (00)  .............. 9 10 11 12 13 14 15
Multiconjuro (00) .............. 16 17 18 19 20 21 22
Alcance (00) covermissasss 23 24 25 26 27 28 29
30 31 32 33 34 35 36
Habilidades con Armas 5 38,280 . B8
(mod A % ...... ) (mod D % ....... ) 44 45 46 47 48 49 50
arlllna DAW ......... gai:;)%P ............... Pt. Golpe 1 2 3 4
....... [ I versustings BB exsbersaon
AT o cosvssvorvimessvasiamnss ) b1 s SR R R e I
MR ...... OA% ... OD % wovrrrernns PR iinis 2 1% 14987 12 18
AIMA ..ccnveneinienninrenrsone DERO. uimaims s s asan 19 20 21 22 23 24 25
MR ....... OA%....... OD% ovsiin PA. ssvcaviron 26 27 28 29 30 31 32
AIME osonssiiniassisissass DA conooniniinnins miosisiibe chiians 33 34 35 36 37 38 39
MR ....... OA%...... OD% ........... PA i
AIma ......ccoccvcneneennannns Daflo ...cccoriiiiiinieiiiineenenes
r:na.. ...... A % ....... OD%........... PA ........... Tabla l “Zacio'nes Golw
Arrojadiza.....cccceeneenenee Dallo cossiivsisnmnosssississssions (para humanoxdes)
Tasa =
C. C. Localiz. Proyect.
Fuego .O0A% ... OD% ....... Alcance ........ 01.04 PiemaD 01_03
An‘"“o'“. 05-08 Piernal 04-06
jadiza .......c.coeeneees ) 5 7:1 [+ R USRS bd 07 10
Tasa Pierna D{ |Piernal (l)g'n ‘f,‘ homcn 11.15
Fuego ... O A% ...... OD% ....... Alcance ........ PA........ PA........ 13-15 Bi:ng 16:17
ESCUdO...uvveererereerrenenens 071, 1+ J PG........ j 5 & A— 16.18 Brazol 18-19
MR ....... OA% ... OD% ... T — azo
19-20 Cabeza 20




