INIFRN&{"IONAL

NOMBRE DEL JUGADOR
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INFORMACION PERSONAL

Nombre

Especie Sexo

Fecha Nac. Edad
Estatura Peso

Piel Complexién
Ojos Orejas

Voz Timbre
Pelo

Expresiéon Habitual

CARACTERISTICAS PERSONALES

Actuales Originales Valor maximo
FUE FUE FUE

CON CON CON

TAM TAM TAM

INT INT INT

PER PER PER

DES DES DES

ASP ASP ASP

MOD. DE COMUNICACION
Hablar Idiomas* (Propio 30):

F

RASGOS DE LA PERSONALIDAD

Activo e Perezoso
Gasto ) Lascivo
Compasivo Sasta) Cruel
Confiado — ST Suspicaz
Conformista ___/_ Inconformista
Generoso B A Avaricioso
Indulgente Tl =5 Vengativo
Justo ke - Arbitrario
Leal e Egoista
Manso —  EEE Iracundo
Modesto =) . Orgulloso
Optimista . Pesimista
Precavido s S Temerario
Religioso e Materialista
Sincero -ty . Mentiroso
Sobrio T AR Juerguista
Tacafo T Derrochador
Testarudo - T . Pusildnime
Tolerante B Intolerante
Valiente [y, Cobarde

MOD. DE CONOCIMIENTOS %
Leer/Escribir Idiomas®* (00):

Valoracién de Objetos( )
Primeros Auxilios ( )
Artes Marciales ()
Navegacion ()

Tratar Enfermedades ( )
Tratar Envenenamientos ()
Fabricacion { )

EEELELEL EIEFEIE B B O BEEE EO:E

Con. Animal ( )
Con. Cultural ( )
Con, Mineral ( )
Con. Vegetal ()
Con. Mundo ( ) .

.

Hoja del
Aventurero
HISTORIA PERSONAL
Cultura
Profesion
Nacido/a en
Regién o Pais
Familia
Religion
Notas
MOD. DE MAGIA %
Ceremonia () . %
Encantamiento () - %
Invocacion () é %
(Puntos de INT Libre — )
Duracién () " %
Intensidad ( ) 2 %
Multiconjuro () ” %
Alcance ( ) i %

Conjuros Conocidos:

= %

O %

[l %

O %

O %

O %

Actuar () = %
Cantar () O Yo
Habla Fluida ( ) O %
Oratoria () O %
MOD. DE AGILIDAD %

Arrojar () | %
Bailar ( ) m %
Esquivar ( ) (-CAR) O %
Montar () ] %
O %

Nadar () (-5xCAR) [ %
Remar ( ) O Yo
Saltar () (-CAR) = %
Trepar () i | %
| %

O %

MOD. DE MANIPULACION %
Ocultar () O %
Inventar () [ %
Conducir () O %
O %

Trucos de Manos () O %
Tocar Instrumentos () ] %
O %

] %

O %

MOD. DE SIGILO %

Esconderse () | %
Deslizarse en Silencio ( ) (-=CAR) [ %
O %

O %

MOD. DE PERCEPCION
Tacto( )
Escuchar ()
Otear ()
Buscar ()
Oler ()
Gustar ()
Rastrear ()
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* No es posible tirada de experiencia

PUNTOS MAGICOS

= W o (o O o o e )

01 02 03 04 05 06 08 09 10
1 et i = M i T SR 18 19 29
21 22 23 24 25 26 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50




INTERNACIONAL

NOMBRE DEL JUGADOR

Rﬂuvanmf HhYo Q

uest

Hoja del

AVENTURERO Aventurero
s S;’UNTOS DE FATIGA MOD. ATAQUE % MOD. DETENCION % | EQUIPO CAR
1 54 55 56 57 S8 59 60
AL 4% A% 45 A6 AT L4g w9 sp | O els NI g:;im
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 | MMR-CC =MMR-DES +MMR-TAM
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 | pequivar[] Gb=Hab. %+AGI %-CAR
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
-l =2 =3 4 -5 6 <7 -8 -8 10 T ——

(Deducir la CAR de los PF) i
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 | ESCUDO Dafio
112 13 14 15 16 17 18 19 20 | OA—%CRI_—_% ESP___% PIF__% MR
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 J0OD % CRI % ESP. % PIF. % PA
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 so | ARMA Darfio CAR en Combate S
51 52 53 54 55 56 57T 58 59 60 JOIA % CRI % ESP___% PIF. % MR
PUNTOS DE VIDA O D. % CRI % ESP % PIF. % PA
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 | ARMA Daiio
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 |JO0A % CRI % ESP___% PIF. % MR
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 |OOD—%CRI__%ESP__% PIF_% PA
41 42 43 44 45 46 47 48 49 S0
S1 52 53 54 55 56 ST 58 59 60 | ARMA Daiio
PG POR LOCALIZACIONES Y ARMADURA | (JA % CRI % ESP—% PIF. % MR
Loc. de Golpe Ptos de Arm./Tipo CAR | OD. % CRI % ESP. % PIF. % PA
— ARMA Dario.
PG |1 2345678910 11 12 A % CRL__%ESP__ %PIF__ % MR
£ (] D—% CRI___% ESP____% PIF___% PA
PG | 2345678910 11 12
.} ARMA Dafio. Dinkto
PG 1 2345678910 11 12 OA—% CRI—% ESP___% PIF___% MR CAR TOTAL:
() E— Rl WE—W T NOTAS Y CONTABILIDAD
PG| 2345678910 11 12 ARMA =g
= [JA—% CRI___% ESP____% PIF___% MR
PG 1 2345678910 11 12 obp % CRI % ESP % PIF. % PA
()
PG 12345678910 11 12 [ARMA Dadio,
- [JA— % CRI___% ESP___% PIF___% MR
PG 1 2345678910 11 12 BB-_—NER__NESR__NRE__pEs
() ARMA Daiio.
PG | 2345678910 11 12 (DA% CRI__% ESP___% PIF__% MR
() [J D—% CRI % ESP____% PIF____% PA
PG 1 2:3 &S 6 7.8 900 11 12
- ARMA Daiio
PG |1 2345678910 11 12 AN P N MR
OD___%CRI___%ESP____% PIF___% PA
DIBUJO DEL PERSONAJE
ARMA Dafio.
[JA__%CRI___%ESP__% PIF___% MR
[0 D——% CRI—_% ESP—_% PIF___% PA
ARMA Dafno.
[JA__ % CRI___%ESP____%PIF___% MR
OOD___%CRI___%ESP___%PIF___%PA LOCALIZ. HUMANOIDES
ARMA ARRO] Daiio :C;Cﬁo oy A”;JO'
AN ER ML SME— 1o | gt Al
13-15 Brazo D. 16-17
ARMA ARROI Daiio 12 Pecho 11-15
CJA__ % CRI___%ESP___% PIF___% MR 9911 Abdomen 9P
[0 D% Tasa Fuega Absanics 05-08 Pierna I. 04-06 -
01-04 Pierna D. 01-03




