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Jugador: Personaje: ZXWAVOAGHORE ARO+6AOVAVES

Edad: Género: Lateralidad: PUNTOS DE SUERTE U N E U E S

Complexion: Altura: Peso:

NOTAS DE PERSONAJE

Cultura: Nacionalidad: Culto:

Profesion: Clase Social:
\_ J
)

CARACTERISTICAS Y ATRIBUTOS

( N\ Puntos Modif. Modif. Ritmo Indicede Momento
CON O LOCAL!ZAC!ONES DE GOLPE (l:)jl)en de Accion  de Dafio  de Exp.  Curaciéon Movim.  de Reac.
1d20 Armadura CAR PG O O O O O O
TAM 1-3 Pierna Der Pecho
4-6 Pierna Izq -
7-9  Abdomen PA ( A
, v et || [ESTILOS DE COMBATE (FUE+DES)
10-12 Pecho Brazo D ’ ’
DES 13-15 Brazo Der PA PA Estilo % Armas Incluidas
16-18 Brazo Izq PG Abdomen | PG
INT O 19-20 Cabeza PA
PG —
Penalizador al MR Escudo —_—
(Tipo y Localizaciones cubiertas)
POD Pierna D Pierna | —
PA PA —_
C AR PG PG _
\_ J . VRN _ ),
(" Arma Daio Tam Alcan. PA / PG Efectos CAR Distancia Recarga )
\
4 i ) ( N\ [ , )
HABILIDADES BASICAS HAB. PROFESIONALES PUNTOS MAGICOS
Habilidad Caracteristicas % Habilidad Caracteristicas % 01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Aguante CONx2 — — 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
Atletismo FUE+DES J— J— \ J
Bailar DES+CAR _ - e > I
Cantar POD+CAR _ - HABILIDADES MAGICAS
Conducir DES+POD _ _ Habilidad Caracteristicas %
Costumbres INT x2 N — -
Enganar INT+CAR P e —
Evadir DES x2 - —_— _
Influencia CAR x2 N . i
Intuicion INT+POD - Idiomas (INT+CAR) % L
Montar DES+POD _ Lengua materna - .
Musculo FUE+TAM P S \_ J
Nadar FUE+CON _ 9 — )
Ocultar DES+POD _ (" )
N [ FATIGA
Pelea FUE+DES _ ( PASIONES
Percepcion INT+POD I Nivel actual
Primeros Aux. INT+DES J— Pasion % Habilidades
Region INT x2 P — Movimi
Remar FUE+CON - _ ovimiento
Sigilo INT-+DES — — MR
Voluntad _ P. de Accié
9 olunta POD x2 — \_ ) € Accion )
@




C
UNE UEST [ NOTAS SOBRE FAMILIA Y COMUNIDAD )
(" TIRADAS DE EXPERIENCIA )
\ J - J
( EQUIPO Y\ ( CuLTOS A
Objeto CAR Nombre del Culto Rango Piedad % POD dedicado
_ - Y,
- 4 p o ~
MAGIA COMUN ( %)
: Encantamientos
_ \ y,
— ( ANIMISMO h
- Trance % Atadura %
- Espiritus/Fetiches
\_ L J
( DINERO Y RIQUEZA A -
( MISTICISMO )
Meditacion % Misticismo %
Senda Talentos
Ingresos(Dia/Semana/Estac/Afio)
\_ PP / / / Y,
(TALIADOS, ENEMIGOS, NOTAS ) © <
(" HECHICERIA
Escuela ( %) Hechizos
\ J
(" TEISMO A
Milagro Magnitud Reserva devocional O
\_ J \_ J
C




