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3 o 4 personajes con un valor medio en
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RODUCCION PARA EL MASTER

=

Este escenario se desarrolla en e continente de Glorantha,justamente

en un lugar entre el paso montafioso entre Borastor v Ralios.lLa ciudad
mas. importante es Cristalmyre.Bovdarsera un sacerdote divino de esa ciu;
dad,del Templo del dios de la GuerrasBovdar,intentd robar las sagradas
escrituras de Kalin,que el templo las habia guardadeo de intrusos desde
la expiillsién de las fuerzas del Caes de Glorantha.

Los dioses,castigaron a Bovdar dédndole una apariencia deforme:cuerpo. de

hombre y cabeza y alas de halcon.Todo su cuerpo se liend de plumasy le

He

enviaron a los Abismos Infernales.Pero Torgark,un demonio,

i

el peor ene-
migo de los dioses divinos le sacd de alli,v le convirtid en su siexrvo.
Torgark,di8 poder a Bovdar para crear una nueva raza invencible:los hom—
bres halcdn,y did el poder a Bovdar de transformarse en un halcdn gigante.
Zarlagothyun hechiegero,reunid a un grupo,de guerreros para arrasar el
templo-fortaleza de Bovdar,y no se volvid a saber de ellos nunca mase.

s
a

or

La misidn del grupo serd pués intervenir pokque el ejercito casi es:
preparado para atacars
INTRODUCCICN PARA LOS JUGADORES

Los PJ han sido contradlados por el goLernador de Cristalmyr,para encon-
trar a un grupo de guerreros comandado por por el hechicereo Zarlagoth,
y descubrir por qué o cual fue la causa de su desaparicidne.
Si consiguen averiguarlo,recibirdn cada uno 500peniquese.Por adelantado
el go%ernadoz paga ai¥os PJ 1l00peniques.

1-EMPIEZAN LOS. PROBLEMASECHICOS
Los PJ?*S se hayan cabalgando por el paso montafioso donde parece probable
que desaparecid el grupo.Varias tiradas por Otear,revelaran huellas de

caballos,restos de pequefios Tuegos,restos de comida en mal estados

lUna tirada exitosa por Escuchar,bard que
1
i

los PJ'S escuchen un grito agonicoe.3i los

PJ'S se acercan al lugar de donde se oyen

los gritos.Al llegar alli veran una escena
? horrorosa:un hombre,con aspecto de guerreros,

con una coraza destrozada,atravesado por

L
esfuerzo sobrehumano se acexcara al PJ que

i
i 240 flechas,san-rando y agonizando.Con un

’.
vaya primexro ‘en el grupo y le susuxrraras
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"Buscad...a Zarlagoth...Vigilade.sel cristal que brillae.e.sApagad la luze..
vy vencereis a la oscuridad...Cuidadoeess.con el que controla a los Halcones.
La luz vencerd a la oscuridad...apagando.."en ese mismo momento el guerre-
ro morird em los brazos del PJ.
En ese momento,todos los PJ'S rebibirin un fuette galpe en la cabeza
v se desmayaran automaticamente.
e 2-CAPTURADOS
Los PJ*S se despertardn econ un fuertes dolor de cabeza y perderdn 1PV
en la cabeza y 1P¥ de los PG generales a consecuencia del golpe.
Los PJ'S se hallan en una habitacidn cuadrada de 15%15myy estan encad@nade
dos en la pared por pies y manos,sin la armadura y sin el equipo que lle-
vabanelos PJ*S que quieran liberarse tendrdn que hacer una tirada en la
tabla de resistencia de su FUE econtra la FUEde las cadenasyque es 20
Si la pasan,sesoltarén.lLos PJ'S pleden ver atraves de la puerta 10 silue=e
tas de medio~hombres con alas y cabezas de halcdneles PJ no pueden salir.
Una tirada por Béggggirr revelard a los PJ'S una piedra que se puede movex
sin dificultad tras la cual hay un pasadizo eeulto.
1)Bazmorra en la cual estdn prisioneros los PJ'S.
2)Piedra que.semueve,
3)Pasillo ocultog,lleno de telarafiassen =1 cual hay un manuscrito en uns
mesa vieja. Dices
"GBran sacerd/é4// era Bovdar.Pero mas atn lo era su ecodicia.Pero los
dioses le cast/////Pexo TORG///////71/11//711171111111111111111 171/
vy gracias a la esft//////////sole puede vencerlo la Sagrada Es///////

J1070777717777/717/Yasi 1a luz del Bien vencerd a la luz del mal.,.
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4-Pasillo que vigilan 10 hombres-—haledn co alabardas y ballestas
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a cidn almacen.Egcima de la mesa hay todo el equipo de los PJ'S

S -1 dinexr 10s hietn 1 /al las - robhiet A5

excepto el dinero,los cbjetos de valorslas armas yrobjetos migicos,

vy algln gque otro objeto que diga el MASTER,

t~comedor pequefiosHay una mesa y cuatro sillas.En el armario hay pan blan-
cO y quesogy en un pequefio asaddr hay un pollo medio asado.

T=Habitacidn vaciae

A

8=En esta habitacidn hay un cofre con platos de latdn oxidadose.Una tirada
BU=CAR :
de Bescuhrir revelard a les FJun doble fondo en el cofre en el cual

hay 4000peniquese
9—Mazmorra centrale.Hay 6 hombres—halcén con espadas anchaseHay cinco pe-—
gquefios calabozos ysen cada unoshay L guerrerc muerto de imanicidn,
Cuando los PJ les den la espalda,los muexrtos se levantaran y atacarén
al grupo por sorpresalver reglas de benificador al ataque)
10-Dos hombres=halcédn ohligan a trabajar forgando armas migilicas a un
herrero.los PJ podrén atacar primero.Al vencerlossel herrero Hird
a les PJde"Me llamd Torkbegouksy soy el herrero que iba con el grupo
de Zarlagoth.,Esas cosas me ohligaron a trabajar para ellos.Su jefe,
l1lamado Bowvdar,me dijo que si no lo hacfa mataria a mi hijo Karl"
Bespues de decir estosentrega®id = cada PJ una alabarda mdgica que
hace4D6 de dafio y 606 al empalar.PA:20.Posibilidades Bisicas:30%
ll=Despensaela vigila un hombre-~halcdn.
12=Almacen.Hay 25 cagss llenas de alabardas magicase.las vigilan constan=
temente 10 hambres haledmne

13-Escaleras.Suben al l%pisa.Estén vigiladas por 2 hombres—halcdm.
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3=MAS PROBLEMAS
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2-Es una bodegasestd llena de pequefios barrileseHay 10 barriles de

NOTA PARA EL MASTER:ELl vino,en realidad est& envenenado,y posee un vene-
no POTR0yque haceysi no se hace una tirada de CON
contra POTymorir en 3D20 horas,y hace perder un
15% en las habilidades«S5I hay una tirada exitosa,

solo perderd un 5% durante dichas horas.

3=Es un laboratorioe.En el hay una mesa y un armarioe.Encima de la mesa
hay varios recipientes de cristal vaciose.En el armario May |8 frasquitos
de cristal sin etiqueta de diferentes colores.
Pocion color azul=Pecion curativa(lD8) #egenera sole en 1 localizacidne
Pociéfn color rojo=Pacidn curativa.Regenera todos los puntos de golpe
de todas las localizaciones.
Pocién color marrdn-Veneno PET 6
pocidn color agiil -Veneno POT &
Pocién color verde~Veneno BOT 10
Pocién color amarille=-Somnifero POT 4
Pocion color naranja =Somnifero POT 6
Pocidn color violeta=Somniferoc,POT 8
Pocidn color granate-Somnifero POT 10 %
Pocion color negro=Pocidn de invisibilidad(l0%urnosstres dosis)
4=Es una especie de enfermeriae.Bi los PJ van alld,curardn todas sus heridas
5-Esta habitacidén es una especie de cementerio,si #os PJ no hacen una tira=-
da exitosa por Escuchar,una arafia gigante les atacara‘desde el techo gaw=
nando un +10% en el primmr ataque por sorpresas
6=Esta habitacidn es un almaceme.Dentro de el hay dos perros que akacan
nada mas ver a los PJ.Al matar a los perros queda al descubierto una
pequefia cajae5i los PJ habren la caja ®weran que estd llena de pequefi@s
probetase |
NOTA PARA EL MASTER:Si algun PJd prueba &l contenido de la probeta
morird porque ®sene un veneno de tipo méggco.
T~Una habitacidn llena de libros en lenguajes axcanos.
B=Un almacén lleno de cajaseBentro de ellas hay alabardase
NOTA:Si los PJ miran el contenido de las cajas,dos hombres-halcon con es=
padas largas.les atacardn por la espalda,ganando un 10% en el primexr
asalto.
9wfn &1l centroc de la habitacidén hay una mesa con un pergaminceEn el perga-—

. 34 . ' . - o \ & -
mino pone®la oscuridad destruird a la luz,si la luz no destruye a la os

curidad"
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10-Esta habitacidén es una sala de entrenamiento en ccmbate cuerpo a cuerpos
Hay diversas piezas de armaduras de entrenamiento y varios instrumentose.
En ese preciso momento aparece por una puerta situada en el centro de
la habitacidnyun hombre corpulento y con un garrote trolleAtacard al P.J
menos poderosOe
11-S5&la de armase.Esta sala estd llena de lanzas y de espadas largas.
Tambien hay un cofre con 4000 peniquese
12-Hay un yunque con una espada dorada clavadaslLa espada es de oro puro y
lleva clavada rubfes v es valorada(previa tirada exitosa por Valorar Ubz
jetosgen 25000p
NOTA PARA EL MASTER:ESTA ESPADA ES LA BNICA QUE PUEDE DESTRUIR EL CRIS&&
TAL MAGICO wADEMAS AUMENTA 10 PM AL PJ QUE LA COJA.
13=Escaleras.En ellas hay dos hombres=haledn que llevan alabardas.
14-Es la capilla del castillo-templo.Dentro de ella hay 6 hombres—halcdns}
dos llevan alabardas,dos lanzas y dos lanzas largase
15-Do hombres=halcdn con alabardas custodian una pocidne
NOTA PARA EL MASTER:La pocién €s un veneno de POT 4
16=Un cofre enmedioc de la habitacidne.Al acercarse los PJ aparecerd un ese—
queletp con alabarda.
17=-Cocinas.Hay varias trozos de pan y un poco de queso enmohecidoe
18-Sala del tesoro.Estd lleno de objetos valiososeHay 500000p,pexro como
mdximo,los PJ pueden coger cada uno 20000pepor el peso que resulte lle=s
varlos
19=Pequefia sala de torturae.Hay varios cadaveres atados,y solo un personaje
que vivesel hijo de TorkbegouthyKarlele vigilan tres hombres—halcdn ar-
mados con lanzas largase
20=Un pequefio santuarice.En medio de la habitacidn hay un altareHay un hom-
bre=~halecédn. con una espada largas
21-fs la sala de entrenamiento de tiroeHay 4 hombres—haledn con ballestas
repetidorass
22=Sala de almacén de armase.Hay varios armarios llenos de ballestas repe=
tidoras y cargadoreseY.spa disposicién de los PJ!
4=l A ULTIMA BATALLA
l-lLas escaleras llevan a un pasilloeEn &1 hay 3 hombres~halecédn con espadas
largas.Hay tambien un cofre en el fondo del pasilloesAl abiirlo los PJ
encontraran 500p,l telémetro y 1 lupa.
2=-3=~4 Alojamientos de los hombres=halcdn.En cada habitacién hay 1 armario
y en este hay 1 bolsa econ 500pe+En cada habitacidn hay 4 hombres=hals

cén con espadas largaso
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5~5ABA DEL TRONO=Grandiosa habitacidén cuadrada.Casi al fonde hay un
tronc de oro valorado en 20000peniques,en el cual estd sentado Bovd@ars
sefior de los halconess'"lle habeis causado muchos problemas®dice a los
PJ'S"Pera eso pronte acabara.Cuando acabe con vosotros conquistaré Glow-
rantha"™e.Bovdar hace un sefial y apareceran 30hombres halecdn con una ala=-

barda en cada mano.5i se les vencej,Bokdar atacarad con una manodaoble de

color negro NVl 9
® C’lCl/\')C(g)‘d /'T)nob una (IIJLI}Q_SF(,\"( G_’_U(AF((O\ s gg v ?‘/k enans IR C{Cud’d

NOTA PARA EL MASTER:En este Tuog,,1os PJ no podran utilizar magia,pere

sus enemigos si.Bovdar serd invunerable hasta que con la espada dorada,
se destruya la esfTeradel poder que hayeCualquier intento de destrozarla,
hara’que el agma se desintegre.3i algun PJ toca la bola,se convertiri en

1

. DOs

w3

un hombre-halecédn a las ordenes de Bovdar.Selo se podrd decir a los P
que encima del trono hay una esfera de’! color verde,

S=IMPREVISIBLE

Si los PJ consiguen vencer a Bovdar,y desbaratar todos sus planesspo
dran abrir las puertas que hay detras del trone y dirigirse a cobrar la
recompensa en Crgstalm@g,donde se les curard las heridas y se les dard
cobijo durante un tiempoePor fin,gracias a los PJ'Sghan acabado con los

planes del Sefior de los Halcones.

6=RECOMPENSAS
+5 puntos magicos por acabkar con lajoya
+10%en armas por derrotar a los hombres=halecdn
+5 puntos mdgicos por derrotar a Bovdar

+1 econjuro por agradecimiento de los DIOSES.
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LISTA DE PHJ'S
HOMBRES=HALCON

FUE 20,CON,20, TAM,203INT =,PER =,DES 20,ASP 6.
0

PVs2 PFe40 Move 3/7 volando.

LOCALIZACION s PROYECTILES PTOS

Pierna Do 01-03 01-02 /7

Pierna T. 04-06 03=04, /7

Abdomen 07-10 05-08 /7

Ala D, 11=-13 08w11 7/8

Ala I. 14-16 12-14 7/8

Brazo D. 17 15-16 7/6

Brazo I. 18 17=18 7/6

Pecho 19 19 179

Cabeza 20 20 177

AT AQUE

ARMA MR AT% pANO DET% PA
Alabarda & 65 AD6 65 20
Ballesta

repetidora h § 75 1D6+4 70 10
Espada ancha 2 70 1D8+4 70 20
Daga, 3 70 1D4+4 70 20
Guadafia : 4 70 2D642 70 20
Lanza larga L 4 58 1D10+3 55 20

HABILIDADES:Agilidad +7,Comunicacién ~10,Buscar 65%y,Eseuchar 55%,0tear 90%
Rastrear 80%,Deslizarse/volar en silencio L00%.Esconderse 60%
Armadura:Cota de malla.
Habilidades especiales:Inmune a conjuros,
N8TASsTodas sus armaa son magicas,por esc tienen diferentes MR,PA,y dafios.
Sus alabardas,cuando empalanshacen 6D6 y pueden llevarlas en una

sola mano.Los hombres—halcdn son immunes a venenos y a enfermedades.
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LISTA DE PNJ

ESPIRITU DE CONJUROS

INT:8 PERsTS
CONJUROS :Confusidén (2ptos),Control especies(lpto),Dardo veloz(lpto),Lluz (1pte

Ordenar especies(2 Ptos) y Relampago(lpto)

HABILIDADES:Lanzar conjurasl00%

TORKBEGDUTH,_L HERRERO
FUE;143CON:163TAM: 103 INT:12; PER:123DES:123ASP:12
PE1S BH:LZ PE:24

LOCALIZACIUN EsCe Proyece . Ptose
Pierna D 01-03 01~-02 3/3
Pierna I 04-06 03-04 3/3
Abdomen 07-10 06-08 3/4
Pecho 1114 09-13 3/S
Brazo D 15-16 14-15 344
Brazo I 17-18 16-17 3/4
Cabeza 19-20 18~20 3/5
ARMA . AT% DANO DET% PA

Alabarda 45 406 40 20

HALTLIDADES:Agilidad +2,Buscar:35,Escuchar 353 sDeslizarse en Silencia 55,
Conjuros:Magia espiritual 65%eCanfusidne.

ARMADURA:3ptos de cuero.

ARANA GIGANTE

FUE:16,CON:183TAM:243INT:3;PERe143DES:19

PGs20 F:40 PReld

LOCALIZACION CE PROYE Ce PTOS
PATA TD 01 Shil 3/ 4
PATA TI 02 02 3/4
PATA ID 03 03 3/4
PATA II 04 04 3/4
ABDOMEN 05-08 05-11 3/9
PATA CD 09210 12 3/
Pata CI 11=12 13 -3/4
PATA DD 13-14 14 3/4
PATA DL 15-156 15 344
CABE ZA 17=20 16-20 3fT
ATAQUE

ARAA AT% MR DARND

Mordisco 70 ‘ 5 2D6 y veneno POT 12
M ranuRasa p de piele MWABILIDADES:ESQUIVAR3g
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FUE: 12, TAM:133DES: 11 PA:8

LOCALIZACIDN CC PROYEC PTO

(8¢

PIERNA D 01-04 01-03
PIERNA T 05-08 04-06

ABDOMEN 09-11 0¥-10
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PE:10 PFe20 Pl:13

ATAQUE

ARMA MR AT% DANO DE T%
ALABARDA 1 35 D6 25

ARMADURB:2 p de cuero

 J

HABDLIDADES

sESQUIVAR 30gDESLIZARSE EN SILENCIO 45



- BOVDAR,EL SENOR DE LOS HALCONES http://runequestredux.blogspot.com.es
Horrorosa criaturasmedio humana,medio heledn,puede revertir su Fforma a
halcédn gigante.

FORMA HUMANA~HALCON

FUE 25,CON 253TAM 25,INT 19,PER 20,DES 20,ASP 8.

PV:50 PF:100 PM:20 Bonificador al dafio:+2D6 MCoV:3/8 volando
LOCALIZACION (i PROYECTT PTOSZ
Pierna D 01-03 01-02 g/10
Pierna K. 04-06 03-04 9/10

Abdomen 07-08 05-08 9/12

Ala D, 0912 09-10 9/&2

Ala I. , 13-16 11-12 9/12

Brazo B ¥ 14=15 9/12

Brazo I. 18 16=17 9412

Pecheo X9 18=-19 9415
Cabeza 20 20 9/15

ARMA ATh DARNO DET% PA
Manodoble maldita 85% 2020 5% Irrompible

HABILIDADES:Buscar 95%,Escuchar 95k, Esquivar 75%Deslizarse/VYolar en
silencioc 90%.0cultarse 90%.
Armaduras: cokaza.
Habilidades especiales:Se puede transformar en halcdn gigante y atacar
en el mismo asaltoe.
NOTA:AlL morir su armadura y su espada desaparecerd Yy su cuerpo ge trans-—
formard en cenizase
POSESIONEStL bolsa con 5000peniquese.

FORMA DE HALCON GIGANTE

LOCALIZACION i PROYECT PTOS
Cuerpo 01~16 01-L6 B/40
Cabeza D7-20 17-20 9/30

FUE O0,CON 7O,TAM 60,INT 19,PER 20,DES TU,ASP 8 MOV:3/10 volahdo

ATAQUE

ARMA AT% MR DET% DARND
Garra D 70 2 —— 5D4+2D8
Garra I 70 2 — 5D4+2D8
Picetazo T0 2 —— 4D6+2D8

JjoVvae

Ll

NOTAS:Es invunerable hasta que se destruya la

]_Y



