NOMBRE Aladino

Ladréon

Humano

[TJEsquiva

[T JPelea sin armas
[*[x]Pelea con armas ligeras
[T ] Disparo con arco

[T IDisparo con ballestas
[T ]Disparo con honda

[T JLanzar objetos

[T |Desplazar
[T IDesviar
]

]

N

[T JPelea con armas pesadas
[T ]Usar armas de asedio
[T ]Pelea con dos armas
[T ] Ataque torbellino
Pufialada trapera
D:‘Apresar

Trampas

[*[xJAbrir cerraduras

[T IDisfrazarse

[T Jimitar / Actuar
Envenenar

[T JTorturar

L]

COMBATE

SOCIAL

Mentir

[ 1] Seduccién
[I] Intimidar
Negociar
[T JEmpatia
[T ]Juegos de azar
[T ]Modales
[T JProtocolo
[T ] psicologfa
[ [ ] Refranes
[T ]Chistes
[T ]Charlar

INTELECTO

[T Voluntad
Deduccidn
[T JLeer

[T ]Escribir
[T JIdiomas
[T ]Religién
[T ] Politica
[T Jcultura
[T ] Geograffa
[ 1] Historia
[T ]Fauna

[ 1] Vegetacién

OFICIO

[ ] Arquitectura
1] ngenierfa naval
[T Ingenierfa mecénica
[ Albafileria

(1 Agricultura
1 Herrerfa

[T ] Alfarerfa

[ 1] Tasacién

[T] Cocina

[T] Costura

[T] Ganaderia

[ 1] Pintura
[T Escultura

[T ] Adiestrar animal pequefio
[T ] Adiestrar animal grande
[T7] Navegar

[T7] Orientacién

[1] Cazar

[ ] Supervivencia

[T] Curar

[I] Titiritero

[T Juegos de manos

[[] cantar

[T Bailar

[ 1] Mdasica

[T ] Recitar

CONTUSIONES

INCISIONES

QUEMADURAS

FiSICO

Reflejos
Percepcién
Agilidad
Sigilo
[T Nadar
[T] Escalar
[T] Paladar
[T ] Constituciéon
(1] Fuerza
[T Montar
11

(1]

EQUIPO

Daga +1
Juego de ganzuas
Armadura de cuero
Capucha

Capacidad de carga:
Peso llevado:
Dinero encima:

Armadura

GESTA

-Detesto a...
-Sanaré a....
-Protegeré a..
-Serviré a...
-Encontraré a...
-Mataré a...
-Conseguiré...
Seduciré a...
-Seré recordado por...

-Me vengaré de...
-Honraré a...
-Aprenderé....
-Castigaré a...
-Conquistaré...

-Otra...

NOTAS / TRASFONDO

De pobre haragan, golfo y rufidan pasc a
convertirse en dueno de multiples riguezas

gracias al azar, su astucia y el trato con

brujos y

genios o djins. Sin

embargo,

incluso colmado de riguezas, su espirvitu de

picaro ha permanecido latente.

Carga: 30

Lengua: drabe clasico



NOMBRE Griselda

Bruja
Humana
Avalon
Polivalente

Neutral

COMBATE SOCIAL
*[JEsquiva Mentir
[T JPelea sin armas Seduccién
**]Pelea con armas ligeras [I] Intimidar
[T ] Disparo con arco [T ] Negociar
[ IDisparo con ballestas [T JEmpatia
[T ]Disparo con honda [T ]Juegos de azar
[T JLanzar objetos [T ]Modales
[T |besplazar [T IProtocolo
[ [ ]Desviar Psicologfa
1 [ L] Refranes
[T [T ]Chistes
. [T ]Charlar

[T ]Prestidigitacién (7)
[T ]ldentificar magia (7)
[T Jlluminar objeto (7)
[T Detectar magia (7)
[T JEncontrar agua (7)
[T JEscudo de luz (8)
[T _]Provocar lluvia (8)
[T ]Sanar (8)

[T Jluminar estancia (8)

[T JEncontrar tesoro (9)
[T lusién menor (9)

Usar objeto magico (9)
EDAdivinacién (9)

[T JHusién menor (9)

INTELECTO

Voluntad
Deduccidn
Leer

[T ]Escribir
[T Jidiomas
[T ]Religién
[T ] Politica
[T Jcultura
[T ] Geograffa
[ 1] Historia
[T ]Fauna
%] Vegetacién

HECHIZOS

11 Desaparecer objeto (9) [ [ ] Sordera (10)

Bola de fuego +2 (9)

[T ] Encontrar persona (10)

[T ]Convocar divinidad (9) [ ]Invisibilidad (10)

[ 1] Desencantar persona (9

Ilusién mayor (9)
[T ] Hablar con animal (9)
[ 1] Purificar (9)

[T ] Confundir (9)

[T ]Oscuridad (10)

[T7] Flotar (10)

Crear pocién (10)
1 Aterrorizar (10)

1] Circulo protector (10)

1] Imbuir de magia (11)

[T ] Telequinesis (11)
Maldecir (11)

[T Dormir (11)

[T] Soportar fuego (11)
[T7] Poseer animal (11)
[ [] Luz cegadora (11)
[T Abrir portal (11)
[T ] Dedo mortal (12)
[T ]Resucitar (12)

[T ] Pufo de Hierro +2 (10)[ [ ] Expulsar muerto (12)

FisICO

1] Reflejos
[T] Percepcién
[T Agilidad
[ 1] Sigilo
[T Nadar
[T] Escalar
[T] Paladar
[T ] Constituciéon
[T Fuerza
[T Montar
1]

(1]

EQUIPO

Escoba voladora
gato negro
Cuchillo +1
Pocion curativa

Capacidad de carga: 30
Peso llevado:
Dinero encima:

[T ] Hablar con muerto (12)
[ 1] Levantar muerto (13)

Plaga (13)

CONTUSIONES Armadura
INCISIONES
QUEMADURAS
GESTA NOTAS / TRASFONDO

-Detesto a...
-Sanaré a....
-Protegeré a..
-Serviré a...
-Encontraré a...
-Mataré a...
-Conseguiré...
Seduciré a...
-Seré recordado por...

-Me vengaré de...
-Honraré a...
-Aprenderé....
-Castigaré a...
-Conquistaré...

-Otra...

Es una bruja joven y afractiva, nieta
de bruja, que se formo desde nina
abuela
brujeria. Es
en
para

con su

buscando
necesita
asombrosas.

Lengua: Avalon

en el arte de

especialmente  habill

la  naturaleza cuanto
crear pociones



NOMBRE Gargantda

Trol
Arcadia
WPiel endurecida -1

COMBATE SOCIAL INTELECTO FiSICO
[TJEsquiva [T] Mentir Voluntad [T7] Reflejos
[**JPelea sin armas [ 1] Seduccién [T ]Deduccién [T] Percepcién
[*] JPelea con armas ligeras Intimidar *] JLeer Agilidad
[T] Disparo con arco [T ] Negociar [T ]Escribir [ 1] Sigilo
[ |Disparo con ballestas [T JEmpatia [T JIdiomas [T Nadar
[T ]Disparo con honda [T ]Juegos de azar [T ]Religién [T] Escalar
[T JLanzar objetos [T ]Modales [T ] Politica [T] Paladar
[ [ |Desplazar [T JProtocolo [T Jcultura Constitucién
[ [ ]Desviar [T psicologfa [T ] Geograffa Fuerza
1] [ L] Refranes [T ] Historia [T ] Montar
(1] [T ]Chistes [T ]Fauna 1]
EE Charlar [T ] Vegetacién 1
OFICIO EQUIPO
[X[*]Pelea con armas pesadas [ ] ] Arquitectura [T Adiestrar animal pequefio M&IZ&I 2
[T ]Usar armas de asedio 11 Ingenierfa naval [T ] Adiestrar animal grande
[*[_]Pelea con dos armas [T Ingenierfa mecénica [ ]] Navegar ESC(/dO 0/6 WI&IO/GV&I t2
1] Atanque torbellino 1 Albéﬁilerl’a [T7] Orientacién OO/Ve 0/6 vino
[ ] ]Pufialada trapera [ 1] Agricultura [ 1] Cazar
[*]_JApresar [T Herrerfa [T ] Supervivencia Bolsa con smp
[ ]Trampas [T ] Alfarerfa [T] Curar
[T JAbrir cerraduras [ 1] Tasacién [T] Titiritero
[T IDisfrazarse [T ] Cocina [T Juegos de manos
[T Jimitar / Actuar [T ] Costura [ 1] cantar & —
. . apacidad de carga:
[T JEnvenenar 11 G.anaderla 1] Balllér Paza llevads:
[ JTorturar [ 1] Pintura [T] Mdasica Dinero encima:
1 [T ] Escultura [T Recitar
CONTUSIONES Armadura Escudo de madera
INCISIONES
QUEMADURAS
GESTA NOTAS / TRASFONDO
-Detesto a... -Me vengaré de... Fue un hombre gigantesco, de gran apetito
"Sanare a.... sHonare a... y muy bebedor. Por su tamano fuvo
-Protegere a.. -Aprendere....
Corvird a... -Castigaré a... grandes problemas para adaptarse a su
-Encontraré a... -Conquistaré... sociedad, finalmente renacic en Estigia en
-Matare a... -Otra... forma de trol y decidido a convertirse en
-Conseguire... " i
Seduciré a un soldado ¢ utilizar para algo util sus
-Seré recordado por... dimensiones.

Carga: 60
Lengua: latin




NOMBRE Martin de Codax

SOCIAL

Humano

XP
70

INTELECTO

COMBATE

*[JEsquiva Mentir [T Voluntad 1] Reflejos
[T Pelea sin armas Seduccién Deduccidn [T] Percepcién
Bk *xJPelea con armas ligeras [I] Intimidar [*[*]Leer [T Agilidad
[T] Disparo con arco [T ] Negociar P _]Escribir [ 1] Sigilo
[T IDisparo con ballestas [T JEmpatia *TJldiomas [T Nadar
[T ]Disparo con honda [T ]Juegos de azar [T ]Religién [T] Escalar
[T JLanzar objetos Modales [T ] Politica [T] Paladar
[ [ |Desplazar [T JProtocolo *[JCultura [T7] Constitucién
[ [ ]Desviar [T ] psicologfa [T ] Geograffa [T Fuerza
1 [ [ ] Refranes [T ] Historia [T ] Montar
[T [T ]Chistes [T ]Fauna 1]
EE [T ]Charlar [ 1] Vegetacién 1

OFICIO EQUIPO
[T |Pelea con armas pesadas [ ] ] Arquitectura [T ] Adiestrar animal pequefio DM/Z&)/V)&’

[T ]Usar armas de asedio 11 Ingenierfa naval [T ] Adiestrar animal grande

[ ] ]Pelea con dos armas [T Ingenierfa mecénica [ ]] Navegar Ropa 0/6 JHQ/&H’
1] Atanque torbellino 1 Albéﬁilerl’a [T7] Orientacién Libros y P/W’VIEI
[ ] ]Pufialada trapera (1 Agricultura [ 1] Cazar

[T JApresar [T Herrerfa [T ] Supervivencia ESfO%MG +1

[ ]Trampas [T ] Alfarerfa [T] Curar

[T JAbrir cerraduras Tasacion [T] Titiritero

[T IDisfrazarse [T] Cocina [T Juegos de manos

[T Jimitar / Actuar [[T7] Costura [[] cantar .

[T JEnvenenar [T] Ganaderia [ 1] Bailar S:ffﬁff;dg;e carga:
[T JTorturar [ 1] Pintura Musica Dinero encima:

1 [T ] Escultura Recitar

CONTUSIONES Armadura
INCISIONES
QUEMADURAS

GESTA NOTAS / TRASFONDO
-Detesto a... -Me vengaré de... Era un Ttrovador compositor e intérprete
-Sanaré a.... -Honraré a... Il et 4
-Protegeré a.. -Aprenderé.... ga.ego, »gspec/a menfe de canfigas de
_Serviré ... _Castigaré a... amigo. Viajaba de pueblo en pueblo con un
-Encontraré a... -Conquistaré... estogque para preveniv problemas.
-Matare a... -Otra... Descansaba en una posada cuando el pueblo
-Conseguire... ) . .
Seduciré a fue arvasado y ¢él fallecio, tiene una

-Seré recordado por... sequnda oportunidad al renacer en Estigia.

Carga: 30
Lengua: latin




NOMBRE Melusina

COMBATE

[TJEsquiva

[T JPelea sin armas

[*[ JPelea con armas ligeras
[T ] Disparo con arco

[T IDisparo con ballestas
[T ]Disparo con honda

[T JLanzar objetos

[T |Desplazar
[T IDesviar
]

]

N

[T JPelea con armas pesadas
[T ]Usar armas de asedio
[T ]Pelea con dos armas
[T ] Ataque torbellino

[ ] ]Pufialada trapera
EDApresar

[ ]Trampas

[T JAbrir cerraduras

[T IDisfrazarse

[T Jimitar / Actuar

[T JEnvenenar

[T JTorturar

L]

Exploradora
Elfa

Visién nocturna

XP
70

Bueno

SOCIAL INTELECTO
[T] Mentir [T77 Voluntad
Seduccion [T ]Deduccién
[T Intimidar [T ]Leer
[T ] Negociar [T ]Escribir
[T JEmpatia [T JIdiomas
[T ]Juegos de azar [T ]Religién
[T ]Modales [T ] Politica
[T IProtocolo [T Jcultura
[T ] psicologfa [T ] Geograffa
[ [ ] Refranes [ 1] Historia
[T ]Chistes Fauna
[T ]Charlar Vegetacién

OFICIO

[ ] Arquitectura
1] ngenierfa naval

B[] Adiestrar animal pequefio
[T ] Adiestrar animal grande

[T Ingenierfa mecénica [ ]] Navegar
[T Albafileria Orientacién
[ 1] Agricultura [ 1] Cazar
1 Herrerfa Supervivencia
[T ] Alfarerfa %] ] Curar
[ 1] Tasacién [T ] Titiritero
[T] Cocina [T Juegos de manos
[T ] Costura [ 1] cantar
[T ]Ganaderfa Bailar
1 MdUsica
L]

FiSICO

Reflejos
[T] Percepcién
Agilidad
&[] Sigilo
[T Nadar
[T] Escalar
[T] Paladar
[T ] Constituciéon
[T Fuerza
[T Montar
11

(1]

EQUIPO

Arco corto +1
Carcaj 15 flechas
Companero animal
Pieles abrigadas

Capacidad de carga:
Peso llevado:
Dinero encima:

CONTUSIONES AJO Armadura
INCISIONES R
QUEMADURAS O
GESTA NOTAS / TRASFONDO
-Detesto a... -Me vengaré de... Era un hada o elfa hija del rey de Albion,
Sanareas-s “HORFATe S gue abandonc el mundo feérico por amor
-Protegeré a.. -Aprendere....
-Serviré a... _Castigaré a... a un humano, Pesaba sobre ellos una
-Encontraré a... -Conquistaré... maldicion, ¢l no podia verla dar a luz o
-Matare a... -Otra... criar a sus hijos, la incumplic el hombre y
-Conseguire... . . y
Seduciré a ella  desaparecio  junto a las  hijas.
-Seré recordado por... Aparecieron en  Avalon, en la  laguna
estigia.
Carga: 20

Lengua: sajén




NOMBRE Miyamoto Mushashi

Razn A
ORIGEN L
Wolivalente
ALINEAMIENTO N

COMBATE [ 3] SOCIAL[2]
*[*]Esquiva [ 1] Mentir
[T JPelea sin armas [ 1] Seduccién
p [x|Pelea con armas ligeras ] Intimidar
T ] Disparo con arco [T ] Negociar
[ |Disparo con ballestas [T JEmpatia
[T ]Disparo con honda [T ]Juegos de azar
[T JLanzar objetos Modales
[T |besplazar [ JProtocolo
[ [ ]Desviar [T ] psicologfa
1 [ [ ] Refranes
[T [T ]Chistes
. [T ]Charlar

XP
70

INTELECTO

] Voluntad
Deduccidn
[T JLeer

[T ]Escribir
[T JIdiomas
[T ]Religién
[T ] Politica
*[JCultura
[T] Geograffa
[ 1] Historia
[T ]Fauna

[ 1] Vegetacién

OFICIO

[T JPelea con armas pesadas
[T ]Usar armas de asedio

[ ] Arquitectura
1] 'ngenierfa naval

[T ] Adiestrar animal pequefio

[T ] Adiestrar animal grande

[ 1] Reflejos
Percepcién
Agilidad
[ 1] Sigilo
[T7] Nadar
[T] Escalar
[T] Paladar
[T ] Constituciéon
[T Fuerza
[T Montar
1]

(1]

EQUIPO

Katana +1
Cota de mallas

[*[_]Pelea con dos armas [T ngenierfa mecénica [ ]] Navegar
(k%] Ataque torbellino [T Albafiilerfa [T ] Orientacién Carcaj 20 flechas
[ ] ]Pufialada trapera (1 Agricu’ltura [ 1] Cazar . . Avco corto +1
EDApresar 11 Herreria 1 Supervivencia
[ ]Trampas [T ] Alfarerfa [T] Curar
[T JAbrir cerraduras [ 1] Tasacién [T] Titiritero
[T IDisfrazarse [T ] Cocina [T Juegos de manos
[T Jimitar / Actuar [T ] Costura [ 1] cantar c dad d
. . apacidad de carga:
[T ]Envenenar [T ]Ganaderfa [T ] Bailar Peso llevado:
[T JTorturar [ 1] Pintura 1] Mdsica Dinero encima:
1 [T Escultura [T] Recitar
CONTUSIONES AJO UMELNIEYY (015 de mallas
psone - nlalnln
QUEMADURAS O
GESTA NOTAS / TRASFONDO
-Detesto a... -Me vengaré de... Este guerrero nacioc en 1584 en
-Sanaré a.... -Honraré a... . y -
Protegeré a ‘Aprenderé Japon teudal, hijo de  samurai
-Serviré a... -Castigaré a... huérfano, se crio con su tio,
-EnconFraré a... -Conquistaré... sacerdote, en una época violenta,
-Matare a... -Otra... 1 : . mista divine"
_Conseguiré amaban Kensei o 'esgrimista divino
Seduciré a...

-Seré recordado por...

Carga: 30
Lengua: sinitica



Hechicero

COMBATE SOCIAL
[TTJEsquiva Mentir
[T JPelea sin armas [ T] Seduccién
[*[ JPelea con armas ligeras [I] Intimidar
[T] Disparo con arco [T ] Negociar
[T |Disparo con ballestas [T JEmpatia
[T ]Disparo con honda [T ]Juegos de azar
[T JLanzar objetos [T ] Modales
[T |Desplazar [T JProtocolo
[ [ ]Desviar [T psicologfa
1] [ L] Refranes
[T [T ]Chistes
. [T ]Charlar

[*[_]Prestidigitacién (7)
[T ]ldentificar magia (7)
[T Jlluminar objeto (7)
[T Detectar magia (7)
[T JEncontrar agua (7)
[T JEscudo de luz (8)
[T _]Provocar lluvia (8)
Sanar (8)

[T JNluminar estancia (8)

Encontrar tesoro (9)
[T lusién menor (9)

Usar objeto magico (9)
XX Adivinacion (9)
[T JHusién menor (9)

Rumpelstiltskin

INTELECTO

[T Voluntad
*[ ] Deduccién
Leer

[T ]Escribir
[T JIdiomas
[T ]Religién
[T ] Politica
[T Jcultura
[T ] Geograffa
[ 1] Historia
[T ]Fauna

[ 1] Vegetacién

HECHIZOS

11 Desaparecer objeto (9) [ [ ] Sordera (10)

[ 1] Bola de fuego +2 (9)

[T ] Encontrar persona (10)

[T ]Convocar divinidad (9) Invisibilidad (10)

[ 1] Desencantar persona (9

[T] Hlusién mayor (9)
[T ] Hablar con animal (9)
[ 1] Purificar (9)

[ 1] Confundir (9)

[T ]Oscuridad (10)

[T7] Flotar (10)

Crear pocién (10)
1 Aterrorizar (10)

1 Circulo protector (10)

L] Imbuir de magia (11)

[T ] Telequinesis (11)
Maldecir (11)

[T7] Dormir (11)

[1] Soportar fuego (11)
[T7] Poseer animal (11)
[ [] Luz cegadora (11)
Abrir portal (11)
[T ] Dedo mortal (12)
[T ]Resucitar (12)

[T ] Pufo de Hierro +2 (10)[ [ ] Expulsar muerto (12)

e '. = oa'
Fisico

[T] Reflejos
Percepcién
*[] Agilidad
[ 1] Sigilo
[T Nadar
[T] Escalar
[T] Paladar
[T ] Constitucion
[T Fuerza
[T Montar
1]

(1]

EQUIPO

Péndulo

Bolsa con 10 mp
Pocion curativa
Varita Magica +3

Capacidad de carga:
Peso llevado:
Dinero encima:

[T ] Hablar con muerto (12)
[ 1] Levantar muerto (13)

[T Plaga (13)

CONTUSIONES Armadura
INCISIONES
QUEMADURAS

GESTA NOTAS / TRASFONDO
-Detesto a... -Me vengaré de... Es un duende travieso 4 avaricioso
-Sanare a.... -Honraré a... . £ |
-Protegeré a.. ‘Aprendere.... gque se hizo tamoso por los pactos
-Serviré a... -Castigaré a... gue hacia con los humanos. Les
-Encontraré a... -Conquistaré... Frecia  al deseaba
-Mataré a... -Otra... OA ree g? gue eseavan  pero
-Conseguiré... siempre habia alguna trampa gque
Seduciré a...

-Seré recordado por...

beneficiaba, Esa picardia le ha hecho
aparecer en algunos cuentos clasicos.

Carga: 15
Lengua: sajén



