MUNDO NATAL:.............ccoen CARRERAL. ..ottt RANGO:.......oooiiiiiie e
PREDESTINACION:. ... .uuiiiiii e PECULIARIDAD:.....................
SEXO!...ooiiiiiiiiii e . COMPLEXION:.........ccooovii. ALTURAL........ooooeiiiie PESO: ...
COLOR DE PIEL: COLOR DE PELO:........ceeeeee COLOR DE OJOS:......veeee . EDAD:.....oooi
HABILIDADES BASICAS 0\ Nl HABILIDADES AVANZADAS
Avquimns _+10 +20 HABILIDAD Avqums _+10 +20

Aguante (R)....................... et G Hablar idioma (Gético vulgar)

Buscar (Per)..............ceeonn.. Hablar idioma (_................. )

Carisma (Bm).........coooooen AL 1L 1}

Contorsionismo (Ag)........... — 1L 11 | b ol

Disfraz (Em)...................... HABIUDAD ...

Engafiar (Em)................... Ll 1 R

Bsconderse (Ag)................— L 1L 11 A

Escrutinio (Per)................—JL 1L I b

Bsquivar (Ag) ...ooccooeeeen L HL 8 L

Indagar (Bm)..........ooeeeen LT 1

Intimidar (F).......ooooevvn 1 11| Fumraa(B)

Jugar(Int).........oooooe LT 1 P ms0

Logica(Int)oooooovveeveeeen 1L HL 0l 0 ] 0

Mando (Em) e L NG AR e

Movimientosilencioso.(Ag).. L 1L 1L |

Nadar (F) ... I RESISEENGIAMR) eeeeeeee e

Negociar (Em) .......cooooon b0 HL 1 ] e

Perspicacia.(Per).......coooocn b J—1L 1 W 0N

Tasar (Int)....................... I NG RS e

Trepar(F)...ooovvvveneen i I | eeemee——d

SE PUEDEN INTENTAR TIRADAS DE LAS HABILIDADES BASICAS QUE‘ NO POSEA EL PERSONAJE, ~  tesesessesssetssssesstsstsstssrtsssstsane s

TALENTOS Y RASGOS PODERES PSIQUICOS

Entrenamiento con armas basicas (.................... ) Disciplina psiquica ...............coeeeeeriiiiiiieeennnn.

Entrenamiento con armas basicas (.................... )

Entrenamiento conarmas ¢/c (......................... ) Poder menor (...........oviuueiiiie e )

Entrenamiento con armas ¢/c (.......................... ) Poder menor (........c..oviuueiiiie i )

Entrenamiento con pistolas (........................... ) Poder menor (.........coooeeee e )

Entrenamiento con pistolas (........................... ) Podermenor (.............ccooiieii )

................................................................... Poder de disciplina (....................................)

................................................................... Poder de diSCiphna ( )

................................................................... Poder de disciphna ( )

................................................................... Podel‘ de dlSClphna (”“““.“““.““““““““““ .)

................................................................... MUTACIONES

MEJORAS ADQUIRIDAS

PUNTOS DE EXPERIENCIA (PE)

PE DISPONIBLES PE GASTADOS

............................... (oee) i Gl )
............................... (e i ()
............................... (eren) i ()
............................... (e i Gl )
............................... (eren) e )
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HISTORIAL Y NOTAS

CARACTERISTICAS
N RE HABILIDAD
REw; DE ArMAs (HA)
TIPO DANO (Tipo) J f| TIPO (Tipo)
& 7 L
/ ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA |
REGLAS ESPECTALES
———r r - HABILIDAD
!l NOMBRE ] 5 : DE ProyecTiLEs (HP)
TIPO - Y
L § T1PO (Tipo)
ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA |
Sr— _Fusmaab) REGLAS ESPECIALES
i NOMBRE ;
j |
TIPO O 4"
i TIPO (Tipo)
Resistencia (R) 3

ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA §

i NOMBRE

REGLAS ESPECIALES

TIPO DANO (Tipo)

®

Aciunap (AG)
; = {100 (Tipo)

ALCANCE CDD CARGADOR RECARGA E

®

REGLAS ESPECIALES

INTELIGENCIA (INT)

&

Percercion (PER)

S — — T

(31-70) 4
Voruntap (V)

£ | DpiNERO
Tronos de oro
| PrERNA IZQUIERDA

H (86-100) I Empatia (EM)

’( & CAMINAR (%5 ACCION) I I CARGA I I
CAMINAR (A. COMPLETA) I I CORRERI I

- - e

HERIDAS DANOS CRITICOS PUNTOS pe DESTINO PUNTOS DE LOCURA PUNTOS DE CORRUPCION
" % [l Puntos de Locura 41 K| Puntos de Corrupcion
Totales il Hl| Totales ! ‘!

. e — -y — il ]

Grado de Locura § Grado de Corrupcion

Actuales FATIGA Actuales

FATIGA méaxima=BR
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