NOMBRE DEL PERSONAJE:

" HABILIDADES BASICAS "N CARACTERISTICAS ™ 1y ABTLIDADES AVANZADAS

| Avquipa _+10 +20 HABILIDAD ‘ Avquipa _+10
| Aguante (R) 2 AL R Hablar idioma (Gético vulgar)
Buscar (Per) 4 Hablar idioma (
Carisma (Em) i "
' Contorsionismo (Ag)
Disfraz (Em) HABILIDAD
Engafiar (Em) DE ProyEcTIiLES (HP)
Bsconderse (Ag)
Escrutinio (Per)
Esquivar (Ag)
' Indagar (Em)
| Intimidar (F)
Jugar (Int)
Logica (Int)
' Mando (Em) i
’ Movimiento.silencioso.(Ag) .
“ Nadar (F) | ResistenciA (R)
' Negociar (Em) '
Perspicacia.(Per)
Rilasar (Iny), . @8 :
i Trepat (F)

AcLmap (AG)

SE PUEDEN INTENTAR TIRADAS DE LAS HABILIDADES BASICAS QUE NO POSEA EL PERSONAJE,
PERO UTILIZANDO PARA ELLO LA MITAD DE LA CARACTERISTICA ASOCIADA. INTELIGENCIA (IN T)

TALENTOS Y RASGOS | ‘1l PODERES PSIQUICOS

Entrenamiento con armas basicas ( Disciplina psiquica
y el PerceecioN (PER)
Entrenamiento con armas basicas (
Entrenamiento con armas c/c ( Poder menor (
Entrenamiento con armas c/c ( Poder menor (
Entrenamiento con pistolas (........................... ) Poder menor (
Entrenamiento con pistolas (........................... ) . Poder menor (
. Poder de disciplina (
Poder de dig€iplina (............... . 00 SR L)
Poder de disciplina (
Poder de disciplina (

MUTACIONES

Empatia (EM)
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DANO

CUERPO
(31-70)

i PrErRNA DERECHA |
(71-85)

(Tipo)

(21-30)

(86-100)

1 i BrAZ0 IZQUIERDO |

P[ERNAIZQU]ERDA

HERIDA

Totales

DANOS CRITICOS

"\ CARACTERISTICAS

HABILIDAD
DE ARMAS (HA)

HABILIDAD
DE Proyecrices (HP)

Fuerza (F)

(]

Resistencia (R)

(]

Acmap (AG)

" ARMAS A DISTANCIA

DANO (Tipo)

ALCANCE CDD CARGADOR

REGLAS ESPECIALES

DANO

(Tipo)

ALCANCE  CDD CARGADOR

REGLAS ESPECIALES

DANO (Tipo)

CARGADOR

PercepciON (PER)

Empatia (EM)

—

DANO (Tipo)

CARGADOR

DINERO

Tronos de oro

e [ ——

PUNTOS pe DESTINO

Totales

Actuales

FATIGA

FATIGA méaxima=BR

Actuales

CAMINAR (%2 ACCION) i I CARGA i I
CAMINAR (A. COMPLETA) i I CORRERH I

—— - — —— = — s
L] |

PUNTOS DE LOCURA PUNTOS DE CORRUPCIO

Puntos de Locura Puntos de Corrupcién i

Grado de Corrupcion
Gravedad:
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