Nombre (apodo):

Grupo racial:

Nacionalidad: Prolesion:
Arquetipo: Respeto:
Sexo: Flad:

| Personalidad:

Peso: Al ILQD!S -3; £emq
|

D

16N

CUERPO
@ Fuerza

DESTREZA
2 Agilidad

INTELIGENCIA SALUD
@ Memoria

@ Vitalidad

{2 Coordmacion

@ Logica

£ Resislencia

PRESENCIA
g2 Carisma

2 Veloadad

INSTINTO
2 Pereepeion

2 Inventiva

AURA AGUANTE
2 Potencia

@ Voluntad

2 Intuicion

@ Sentido

2 Apariencia

§2 Concentracion

RASGOS RACIALES

2 lmpeiu

ESPIRITU

DISCIPLINAS

Parametros

TECNICAS Valor

Esquiva

SENDAS

Tocado

Valor

Fortaleza

Reflejos

Voluntad

Movimiento

DOTES

VENTAJAS

DESVENTAJAS

IDIOMAS

NOTAS

LOGROS

CcODIGOS
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Dones

CAMPOS Estrés / Relax LANZAMIENTOS MEMORIZADOS

A | e e e e e e e

NOTAS

Arma PA Daiio Ataque Defensa Alcance Tipo Estado
/
/
/
/
/
ARMADURA COMPONENTES DE LA ARMADURA
Zona DKI RD Fuerza Estado

Cabeza 10

Piernaizquierda 9

Pierna derecha 8

Abdomen 6-7

Brazo izquierdo 5 Peso equipado

Brazo derecho 4 Carga transportada

Pecho 1-2-3 Precio del equipo

PROPIEDADES DINERO
PROTECCIONES
Nombre Defensa Estado
Objeto Cant. Peso  Objeto CanL Peso
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