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Lo que tiene que ir en alguna parte

APENDICES

os PeJoTas no pueden cagarla, pifiatla y salir de aventuras si no
cuentan con oportunidades para poner a prueba sus escasas dotes de
mando, su goca inteligencia y su limitada experiencia sino hubiera criaturas
pringadas del lado oscuro, corrompidas por el vicio que te cagas que les
infunde fuerza, energfa e inteligencia cercanas a lo normal, para llevar el
lado chungo a todas %as partes de la Tierra Denmedio. Asi que a continuacion
tienes estos personajes que pueden poner a los jugadores en dificultades:

SERVIDORES DEL LADO OSCURO

ZAURON, EL SENOR OSCURO

Conocido también en la Tierra Denmedio como el sefior del lado
oscuro, pringando o chungo que te cagas, el amo de Golfor, el Ojo Cegato
de Fuego o el Sefior de los Orcos, Zauron ha sido durante muchos afios el
terror de los pueblos enanos, elfos y humanos durante la primera y segunda
de oro, cuando los Mc Elf estaban a 2 tickets y todos comian felices. De un
modo u otro esta cerca de todas las cosas chungas que ocurren en la Tierra
Denmedio, jjoder, para algo es el sefior del lado oscurol.

Es una gran criatura de enorme “podet” con el condén dnico. Se dice
que sirvi6 antes a un poderoso sefior, pero debido a que este no le dot6 de
un gran “poder” tuvo que forjar el objeto tnico, y asi se rebeld contra su
seflot, escapandose y ocultandose en Golfor, la tierra pringada. Allf fue don-
de comenzo a forjar un poderoso reino con sus fieles orcos y en un tiempo
récord (no sabemos exactamente el tiempo que tardé porque los elfos han
escondido el libro de “Los Récords de los malos que aceleran para forjar
un poderoso treino con sus fieles orcos”) estuvo terminado. Zaurdn cred la
poderosa Torre Pringada, y desde alli engatusé a los forjadores de condones
¢lficos para conocer la receta secreta del litex magico y forjarse asi el con-
doén anico que le darfa un “poder” que te cagas, ademas de “11 poderosos
centimetros”. Tras esto hubo varias guerras hasta que una confederacién de
elfos y humanos liderados por el rey “El Edil”, un poderoso rey Hombre
Para Todo, conocido por sus grandes dotes de cantaor de noticias, lucha-
ron. El Edil fue aplastado por Zaurdn en una gran maniobra de combate.
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Isidrul, que sobrevivi6 a la gran estrategia urdida por
Zaurén consiguid cortatle un dedo con “Albacetil”,
su poderosa corta ramitas, y conseguir el objeto
unico. Pero la derrota de Zaurén no significé su fin,
debido a que el ob{'eto unico existfa, y tenia tantas
ganas de recuperarlo que no se murié del todo el
condenado. Ahora esta escondido, esperando el gran
momento de recuperar el objeto tnico que te cagas
ﬁracias a sus tropas. Por supuesto, las caracteristicas

e Zaur6n no estan incluidas, ya que, su gran poder
le hace mazo de fuerte, listo, cachas y demas, o al
menos, eso dice la propaganda orca.

SALFUMAN, EL BLANCO

“Salfuman, amigo mio, de la estirpe de los magos
del Penedés, bla, bla...”.

Mago Tamarit saludando a su comparfiero de
profesioén Salfuman.

Raza: Fantasma, aunque otros afirman que es algo
mas.

Motes de Raza: Patusalén. Los fantasmas que
otros afirman que son algo mas tienen mads afios que
Patusalén, de tal forma su aspecto siempre serd el
mismo, y nunca envejecerda mas o enfermara.

Atributos. Blandengue 12, Torpeza 20, Debilidad
10, Corto 8, Tonteria 13, Fealdad 25.

Puntos de Vida: 64.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me
Den: (21) (Potra 15, Puntos del Lado Chungo 10,
Torpeza -06).

Puntos del Lado Chungo: 10.
Puntos del Vicio: 15.

Dar Hostias con Armas: +9.
Disparar Hostias con Arco: -1.
Profesiéon: Mago, Desnivel 16.

Profesion Desprestigiosa: Mago Pringado del
Lado Chungo, 5.

Motes Adicionales: Artritico, Barbalarga, El Que
Trae la Desgracia, Fantasma, Reumatico.

Habilidades Especiales: Lanzador de Conjuros,
Mago del Penedés, Estrella en el Gorro, Baston a
Pilas, Sirvientes Pringados, Habla Pringada, El Lado
Chungo me Mola.

Habilidades.

Alquimia (Con) 26, Conocimiento de geografia
(Cor) 26, Conocimiento de la Historia (Cor% 39,
Conocimiento de la Magia (Cor) 45, Culturas de la
Tierra Denmedio (Cor) 24, Dar Ordenes a Criaturas
Pringadas (Fea) 14, Diplomacia (Fea) 35, Esconderse
(Tor) 3, Escuchar (Ton) 14, Evadir Movidas (Bla) 15,
Hacer Ambrosia (Cor) 38, Montar en (Pony 4, Burro
50, Caballo 3, Elefante 5, Caballito Imaginario105)
(Tor), Resistir el Lado Chungo (Ton) 0, Resistir el
Vicio (Cor) 0,Trato con Bichos (Cor) 23.

Salfuman, a fecha de hoy, es el jefe de la Or-
den de Magos y duefio de la Torre de Horterach,
construida, segun dicen las malas lenguas gracias a
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fondos reservados del ayuntamiento de Torremoli-
num, en el que tiene grandes contactos con Gill, un
poderoso politico corrupto. Los elfos le reconocen
como el mago mas poderoso del que se tiene cons-
tancia por lo que es llamado en su lengua “Rolda-
nil”, “el que hace desaparecer fondos reservados”.
Conocido entre los sefiores de Gondor y Rohadson,
se dedico a viajar hace algunos afios para conocer a
todos los pueblos de la Téerra Denmedio por lo que
muchos han ofdo hablar de sus grandes y extrafos
poderes. Pero a medida que iba viajando el gusto
por el dinero y el poder se fue acrecentando, y alla
donde miraba s6lo vefa pisos, nuevas torres para
construir y grandes almacenes y poco a poco se fue
dejando corromper por el lado chungo (}ue te cagas
hasta convertirse en un sefior del lado del vicio. Esto
no lo consigui6 hasta encontrar un Palantitilin para
ponerse en contacto directo con Zaurén. Gracias a
este objeto viciado Salfuman comenzé a fortificar su
torre y preparar un gran ejército a partir de varios
experimentos de dudosa legalidad, en la que fueron
creados los Uruk-Gay, su principal arma esgrimida
en el Abismo de Hey.

Como cualquiera de los 5 magos del Concilio,
Salfuman tiene aspecto de vejestorio que te cagas,
posee un rostro muy alargado y con unos ojos re-
dondos que miran siempre con odio del lado oscuro,
si es que existe. Lleva una tanica blanca y por eso, se
le llama Salfuman el Blanco. Antiguamente llevaba
una tanica de color rosa, pero cuando se comenzd
a poner en duda su orientacién sexual decidié cam-
biarse a un color algo mas neutro, aunque tal vez
los Uruk-Gay hayan sido creados por otro oscuro
motivo que no sea la guerra...

GHGGXPUF
“Un dia tengo que pre%untarle al tio ese porque
tiene un nombre tan raro

Bulbo pensando pata si mismo.
Raza: Antiguamente jovit, ahora Aberred.
Motes de Raza: Aberrao, Corto, Suertudo.

Atributos. Blandengue 10, Torpeza 10, Debilidad
10, Corto 10, Tonteria 20, Fealdad 27.

Puntos de Vida: 75.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me
Den: (39) (Potra 18, Puntos del Lado Chungo 15,
Torpeza 0).

Puntos del Lado Chungo: 15.
Puntos del Vicio: 20.

Dar Hostias con Armas: +7.
Disparar Hostias con Arco: +7.
Profesion: Extra con Desnivel 10.

Profesion Desprestigiosa: Aberrao con Desnivel
5.

Motes Adicionales: Ahogamiento Perfecto, Corto,
Feo que te Cagas, Inaguantable, Mazas, Plasta,
Tacafio, Suertudo.

Habilidades Especiales: Gula, El amo nos cuida,
Extra Soy, Mas teo que pegar a un padre con un
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calcetin sudado.
Habilidades.

Esconderse (Tor) 44, Escuchar (Ton) 24, Evadir
Movidas (Tor) 28, Fardar (Ton) 26, Hacer Ambrosia
(Cor) 35, Suplicar (Ton) 20, Tirar Gapos (Tor) 25.

Antiguamente Ghggxpuf no era mais que otro
tranquilo y apacible jovit llamado Smirnof que se
dedicaba a pescar con su hermano en los muchos
riachuelos CFC la Comarca. Pero en una ocasiéon su
hermano pesco algo desconocido, un extrafio obje-
to, un conddn y una trucha. Su hermano, queriendo
la trucha estranguld a su hermano y huyé de Joviton
con el extrafio objeto. Descubrié que el objeto po-
dia hacerle invisible y lo utilizé para hacer muchas
fechotfas y poco a poco el vicio y el lado chungo
acabaron con su alma, convirtiéndole en un ser abe-
rrado, un ser extrafio, un aberrao. Escondido en las
profundidades y tenebrosas oscuridades de las mon-
taflas Smirnof estuvo oculto durante mucho tiempo,
hasta que un dia un jovit llamado Bulbo le arrebato
su tesoro, el objeto unico. Desde entonces lo esta
buscando, pues al convertirse en un aberrao necesita
la fuente de su vicio, y no dejard en paz a su poseedor
hasta que lo encuentre. Por supuesto, hara todo lo
necesario para conseguirlo, ya que es mazo de feo,
poco le importa lo que opinen de él los demas, si
ademas tiene que estrangu]ir a su nuevo propietario,
no tendra reparo alguno.

ORCOS
“Semos feos, semos unos patanes, pero semos
legion...”Cancién Tradicional Orca.
Raza: Orco.
Motes de Raza: Feo sin paliativos, Marrano.

Atributos. Blandengue 12, Torpeza 13, Debilidad
11, Corto 20, Tonteria 19, Fealdad 20.

Puntos de Vida: 25.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No
Me Den: (13) (Potra 5, Puntos del Lado Chungo 5,
Torpeza 3).

Puntos del Lado Chungo: 5.

Puntos del Vicio: 5.

Dar Hostias con Armas: +5.

Disparar Hostias con Arco: -2.

Profesion: Guerrero de Desnivel 1.

Motes Adicionales: Mazas.

Habilidades Especiales: Armadura Light.
Habilidades.

Evadir Movidas (Bla) 1, Fardar (Fea) 1, Hacer el
Guarro (Fea) 5, Observacion del Mundo Circundante

(Ton) 1, Resistir Potingues.(Deb) 1, Resistir Venenos
(Deb) 1, Te voy a Partir la Cara (Bla) 1.

Los Orcos, o lo que es lo mismo, las fuerzas
de choque de Zaurdn, creados a partir de diversos
experimentos magicos, genéticos y con el quimicefa.
Son cortos, algo tontos y muy feos, pero son fuertes,
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poco torpes y resistentes, por lo que se convierten
en las tropas de choiue perfectas para luchar contra
las fuerzas del bien. Aunque, son algo malos comba-
tiendo, su gran numero les hace un dificil enemigo
en combate, ya que donde hay 1 hay 10 mds. Son
cobardes en extremo y sélo lucharan cuando saben
que tienen posibilidades de vencer. Algo guarros ¢
indecentes se dejan llevar por el vicio y el lado oscu-
ro siempre que pueden, pues es lo que les salva de
ser una panda de patanes integrales.

URUK-GAY
“Somos lo mas, somos la monda, ¢verdad chicas?”

Frase atribuida a un Uruk-Gay.
Raza: Uruk-Gay.

Motes de Raza: Hortera del Vicio, Mega Mazas,
Rarito.

Atributos. Blandengue 8, Torpeza 10, Debilidad 8,
Corto 18, Tonteria 22, Fealdad 24.

Puntos de Vida: 125.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No
Me Den: (22) (Potra 8, Puntos del Lado Chungo 8,
Torpeza 6).

Puntos del Lado Chungo: 8
Puntos del Vicio: 8.

Dar Hostias con Armas: +11.
Disparar Hostias con Arco: +3.
Profesion: Guerrero de Desnivel 5.

Motes Adicionales: Hago Mazo de Pupa con el
Hacha Orca, Soy el Puto Amo repartiendo Hostias
con el Hacha Orca.

Habilidades  Especiales: Armadura Light,
Armaduras Medias, Armaduras Tochas.

Habilidades.

Evadir Movidas (Bla) 6, Fardar (Fea) 6, Hacer
el Hortera (Fea) 10, Observacion del Mundo
Circundante (Ton) 6, Resistit Potingues.(Deb) 6,
Resistit Venenos (Deb) 6, Te voy a Partir la Cara
(Bla) 6.

Los Uruk-Gay, mas conocidos como las chicas
de Salfuman. Son extrafias criaturas, orcos gigantes
pero con armaduras brillantes de cuero, los ojos
rodeados de pintura y espadas tienen sus filos de
rosas. Creados por Salfuman a raiz de unos extra-
flos experimentos estos se convirtieron en la base
de su poderoso ejército que atemorizaria la Tierra de
Denmedio durante una buena temporada. No se sabe
si la fuerza de estas extrafias criaturas o sus extrafias
costumbres de comportamiento, esta inducido por la
sangre ¢élfica que Salfuman utiliz6 en el experimento
para crearlos. Lo que si se sabe es que estas peligro-
sas criaturas son muy fieras en el combate gracias a
sus espadas orcas fashion y a su terrible fuerza, que
les hace practicamente imparables en combate. Los
orcos y los Uruk-Gay tienen tendencias diferentes,
por lo que no suelen coincidir en un mismo ejército,
aunque en caso de convivencia los orcos cumpliran
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las 6rdenes de los Uruk-Gay al ser mas grandes y

Hostias con mi Latigo Infernal de Fuego que mata

mazas que ellos. Pejotas de una hostia. V
Habilidades Especiales: Picl Natural (Armadura %
TROLLS }[D_?r valor de 30 puntos).
abilidades. 2
“Con estas Rai Ban, como mola salir a tomar el sol” Acojonar Jugadores (Feo) 60, Animar a los Turistas -
Top Model Troll anunciando las Troll Rai Ban. (Feo) 20, Resistir lo que Sea (Deb) 35. i
Raza: Troll. ;
Motes de Raza: Feo que Te Cagas, Piel Rugosa. El Buldog de Boria es la mascota que vive en
Atributos. Blandengue 5, Torpeza 16, Debilidad 5,  Botia. Es un terrible ser indestructible que expulsé 48
Corto 25, Tonterfa 20, Fealdad 25. a los enanos que alli vivian hace mucho tiempo. - %8
Puntos de Vida: 140. Ahora se dedica a pasearse con su latigo de fuego y ¥,
Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me  su espada atendiendo a las demandas de turistas que =4
Den: (16) (Potra 8, Puntos del Lado Chungo 10, traen las agencias de publicidad para vetle. Como i
Torpeza -2). criatura turistica el Buldog vive oculto en las pro- i
Puntos del Lado Chungo: 10. fundidades de Boria para que le dejen en paz, pues i
Puntos del Vicio: 15. tantas fotos le han acabado por quemar y matar la =48
Dar Hostias con Armas: +16. unica paciencia que le quedaba. Ahora este poderoso -
Disparar Hostias con Arco: -2. demonio de tiempos lejanos s6lo desea dormir y que - 48
Profesion: Guerrero de Desnivel 10. le dejen en paz. jjAy de aquel que ose entrar en sus
Motes Adicionales: Mazas, Mega Mazas, Fétido, dominios y despertarle!l Si eso sucede se recomienda |
Friki correr hacia un puente, decirle que no puede pasar 5
Habilidades Especiales: Picl Natural (Armadura vy sacrificarse para mandar a esta poderosa criatura al 73
g)r valor de 5 puntos). Abismo, aunque el que tire el puente tendra que irse
abilidades. también con ¢l... porque lo dice en el guién. 3.
Evadir Movidas (Bla) 18, Fardar (Fea) -1, R i3
Observaciéon del Mundo Circundante (Ton) 14, NAVIDUL E-
Resistir Potingues.(Deb) 22, Resistir Venenos (Deb) H
34, Te voy a Partir la Cara (Bla) 23. “Estos naviddles voladores son la ostia” -
Un Jinete Pringado hablando con otro Jinete d
Los Trolls, los poderosos gigantes rugosos Pringado.
de piel gris hﬁue podemos encontrar en cualquier Raza: Pollo Navidul 2
arte de la Tierra Denmedio. Aunque hay varios Motes de Raza: Pollo. ot
tipos de Trolls, estas son las caracteristicas de uno Atributos. Blandengue 11, Torpeza 10, Debilidad
de las cavernas, los mas comunes y tochos. Estos se 10, Corto 15, Tonterfa 15, Fealdad 15. -
esconden en las grutas subterraneas para que el sol Puntos de Vida: 100. 3
no les moleste y les transforme en piedra, aunque Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No
gracias a las Rai Ban, pocos son los que sucumben Me Den: (34) (Potra 8, Puntos del Lado Chungo 8, 74
a su antigua debilidad. Estas poderosas criaturas son Torpeza +06). .
mazo de Tochas, pero la peculiaridad mas importan- Puntos del Lado Chungo: 8. L
te de estos es que son muy hogarefios y tranquilos. Puntos del Vicio: 12. i
Muchos piensan que se debe a que los Trolls se de- Dar Hostias con Armas: +10. i
dican a coleccionar toda clase de chorradas, desde Disparar Hostias con Arco: No aplicable. Que es 3
lapices de Hello Kity hasta condones usados. Aquel un pollo, con que leches va a utilizar un arco. 5
que toque o les quite lo que colecciona un Troll en Profesion: Bixo de nivel 5. #
particular, lo va a pasar muy mal. Motes Adicionales: Soy un bixo y vuelo, Vuela - i
Alto, Pico de Pollo. =
BULDOG DE BORIA Habilidades Especiales: Piel Natural (Armadura =38
Ei)r valor de 1 puntos).
“Gualfff, guafff, gggoooorrrerrrrre” abilidades. Al
Buldog de Boria grufiendo a los turistas. Detectar Movidas (Ton) 12, Supervivencia (Cor) 8, g
Raza: Buldog; Volar (Bla) 15.
Motes de Raza: Perro raro. =
Atributos. Blandengue 3, Torpeza 20, Debilidad 2, Los pollos Navidul, también conocidos como 5
Corto 15, Tonterfa 15, Fealdad 15. pollos pringados son las aves de presas utilizadas =33
Puntos de Vida: 1234. por los%inetes Pringados para sus misiones de reco- E
Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me nocimiento por toda la Tierra Denmedio. Desafor- "

Den: (34) (Potra 10, Puntos del Lado Chungo 30,
Torpeza -06).

Puntos del Lado Chungo: 30.

Puntos del Vicio: 55.

Dar Hostias con Armas: +1000.

Disparar Hostias con Arco: -1000.

Profesion: Guerrero de Desnivel Mucho.

Motes Adicionales: Mazas, Mega Mazas, Hiper
Mazas, Mega Hiper Super Mazas, Feo, Super Feo,
Mega Feo, Soy el Puto Amo Repartiendo Hostias
con Mi Latigo Infernal de Fuego que mata PeJoTas
de una hostia, Soy el Mega Puto Amo Repartiendo

tunadamente no todos los jinetes pringados tienen
su terrible Pollo, debido a la caza a la cual fueron
sometidos tiempo atrds para conseguir su exquisita
y suculenta carne que sabe a pollo. Como cualidad
especial estos emiten chillidos dificiles de soportar
(’Ilfrada de Resistir el Lado Chungo a Dificultad 15 o
ganar 1d2 puntos del lado chungo), los cuales acer-
can a todos los que oyen un poco mas hacia el lado
chungo de la fuerza..., esto del lado oscuro, esto de
Zauron. (Ahl'Y saben volar.
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ELLA LASANA

“Al pan, pan, y a la arafia, lasafia”

Refranero Orco.

Raza: Arafia Tocha

Motes de Raza: Arafia, Peluda.

Atributos. Blandengue 5, Torpeza 4, Debilidad 5,

Corto 20, Tonteria 22, Fealdad 30.

Puntos de Vida: 500.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me

Den: (45) (Potra 12, Puntos del Lado Chungo 20,

Torpeza +11).

Puntos del Lado Chungo: 20.

Puntos del Vicio: 45.

Dar Hostias con Armas: +33.

Disparar Hostias con Arco: No aplicable. Que es

una arafia. Vale, es cierto que tiene 6 apéndices, pero

los 6 son patas, ¢con los palpos? Tt no estas bien

macho.

Profesion: Bicho de nivel 20.

Motes Adicionales: Venosa, Fea, Mas Fea que

Pegar a Un Padre Con un Calcetin sudao.

Habilidades Especiales: Picl Natural (Armadura

Ei)r valor de 15 puntos).

abilidades.

Conocimiento de geografia (Cor) 12, Conocimiento

de la Naturaleza (Cor) 13, Culturas de la Tierra

Denmedio (Cor) 18, Equilibrio Sin Plataformas

(Tor) 25, Esconderse (Tor) 22, Escuchar gCor) 18,

Evadir Movidas (Bla) 21, Observacién del Mundo

Circundante (Ton) 8 y Sigilo (Tor) 33.

FElla TLasafia, es la madre de todas las arafias
tochas del mundo, o al menos eso es lo que dicen en
el cole de Joviton. Ella, vive tranquilamente en una
gran gruta subterrinea en Golfor, aunque el lugar
exactamente se desconoce. El aspecto de esta criatu-
ra es de lo mas repulsivo, y con total seguridad es el
ser mas feo toda la Tierra Denmedio. Porque es tan
fea vive en total oscuridad, por lo que el acercarse a
ella con luz es como llegar y decitle: “{Dios que fea
eres!”, por lo que atacara como una descosida hasta
destruir a cualquier mequetrefe que le haya visto la

cta. Ademds, al ser tan tocha es muy glotona, por
o que se come todo lo que pilla en su camino. Los
orcos se han acostumbrado a dejarle Lasafia en la
Fuerta de su guarida para que no se los coma, por
o que se ha acostumbrado al sabor de esta y hace ya
tiempo que no prueba la carne fresca y jugosa.
Al ser un ser tan antiguo y poderoso, ademds de
poderosa constitucion %isica (no hay que olvidarlo)
esta es completamente inmune a cualquier clase de
veneno, potingue o cosa que se ingiera. Por si esto
fuera poco, tiene un veneno muy potente. Aquel
gue sea picado por Lasafia deberd hacer una tirada

e Potra Fisica a dificultad 30 o morir en el acto.
Aquellos que superan la tirada permanecen un largo
rato en un estado parecido al de la muerta durante
un tiempo estimado en mas de X horas (no es un
ndmero romano, es una X. Cudntas horas... y yo que
sé, tu eres el Director de Juego, no yo macho).

JINTETE PRINGADO

“Ha llegado el momento de enviar a mis Jinetes
Pringados”
Zaurdn el Poderoso.
Raza: Humano Pringado, Antiguamente Humano.
Motes de Raza: Fantasma, Pringao del Lado
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Chungo, Etéreo.

Atributos. Blandengue 15, Torpeza 15, Debilidad
15, Corto 15, Tonteria 15, Fealdad 15.

Puntos de Vida: 200.

Suerte Que Tengo Para que Los Buenos No Me
Den: (45) (Potra 12, Puntos del Lado Chungo 20,
Torpeza +11).

Puntos del Lado Chungo: 15.

Puntos del Vicio: 45.

Dar Hostias con Armas: +7.

Disparar Hostias con Arco: +1

Motes Adicionales: Cabalga Bichos (Pollo Naviddl,
Caballo Pringado), Lucha d%:sde Bixo (Pollo Navidil
y Caballo Pringado), Me% Ataque Infernal, Pa
Chulo Yo, Pa Chulo Yo Defendiendome, Soy el
Puto Amo Repartiendo Hostias con Mi Bastarda,
Bicho Raro.

Habilidades Especiales: Fulgor en el Arma Que
Te Cagas.

Habilidades.

Conocimiento de geografia (Cor) 5, Culturas de la
Tierra Denmedio %Cor) 5, Evadir Movidas (Bla) 7,
Fardar (Fea) 4, Montar en Pollo Navidal (Tor) 15,
Montar en Caballo Pringado 10, Observacién del
Mundo Circundante (Ton) 8, Resistir Potingues.(Deb)
12, Resistir Venenos (Deb) 4, Resistir Enfermedad
(Deb) 5, Resistir el Vicio (Cor) 7, Salir Corriendo
(Bla) 12 y Te voy a Partir la Cara (Bla) 14.

Los jinetes pringados, los poderosos lugarte-
nientes de Zaurdn. Antiguamente eran humanos
comunes y corrientes, en su mayoria reyes, que
acabaron corrompidos por el lado chungo y ahora
son pseudoespectros que no sufren dafio por ningun
arma no mé§1ca y por el fuego. Siempre de viaje éu -
pendiendo de los recursos del momento viajan de
una forma u otra) su seflor les tiene constantemente
pateiandose las carreteras, y con la Gufa Michelin
como principal equipo viajan en busca del objeto
pringado que su sefior perdié hace mucho tiempo.
Estos espectros (a que no se ha dicho que eran es-
pectros, pues si son espectros), apenas ven demasia-
do bien en el mundo mortal, en donde van siempre
cubiertos por tanicas y rodeados de niebla para dar
mas miedo y tal (+5 a las tiradas de Te voy A Partir la
Cara). Principalmente se gufan por las tonterfas. Alla
donde presienten una tonteria, alld se dirigen, pues
esto es lo que més destaca de las fuerzas del bien.
Todos los jinetes pringados suelen ir equipados con
cotas de malla y espadas bastardas, ademas de un ob-
jeto pringado en uno de sus dedos. Se rumorea que
si alguien arrebatara un objeto pringado y lo utilizara
tam%ién se convertirfa en un jinete pringado






