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 caballeros minimaments experimentados y
 acostumbrados af Universo de Pendragon.
 Sus peripecias, siendo presentadasde
forma ‘mockilar’, pueden ser muy faciimente.

Advertancia: Esta aventura no esld
recdactada como habilualmente se astila en
olros jueges. Hemos escrito una narracidn
al estile de los canfos aridricos, mds que
presentar descripciones  y caraclerfsti-
cas.Las anotacionas para ef drbitro van en
cursiva. Son posibles todas las modificacio-
nes que el drbitre considare necesarias, y la
inclusidn de este episodio an otra partida o
campana.

Es dia de alegria en la corte del Rey Anu-
ro. Los caballeros de la Tabla Redonda, los
aliados y amigos, han concurride a la llamada
de su soberano para festejar la boda de sir
Gwinas con la doncella Finietin de Pierce. La
joya del acontecimiento desborda las
paredes del saldn, alcanzando a sirvientes y
escuderos, pues es bien conocida la amabili-
dad de Gwinas, ¥ toda la corte se ha mostra-
do unénime en desearle una vida prospera y
feliz. La camaraderia de sus compafieros de
orden séle ha encontrado rival en la galante-
ria de los caballeros para con las damas
presentes en gran ndmero,

La celobracién, sin embargo, es interrum-
pida por el anuncio de que un siervo desea
comunicar un mensaje al rey Aruro. Los

pajes han intentado impedir que moleste al
Rey en esta ocasidn jubilosa, pero el siervo
ha insistido en que la cuestidn es de
importancia.

Arturo recirmina suavemente a sus sirvien-
tes, diciéndoles: "Sea ocasidn festiva o la
més negra noche, cualquier hombre de bien
tiene derecho a acudir a esta mesa en busca
de ayuda o de juicio; hacedle pasar, pues”,

El siervo se adentra entonces en el salén
¥, Un poco temercso, mirando timidamente a
los caballeros que le observan, hinca la
rodilla en tierra y se expresa asl;

“Mi sefior Rey Arturo, no es juicio lo que
vengo a pediros, pues soy buen vasallo
vuestro y, gracias a vos y vuestros nobles los
abusos y desconsideraciones han desapare-
cido de estas tierras; ayuda es lo que os
pido, en mi nombre y en el de mi pueblo,
pues un caballero de oscura armadura cam-
pa por nuestros terrenos de labor, ¥ ha
prometido no abandonaros hasta que se
haya enfrentado a uno de vuestros caba-
lleros. ©

Inmediatamente se alzaron Bors, Gauvain,
Gareth y ofros,

Con un gesto, Arturo calmd sus impelus y
les hizo sentarse.

*LY qué motivos tiene para desear seme-
jante justa?

“El caballero se ha negado a expresarlos,
majestad -respondid el aldeano- Lo Onico
que ha dicho...” Agqui &l siervo se detuvo,
mirando temerosaments a su alrededor.

"Sigue, habla ;Qué ha dicho ese peculiar
caballera?”

"Si vuestra majestad... si estos caballeros
no... -al aldeano contempld la impericsa
mirada de Arturo- Dijo gue si los caballeros
del Rey tomaban las armas alguna vez para
algo més que lucirlas en la corne. "

Sus palabras fueron ahogadas por los gri-
tos de todos los miembros de la Tabla Re-
donda, que se ofrecian undnimes a ser desi-
gnados para la justa.

Una voz se hizo oir por encima de las
damas.

" Silencio! -dijo Kay - jMadie ha sido insul-
tado aqui mas que el Rey y la Orden que
preside! ¥ si el Rey puede justificarse a sl
mismo, mis no a sus caballeros, si hay una
persona que puede representarios a ambos,
y &5 el senescal del Rey. Yo seré el encarga-
do de hacer que se presente ante Arture y

Los demds caballeros alzaron sus protes-
tas y renavaron sus ofrecimientos.

"MNo, -siguid Kay - yo soy mantenador vues-
tro y de vuestras armas , ¥ @ mi me corres-
ponde defenderlas.”

¥ dicho esto, salié haciéndo una sefia a su
escudaro para que le acompafase.

Arturo calmd al resto de caballeros y se
dingid al aldeano:

“Bien, asi pues, parece inevitable que Kay
serd el que se encargue de defender vues-
tras tierras y mi honor.”

“Gracias, Majestad, pero tengo miedo...
Yo he visto a ese caballero cortar un dlamo
viejo de un solo tajo, presa de la rabia. Es
sobrenaturalmente fuerte v tan ansioso por
combatir que parece un diablo,”
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"Hum... es evidente que Kay come un
gran fiesgo y, si bien es tan bueno como
cualquiera de mis caballeros, también es cier-
to que no podemos prascindir del senescal.
Héctor, hacedme la merced de intentar per-
suadirle de que permila a otro caballero
tamar su lugar.”

Guinevere entonces habld suavemente:

“iAy, misefor...! Creo que en esta aventu-
ra haya algo mas que un caballero asado, y
temo que Sir Kay pueda alejarse por largo
tiempo de vos,”

Entré Sir Héctor y se dirigid al Ray:

*No hay nada que hacer, sefior, Kay insis-
te en ser & quien tome la lanza. Es mas,
prohibe gque le acompafe cualquier otro
miembro de la Tabla Redonda.”

“iMuy bien, sea! Pero comunicadle que
una vez haya combalido con ese oscuro ca-
ballero retorme inmediatamente a Camelot.
iDecidle que es el mandato de su Rey!”

Acto seguido, Arturo se levanta y se acer-
ca al lugar donde estan sentados los perso-
najes jugadores.

"Mis queridos amigos, de los aqui presen-
tes sois mis mds leales sobditos y es mas
que notorio que vuestra entrada en la Tabla
Redonda no es mas que cuestién de tiem-
po. Quisiera suplicaros que veldrais por Kay
¥ le acompafdrais, guardandole de perecer
o quedar matherido.”

A las pocas horas, los PJ se encuentran
armados y preparados para acompafar a
Kay. Este, pese a que la compafiia no acaba
de complacerle, no puede, en nombre de la
cortesia caballeresca, negarse a tan noble
presencia, tanto mas cuanto gque es inde-
pendiente de la Tabla Redonda.

El Encuentro.

Pasados pocas horas, los jugadores y Kay
ven a un caballero sentado al pie de un ar-
bol. Su armadura es de acere brufido, muy
trabajado, tanto que los relieves le confieren
un tono 0scuUro.

Al ver a nuestro héroes, se pone en pie,

*i&h, caballeros! Decidme por vuestro ho-
nor ;Hay alguno de enftre vosotros gue sea
caballero del Rey Artura ™

Kay respondid:

“¥o mismo soy uno de elles. Y vos, sin
duda, sois el imprudente caballero que ha
osade mancillar el buen nombre de la Tabla
Redonda, Sabed pues gque soy Sir Kay y
que he venido expresamente a pediros expli-
caciones y reparacidn a vuestra ofensa.

“Vuestro nombre me tiene sin cuidado
mientras sepdismanejarlasarmas. Yencuan-
to a mis explicaciones, la Unica forma de
obtenerlas es derrotindome. Mas debo ad-
vertiros que nadie ha conseguido batirme
hasta ahora.”

Y acto seguido monto en su caballo y co-
gid lalanza.

En este punto Kay y el oscuro caballero
combaten. El drbitro deberd describir el com-
bate segun quisra que sucedan o no fos
acontecimientros posianonss.

Opclon 1: Vence Kay.

“¥ ahora, caballero, vuestra explicacidn.” -
dijo Kay apoyando !a punta de su espada en
la gorguera del caballero oscuro.

"iAh, Sir Kay, me declaro vencido! Venci-
do perc alegre, pues sin saberlo habéis

pueste fin al tormento que me oprimia el
corazdn. Mi nombre es Garadin y era un
buen y leal caballero hasta el dia en que cal
preso del Rey Finewen. Este Rey posee un
pequeno teritorio que gobierna y sostiene
por artes magicas, de las que es adepto. Es-
tas le permiten esclavizar a todo aguel que
entra en su reine. Teniendo necesidad de
un ejército, me dejé en libertad bajo la prome-
sa de justar con todos los caballeros que me
encontrase y enviarselos para que le sinvan,
sin cesar en mi peregrinacién hasta que un
mejor caballero me derrotase. jAy! Veinte
caballeros he pueslo en suUs manos an les
de poder encontrar un noble de la Tabla
Redonda, que sabia los Onicos capaces de
derribarme. Vos, Sir Kay, habéis sido mi libe-
rador; imploro wvuestra merced y wvuestro
perdon.”

"Tendis mi merced, pero en cuanto al per-
dén tendréis que esperarlo del Rey Arturo, a
presencia del cual me acompanardis. De
buena gana iria yo mismo a redimir a esos
caballeros, prisioneros de tan malvado rey,
mas lamentablementa he recibido la orden
de volver de inmediato a Camelot. Pero es-
tos caballeros quizds estén dispuestos a
encarar la gesta, = -dice Kay- volviendose
hacia los PJ.

Opcidn 2: Kay es derrotado.
2a: Los jugadoras intervienen para salvar a
Kay.

En este caso, el caballero oscuro, al verse
superado en ndmero, huird sin que exista
posibilidad inmediata de alcanzarlo, Sin em-
barga, Kay, con voz mohina, dird:

*iMaldicién! Habia encontrado su punto
flaco y estaba a punto de batirle. i no pue-
do perseguirle pues debo volver al castillo!
Caballeros, os habdis inmiscuido en mi justa
y me habéis perjudicado gravemente en mi
honor al impedirme llevar a ese caballero a
presencia del Rey. Sedores, vuestra repara-
cidn debe ser acorde a vuestra ofensa y
debdis traerme al caballero oscuro para que
yo pueda derrotarle. Sdlo de esta manera me
daré por satisfecho.”
2b- Los jugadores no infaniaman.

El caballero oscuro pega un tajo fortisimo a
Kay, que cae al suelo y queda inmdvil. El
caballero se acerca a Kay y le da por muerto.
Rabioso, monta en su caballo y se aleja al
galope. Si los PJ se acercan a Kay compro-
bardn que, aungue malhondoe, wive. Sin
embarge, el Rey Arturo les habia encomen-
dado la proteccién de Kay y no se pugde
dacir que hayan lenide dxito. La mejor
solucidn es, pues, vengar a Kay y buscar al
caballero oscuro.

Los caballercs emprenden la blsqueda
del Oscuro (o del castilo de Finewen). A
discrecidn del drbitro se encontrardn con
monstruos, caballeros con los que justar u
oiras incidencias no directamente relacio-
nadas con esla avenlura, pero que pueden
enlazar con otra preparada por el drbitro o,
sancillamente, aiadir divarsidn a esta.

En su vagabundear, nadie les dard rafaran-
cia alguna de Oscuro (o del castilo de
Finewen) y, despuds de pasade clero
tempo en la pesquisa, los jugadores llegardn
a un castillo semiderruido, rodeado de un
foso seco. El pueblo, extrafamente, estd
construido fuera de las murallas del castillo,
pero las casas presentan los mismos signos

de abandono y dejadez, y es evidente que
no estan habitadas. Al entrar en las depen-
dencias del castillo, el estado de decrepitud
se acentia. No es posible localizar a nadie,
hasta que los jugadores llegan al saldn. Alli,
sentado en el trono, se encuentra un ancia-
no de manos temblorosas, con apenas un
destello de vida en la mirada. Al verles, dird:

"Soy el rey Fireden y os doy la bienvenida
a mi castillo, nobles caballeros. Sin duda no
es demasiada la hospitalidad que puedo
brindaros, pero cae la noche y es mi deber
ofreceros alojamiento v las pobres viandas
que puada proparcionargs,”

Dicho esto, entra en el salén una dama
bellisima, resplandeciente en su vestimenta,
por contraste con la suciedad y jirones gue la
rodean.

"Ah, caballeros, os presento a mi hija Cori-
wenn, Ella es un recuerdo de los pasados
tiempos de esplendor.”

Se dispone la cena, que consisle en coles
un poco agrias y agua servida en copas mas
bien poco impias. Los jugadores no pueden
evitar la fascinacion que sobre ellos ejerce
Coriwenn [af conocer a Conwern fodos fos
personajes deberdn automdticaments asi-
gnarse una puntuacidn de 17 an una nueva
pasion que indicardn en su hoja debido al
Amor que sienten por Conwearm, por su-
puasta),

Los dias pasan. Pese a la necesidad de
sequir la bisqueda, los jugadores no tienen
voluntad suficiente para partir (Ef drbitro les
confirma su pasidn, obligdndoles a perma-
necer. Se efecluan tiradas de comprobacidn
de pasidn, aplicands los posibles efectos
segun indica la seccidn del fibro del jugador
en al apartade dedicado a las pasiones).

A la tlercera noche, la princesa se
presentard a cada jugador per separado, y
les hard la siguiente propuesta:

"Caballero, vuestra coresia y magnifica
prestancia me han cautivado. Os ruego me
brindéis el placer de estar con vos esla
noche.

Si el jugador responde “SiY,  tras haber
efectuado su tirada confra Lujuria, en fodos
los casos la dama responderd, "jAh, habéis
tardado demasiado y por eso veo que vues-
tro aprecio no es el que suponial Tendréis
que darme pruebas mas firmes, os deman-
daré un faver como reparacién en el future.”

Si el jugador responde “No® (aqui el
personaje puede infentar ponar a prugba su
elocuencia para no herr a la dama) la prin-
cesa replicard con un tono mds ¢ mMenos
daspreciative segin el resultade del caba-
llero "Me habéis despreciado y es0 no es
propio de buen caballero.Os demandard un
tavor como reparacién en el future.” Como
advertencia para el drbitro, es necesanio
apunlar que tendrd que dirigir las respuestas
a una de las dos opciones, sin madias tintas
por parte de los jugadores.

En los dias siguientes la princesa invita a
los caballercs a diversas actividades: Excur-
siones a caballo que acaban inevitablemente
llevando a los jugadores a charcas de agua
estancada o matorrales espinosos; comidas
en las que se les servird came agusanada o
vinagre por bebida, etc. A fodo esto, &
drbitro s cuidard de describir a la princesa
como cada vezr mds bella y vestida mds
lujosamente.




Finalmente, un buen dia el rey llama a los
caballeros ¥ les dice:

“Mobles amigos mios, me encuentro en la
necesidad de pediros una merced a la que
no puedo responder adecuadamente. Ha-
béis tenido ocasion sobrada de ver las con-
diciones que imperan en el castillo. Podéis
pues comprender la vida que espera aqul a
mi hija. Soy ya viegjo, y Coriwenn no puede
quedar sola aqui, sin nadie que la guarde y
habitando estas ruinas. Quisiera pues que la
levarais al castillo de mi hermano. Alll, él
podria dar a mi hija educacidn y redimirla de
las privaciones a las que ha estado sometida.
Sé que no puedo compensaros y ni tan si-
guiera encomendaros los honores que me
serian propios, pues como veis, ni puedo
atorgdrmelos a mi mismo. Sin embarge, ;Lo
haréis, verdad?®

Al responder los jugadores afirmativamen-
te, &l anciano rey, por primera vez, sonrie,

La princesa no se muestra tan feliz con el
acuerdo, pero no obstante se ve forzada a
acceder.

La mafana de la partida, al ir a recoger
cada caballero sus armas, se las encontrard
melladas y deslucidas. La armadura herrum-
brosa, el escudo con el blasén descascarilla-
do, las lanzas astilladas y agrietadas, etc. Alir
a quejarse al rey de este hecho, el monarca
s@ excusard diciendo que no ha tenido nada
que ver con lo acontecido y, suspirando,
dira: "Haced caso al corazdn, y alejaocs del
frio metal. *

Si los jugadores emprenden la marcha,
ésta se desarrollard normalmente, entre las
burlas soterradas de los campesinos al ver
una compania tan cochambrosa y el pasmo y
admiracién subsiguientes al ver una dama
tan hermosa.

Pasados algunos dias de marcha, la com-
pafila se encontrard con un grupo de caba-
lleros (en igual ndmere al de nuestros avent-
Ureros), que se expresaran de la siguiente
manera:

“Moble dama, la sorpresa que me produce
el ver una belleza como la wvuestra en
compania tan desgraciada me apena y es
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causa de que todos mis senfimientos
caballerescos salgan a flor de pial. Mi honor y
el d& mis camaradas me fuerza a pediras
aceptéis nuestra escolta, mas acorde a los
usos de la caballeria ¥y mas digna para vos.
Hacednos la merced de pasaros a nuesiro
lado, para asi poderos conducir al lugar que
nos indiquéis. En cuanto a vuestros actuales
acompafiantes, les rogaria no opusieran
resistencia, en nombre de la cortesia y en el
de nuestras armas.”

En caso de que los jugadores estén de
acuerdo con fa propuesta, encontrardn una
cerrada oposicién por parte de la princesa,
que les afeard su conducta, les reclamard a
cada uno de elles "el favor que le deben” y
les pedird que combatan por ella.

Descontada esta alternativa, la unica que
gueda es el combate. Siendo lo méds proba-
ble que los jugadores pierdan, (el drbitro se
cuidard de proporcionar los "malus”® corres-
pondientes al estade de las armas y
armaduras), la princesa se continuard negan-
do a aceptar fa nueva escolla, por lo que logs
caballeros oponentes se la levardn por la
fuerza. Si, debido a una de las casualidades
gue sdlo e azar y el destino pueden pro-
porcionar, los jugadores ganan la justa, la
princesa, sin dirigirles una sola palabra, huird
por propia voluntad junte a los caballeros
derrotados.

En ambos casos, fos jugadores, por su
honor de caballeros, tendrdn que perseguir
¥ recuperar a la princesa, cadena de aconte-
cimignios que dejaremos en manos ool
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el drbitro de juego.




En fin, supomende que nUestros aguerri-
dos aventureros logren su propdsito, al cabo
de unos cuantos dias de marcha legardn a
un mistenoso castilo en el que se sentirdn
gxtrafaments impulsados & entrar,

Alli, y en la puerta, sonriente, les recibira
el rey Finowen, que después de identificar-
se a si mismo, les dira: "Como rey de este
territorio, y por mis poderes magicos, os
declaro mis senidores eternos, para que en
el futuro...” Agw e rey se inferrumpicd,
pueste que acaba de visiumbrar a la princesa
Coriwenn. En este mismo momeanto, los juga-
dores se sentirdn como desperfar de un
letargo, y no encontrardn motivo alguno para
permanecer en el castillo. Sin embargo, la
princesa insistird en que se queden puesto
que el rey Finewen as en realidad su tio. Al
conocer la identidad del rey Finewen, los
jugaderes efectuardn una trada contra su
Clemencia para ver si controlan o no su ira, ¥
en case de ser compasivos con el rey, acept-
ardn la hospitalidad del mismo que, mientras
cada ver parece mas desdichado, al misme
tiempo no puede apartar los ofos de
Coriwenn,

Durante la cena, los jugadores se extrafia-
ran de ver como cada wvez hay menos
sinientes en el castillo, Coriwenn parece ca-
da vez mas radiante, y el rey mas desgra-
ciado, hasta el punto en que rompe a llorar y
masculla el siguiente lamento: "Mis poderes,
mis poderes estan desapareciendo. Debi
haber hecho caso a la bruja: "No te fies de las
mujeres, pues acabaran contigo”, Eso es lo
qgue estoy, acabado, acabado...”

A la mafana siguiente, los jugadores
descubriran una celda en la que se encuen-
tran veinte caballeros presos. Los liberaran,
dando un nuevo golpe moral a Finewen. La
princesa les anunciara que por fin es total-
mente feliz, que han cumplido su mision, ¥
que pueden partir en paz, y que el rey les
equipara debida y lujosamente, con los
fondos de sus arcas. Los jugadores recibiran
2 Libras cada uno (480 Denarios)de manos
del rey, que se las dard con todo el sen-
timiento de un avaro desprendiéndose de
su tesoro. Si los jugadores preguntan a
Coriwenn la causa de la desgracia del rey,
ésta restard importancia al asunto con la
siguiente frase: "No importa, todavia tiene
suficiente felicidad para perder y hacerme a
mi feliz.”

Los jugadores saldrdn para volver a la
corte, ¥ se enconfrardn con el Caballero Os-
curo (si éste no habia sido vencido por Sir
Kay), gue les explicara su historia y les dira
que de repents, se ha sentido liberado de
su promesa; acto seguido, se brindard a
acompanfarles a Camelot para ponerse al
servicio del Rey Arturo.

Recordamos al drbitro que fos puntos de
prestigio se olorgan segun fa actuacion de
los personajes v las sitvaciones bien resuel-
tas gue esltos hayan conseguido, segun se
especifica en ef reglamento de Pendragon,

para lo cual hay que valorar cada personaje ¥
cada accidn.

Ricardo Batista y Liufs Salvador.
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