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Jugador: Conducta Conceptot
Ceonicas dmpulsot Capitulo:
& i
e ATRIBUCOS e L5
» P
Fisicos . Sociales Mentales
Fuerza ®@0000 Carisma @0000 Percepcion__ @ 0000
Destreza_ @ 0000 Manipulacién_ @ 0000 Inteligencia_ @ 0000
Resistencia ®@0000 Apariencia____ @ 0000 Astucia @0000
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Talentos Pericias Conocimientos
Alerta 00000  ArmasC.C. 00000 Academicismo___ 00000
Atletismo 00000  Comercio 00000 Investigacion 00000
Consciencia 00000  Equitacién 00000 Leyes 00000
Empatia 00000 Etiqueta 00000 Lingiiistica 00000
Esquivar 00000 Interpretacion___ 00000 Medicina 00000
Expresion 00000 Pericias 00000 Ocultismo 00000
Intimidacion 00000  Sigilo 00000 Politca o5po000
Liderazgo 00000  Supervivencia___ 00000 Sabidurfapopular__ 50000
Pelea 00000 TiroconArco_ 00000 Senescal 00000
Subterfugio 00000 Tratoconanimales 00000 Teologia 00000
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Trasfondos ————Virtudes —— = Virtudes Superiores =
00000
00000  Autocontrol___ 00000 Sabidurfa_ 00000
00000  Conciencia_____ 00000 Fe 00000
00000  Coraje 00000 Celo 00000
00000
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