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Fabill+2) Eaperto(+3) - Maestro de esgrima: en caso de empate en combate
® Oo cuerpo a cuerpo, si porta una espada, siempre gana.
O Oo S - Passata sotto: cuando evites un ataque c/c por 2 o ma
O Oo puedes contraatacar inmediatamente.
O Oo - Arma corporal: estoque en el brazo derecho
O Do - Veloz: en INICIATIVA lanza 2D6 y elige el mejor
\l - Puerto neuronal integrado
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- Arma corporal: estoque en el brazo derecho
- Veloz: en INICIATIVA lanza 2D6 y elige el mejor
- Puerto neuronal integrado
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