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GRACIAS SOCIALES

INTIMIDAR
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Dificultades: Muy Facil 3 Facil4 Normal 5 Complicado 6 Dificil 7
Muy Dificil 8 Absurdo 9 Casi Imposible 10 Imposible 11 Milagro 12
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“errefelicacidse Sin suerte, 50%
de gue falle al usar un punto de suerte)
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Pistola de chispa laser Dafio 2 Alcance 3/20/50/100m
Dificultad 4/5/6/7
Estoque ceramico Dafio 2
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Piel ceramica (+1)

- El estoque cerdmico ignora 1 de blindaje normal
(plasticuero)
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- Afortunado: +1 punto de suerte
- Combate dual: sin penalizador al combatir con espada
pistola

- Arma corporal: pistola de chispa laser
- Ojos militares: graba video/audio 10h
- Puerto neuronal integrado
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- Puerto neuronal integrado
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