

	Text2: 
	0: GRACIAS SOCIALES
	1: INTIMIDAR
	2: 
	3: 
	4: 
	0s: LEYES
	1s: PERCEPCIÓN
	2s: 
	3s: 
	4s: 
	0a: ARMAS DE FUEGO
	1a: ARMAS CUERPO A CUERPO
	2a: PELEA
	3a: 
	4a: 

	Radio Button3: 
	0: 
	0: 
	0: Yes
	1: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off
	3: Off
	4: Off
	0x: 
	0: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off

	1: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off

	2: 
	0: Yes
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	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off



	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off
	3: Off
	4: Off


	1: Off
	2: Off
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	2: Off

	2: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	3: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off

	4: 
	0: Off
	1: Off
	2: Off


	Radio Button4: 
	0: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off
	0x: 
	0: 
	1: Yes
	2: Off
	0x: Off
	0: Yes

	1: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Off



	1: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off

	2: 
	0: Yes
	1: Yes
	2: Yes
	3: Yes
	4: Off
	5: Off
	6: Off
	7: Off


	suerte: 
	1: Yes
	0: 
	0: Yes
	1: Yes


	Text1: 
	0: - El estoque cerámico ignora 1 de blindaje normal (plasticuero)
	1: - Afortunado: +1 punto de suerte
- Combate dual: sin penalizador al combatir con espada y pistola
- Arma corporal: pistola de chispa láser
- Ojos militares: graba vídeo/audio 10h
- Puerto neuronal integrado

	Text3:  Piel cerámica (+1)
	Text4: Pistola de chispa láser  Daño 2 Alcance  3/20/50/100m
                                                  Dificultad 4/5/6/7
Estoque cerámico Daño 2
	Text6: 
	0:                                Sin suerte, 50% 
de que falle al usar un punto de suerte)
	1: 
	2: 

	Text7: 
	0: 4TH02
	1: Marionette
	2: Ex-Mosquetechno
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