
Nombre  
Cultura  Nivel de Vida  
Bendición Cultural  

 
Ocupación  Buscador de Tesoros    Erudito  Guardián 
  Trotamundos          Vengador   ___________ 
Debilidad de la Sombra  

 

Especialidades  
Rasgos Distintivos  

 

ATRIBUTOS  
 

CUERPO   CORAZÓN   MENTE  
 

HABILIDADES COMUNES  GRUPOS DE HAB. 
Impresionar □□□□□□ Inspirar □□□□□□ Persuadir □□□□□□ Personalidad  
Atletismo □□□□□□ Voajar □□□□□□ Sigilo □□□□□□ Movimiento  
Alerta □□□□□□ Perspicacia □□□□□□ Buscar □□□□□□ Percepción  
Explorar □□□□□□ Curar □□□□□□ Cazar □□□□□□ Supervivencia  
Cantar □□□□□□ Cortesía □□□□□□ Acertijos □□□□□□ Costumbres  
Oficio □□□□□□ Guerrear □□□□□□ Saber □□□□□□ Vocación  

 

HABILIDADES DE ARMAS  
Habilidad Nivel Daño Filo Herida Imp. 
      

      

      

      

 
EQUIPO DE BATALLA 
Arma i Imp. 
Armadura i Imp. 
Escudo i Imp. 
Casco i Imp. 
   

EXPERIENCIA
 
 
 
 
 

VALOR 
 
 
 
 
 

SABIDURÍA 
 
 
 
 
 

DAÑO
 
 
 
 
A distancia 

 
PARADA 

 
 
 
 

   Escudo 
 

ARMADURA 
 
 
 
 

    Casco 

Recompensas  Virtudes  
  
  
  
  
  

AGUANTE
 
 
Inicial 
 
 
   Fatiga 

ESPERANZA
 

 
Inicial 
 
 
  Sombra 

Cansado  
Desanimado  

Herido  



 

 

 

Guía  Explorador  
Cazador  Vigía  
Foco de la Comunidad  

 
Santuarios  
Mecenas  

 

CÓMPUTO DE LOS AÑOS  
Año Descripción del acontecimiento Año Descripción del acontecimiento 
    

    

    

    

    

    

    

    

    

AGUANTE PUNTOS DE AVANCE TESORO ESPERANZA

 
    

OBJETOS TRANSPORTADOS  PATRIMONIO  
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

COMPAÑÍA  



 
 
 

CREDITOS 

 
Hoja creada por Fenriss - fenriss.admin@gmail.com - http://fenrissfiles.tk/ 

 


