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“El precio de Bill Belechal era de doce peniques
de plata y esto representaba en verdad tres veces
el valor de un pony en aquella regidn. €1 pony
de Belechal resultd ser una bestia huesuda, mal
alimentada y floJa; pevo no parecia que fuera a
morirse en seguida. €l sefior Mantecona lo
pagd de su propio bolsillo y ofrecié a Merry
otras dieciocho monedas como compensacién por

los animales perdidos.”

El dinero no tiene protagonismo en la obra
del profesor Tolkien. La economia no tiene
un papel relevante en sus libros. No
obstante, la economia es parte de la sociedad
de la Tierra Media, la cual es parte de EAU.
Ademas, a los jugadores siempre les gusta
gastar dinero durante las partidas. Para
algunos, parte de la diversion del juego viene
de gastar dinero libremente y con
generosidad. Tu personaje puede empezar el
juego acomodado, y con el tiempo llegar a
ser increiblemente rico. Y hay muchas
oportunidades para gastar dinero en la
Tierra Media. Pero no olvides, EAU no es un
juego economico. El dinero es secundario.
Esto anade complejidad y dificultad al juego.
Sino es divertido, no lo uses.

Como vya he dicho, hay muy pocas
referencias al dinero en la obra del profesor
Tolkien. Realmente, solo éstas:

Cuando Bilbo Bolsén abandond su puerta

precipitabamente para encontrarse con Chorin Y

su compafiia de enanos en la Posada Dmeén
Nerde, se encontrd a si mismo sin "un sombrero,
un bastén, o o,le{m dinero, o cuolquier cosa que

usualmente llevaba encima cuando salia fuera”.

€1 dinero es mencionado sobre todo con relacién
al pueblo comercial de Bree. Al final d¢ la
Cercera €dad, un pony costaba alrededor de 4
peniques de plata. €1 acomodado propietario del
Pony Pisador, Cebadilla Nantecona, considera
la pérdida de 30 peniques de plata un 6olpe
considerable. Una pieza de oro era considerada
una vecompensa particularmente extravagante

por buenas noticias.

?\ma lanzé una bolsa de dinevo a Tar que
contenia "pocas monedas de pequefio valor" (las
cuales los enanos vertieron en la boca de la
decapitada cabeza de Azog tras su derrota).

La mayor parte de la riqueza en oro y plata de
Smaug pavece haber sido acufiada. Bilbo Bolsén
Uevé a casa dos cofres, uno que contenia
monedas de oro y otro con monedas de plata, y
como rvesultado (aparte de su preexistente
riqueza Familiar) vivié muy confortablemente
los siguientes 50 afios y Fue considerado
bastante rico. Ademas de los Bobbits de Bree,
los Tobbits de la Comarca aparentemente
también usan moneda; de otra manera éstos no
habrian estado tan deseosos de rebuscar em
Bolsén Cerrado tras la partida de Bilbo, en
busca de tesoros ocultos en habitaciones secretas.

‘T1POS DE MONEDA

El dinero de la Tierra Media puede dividirse
en dos tipos: el que existe y el que no. El
dinero real lo constituyen monedas de
variadas calidades y pesos. El otro tipo es la
llamada "moneda de cuenta’. Esta es
simplemente una unidad de cuenta, usada



para fransacciones a gran escala y nunca
convertida en un objeto fisico.

MONEDA

Para representar las monedas de la Tierra
Media, de las cuales casi no hay informacion
en los libros del profesor, tomaremos como
referencia las monedas producidas de 2001
a 2007 por The Shire Post. Estas fueron
monedas de fantasia inspiradas por la obra
de JRR Tolkien disenadas y manufacturadas
a la manera tradicional por Tom Maringer,
Greg Franck-Weiby y algunos amigos. La idea
es que si los personajes en el Senor de los
Anillos o El Hobbit tuvieran unas pocas
monedas en sus bolsillos, quizas se
parecieran mucho a éstas.

Usaremos como sistema primario el sistema
monetario de lLa Comarca, introduciendo
monedas de otras regiones asi como su valor
de cambio.

Dado el patron medieval de Tolkien, y la
forma inglesa de La Comarca, con peniques
pensaba casi con seguridad en la tnica
moneda de plata acunada en Inglaterra
desde los anglosajones durante la mayor
parte del periodo medieval, y que solo fue
reemplazada por el cobre en la época
Victoriana. El penique de plata era definido
originariamente como 1/240 parte de una
libra de platay era 1/12 parte de chelin.

De lejos, las monedas mas comunes en la
Comarca — cuando todas las monedas son
usadas — son el penique, bastante pequeno,
y el mas grande chelin de plata, asi como la
corona de oro. Las monedas de plata son
raras, y las de oro mas raras aun. Un
penique es el equivalente a la comida de un
dia de un humano ordinario en una ciudad,
o de una familia de 2 progenitores y dos
hijos en el campo. Un penique también
representa el salario minimo diario pagado a
los trabajadores en la ciudad. Los
trabajadores raramente reciben moneda.
Pueden conseguir el equivalente en comida y
abrigo de sus jefes, por ejemplo, o recibir el
usufructo de una porcion de tierra que
normalmente produce una cantidad por ano
equivalente a un penique diario.

Si deseas wusar medios peniques, tres
peniques, kastar, medias coronas y demas,
ciertamente puedes, pero por simplicidad los
valores para EAU vienen en soélo en
Coronas, chelines y peniques.

La unidad estandar de moneda es la corona
(C). Una corona de oro son 20 chelines de
plata (c), y un chelin son 12 peniques de
cobre (p), asi una corona equivale a 240
peniques. La Corona de Oro de La Comarca
nunca se acuno y es una mera moneda de
cuenta. Dado que la moneda no es
“decimal’, puedes anadir cada moneda
mediante la forma: C 2.11.3, la cual se lee
"dos coronas, once chelines y tres peniques” o
"dos-coronas-once-tres."

Valor monetario

Corona (C) 20c. = 240 p. (oro)

Chelin, plural chelines (c.) 12 p. = C 1/20
(plata, también llamado “penique de plata”)
Penique, plural peniques (p.) 1/12 c. = C
1/240 (cobre)

Abajo se recopilan en una tabla las distintas
monedas con sus valores, tomando
al penique como unidad basica. También se
anaden algunos motes:

Valor Nombre Alias Mote
Va Farthing Medio-
haypenny
2] Medio Banapeni Haypenny
penique
1 Penique Hlokartharantiin
2 Dos peniques Tuppence
3 Tres peniques Thruppence Thrup'ny Bit
4 Tharantiin Canath Tharni
6 Seis peniques Sixp'ny Bit
8 Medio-Kastar Bankastar
12 Chelin Shilling Penique de
plata
16 Kastar Mirian
60 Cuarto de
Corona
120 Media Corona
240 Corona



Farthing:

Laton 10 mm, 1 gramo.

Anverso: Pino dentro de un circulo de bolas.
Reverso: "F" grande (h) direccion, Tengwa para
el norte (formon).

Haypenny:

Cobre 18 mm, 2 gramos.

Anverso: Una ramita de roble. Elroble es el
simbolo de la Cuaderna del Oeste de la
Comarca.

Reverso: El familiar circulo cuartelado con
runas tengwar que denotan las 4 cuadernas de
la Comarca.

Penique:

Cobre 22 mm, 3 gramos.

Anverso: Un olmo, el simbolo de la Cuaderna
del Este. "Er Kelebris: Suza Bar Kuduk" que
significa: "un penique: Comarca, morada de los
Hobbits".

Reverso: El circulo cuartelado con runas
tengwar que simbolizan las 4 Cuadernas de la
Comarca. La inscripcion es la marca de ceca
"Belegroth” "s.y." por "suza yen" (ano Comarca) la
fecha, y la marca de los grabadores de los tres
bucles.

Dos Peniques:

Cobre / plata 22 mm, 3 gramos.

Anverso: El olmo, simbolo de la Cuaderna del
Este, con las ramas desnudas.

Reverso: Representacion simbolica de las
cuatro Cuadernas en el reverso usando ramas
de los cuatro arboles para representar las
direcciones cardinales en lugar de las viejas
tengwar. La inscripcion es la marca de ceca
"Belegroth” "s.y." por "suza yen" (ano Comarca),
la fecha, y la marca de los grabadores de los tres
bucles.

Tres Peniques:

Cobre 26 mm, 8 gramos.

Anverso: un ciruelo lleno de fruta. La
inscripcion es S.Y. en escritura Tengwar y lengua
Kuduk. S.Y. Significa Suza yen o "ano Comarca"
y los niimeros 1402.

Reverso: tiene un gran numero 3 y se lee "suza
bar kuduk”, encima, y "Nelde Kelebris" debajo.
"Comarca, morada de los Hobbits" y "tres
peniques’”.




Tharantin:

Plata/cobre 20 mm, 2,4 gramos.

Anverso: Robre con hojas y el texto "Er
Tharantiin: Suza Bar Kuduk" que se traduce: "Un
Tharantiin: Comarca, morada de los Hobbits."
Reverso: La inscripcion es la marca de ceca
"Belegroth” "s.y." por "suza yen" (ano Comarca) la
fecha, y la marca de los grabadores de los tres
bucles. Fn la "X" del medio tenemos una
representacion geografica de las cuatro
divisiones politicas del reino.

La tengwa superior es F para "Formen" - Norte.
La tengwa a la derecha es R para "Romen" - Este.
La tengwa inferior es H para "Hyarmen" - Sur.
La tengwa a la izquierda es N "Numen" - Oeste.

Seis peniques de plata:

Plata 19 mm, 2,5 gramos.

Anverso: Abeto y ano/fecha.

Reverso: Puente de los Arbotantes con las
aguas del Brandivino que fluyen por debajo. La
inscripcion dice ‘permaltris” encima y “Suza Bar
Kuduk” debajo: “Medio Chelin: La Comarca,
morada de los Hobbits”.

Chelin:

Plata 26 mm, 6,2 gramos.

Anverso: Roble con hojas y bellotas. "Er
Maltris: Suza Bar Kuduk" que significa "Un
Chelin, La Comarca, morada de los Hobbits".
Reverso: "Suza Yen 1402" para "Ano de la
Comarca 1402".

Kastar:

Plata 28 mm, 11,8 gramos.

Anverso: Pino con agujas.

Reverso: representacion de la Cuaderna del
Norte.

Cuarto de Corona:

Oro 20 mm, 3,3 gramos.

Anverso: Arbol, fecha a ambos lados. Texto:
“La Comarca” en Oestron.

Reverso: Alta Corona dentro de un circulo de
cuentas. Texto: ‘Cuarto de Corona” en Oestron.




Media Corona:

Oro 40 mm, 8 gramos.

Anverso: Castano con hojas.

Reverso: Una interpretacion imaginaria de la
mitica (para los medianos) Corona del Rey, con
inscripcion que dice "perimaltrina i Suza bar
Kuduk 1402" que significa: "Media de oro
(corona): La Comarca, morada de los Hobbits ".
La fraccion 1/2 con la corona sobre ella, en la
parte inferior, la renombra nuevamente de
manera mas grafica.

MONEDAS DE OTRAS TIERRAS (CON EJEMPLOS)

Tabla combinada de monedas y valores, tomando al penique como unidad basica.

Valor Nombre

1

8
64
512

20
100

1%
120
12

Penique de Cuervo

Penique de Cuervo de plata
Penique de Cuervo de Oro
Penique de Cuervo de Mithril
Penique de Cuervo

Disme

Daler

Hacha de Durin

Pieza de Siete de Durin
Hacha de plata de Durin
Hacha “Cartwheel” de Thrain

Ceca

Valle

Valle

Valle

Valle

Nuevo Valle
Nuevo Valle
Nuevo Valle
Moria
Moria
Moria

Erebor

Valor Nombre Ceca

2 Foal Rohan
8 Medio Dram Rohan
16 Dram Rohan
4 La Dama Eregion
1 Hoja de Acebo de Verano Eregion
2 Hoja de Acebo de Otono Eregion
24 Hoja de Acebo de Invierno Eregion
1800 Hoja de Acebo de Primavera  Eregion
2 Groat Gondor
4 Tharni Gondor
16 Kastar Gondor




Valor Nombre

1 Mano Roja de Saruman

12 Mano Blanca de Saruman

0 El Ojo de Sauron

8 Ojo del Senor Oscuro de plata
1 Olifante

5 Mumak

Ceca
Isengard
Isengard
Mordor
Mordor
Harad
Harad

Valor Nombre Ceca

0 La Corona de Hierro de Angband
Morgoth

12 La Corona de Morgoth Angband

144  la Corona de Oro de Morgoth  Angband

Penique de Cuervo:

Cobre 20 mm, 3,1 gramos.

Anverso: Muestra al Cuervo Roac, hijo de Carc.
Reverso: Muestra aves y abejas y la leyenda (en
Runico Futhark) "Tierra de Leche y Miel".

Penique de Cuervo de plata:

Plata 20 mm, 2,5 gramos.

Anverso: Muestra al Cuervo Roac, hijo de Carc.
Reverso: Muestra aves y abejas y la leyenda (en
Runico Futhark) "Tierra de Leche y Miel".

Penique de Cuervo de oro:

Oro 20 mm, 2,9 gramos.

Anverso: Muestra al Cuervo Roac, hijo de Carc.
Reverso: Muestra aves y abejas y la leyenda (en
Runico Futhark) "Tierra de Leche y Miel".

Penique de Cuervo de mithril:

Mithril 20 mm, 1,9 gramos.

Anverso: Muestra al Cuervo Roac, hijo de Carc.
Reverso: Muestra aves y abejas y la leyenda (en
Runico Futhark) "Tierra de Leche y Miel".

Penique de Cuervo de Nuevo Valle:

Cobre 19 mm, 3,1 gramos.

Anverso: El grabado representa al Viejo y sabio
Roac, hijo de Carc, uno de la raza de los cuervos
que sabian hablar el lenguaje de los hombres.
Reverso: Grabado que recrea la reconstruida
ciudad de Nuevo Valle asentada al pié¢ de la
montana.



§ t“" /|
fif S xv\‘.‘.
A [l
= RS
SRR
W \DEe o

1k

Un penique de Cuervo es igual a 1/20 Disme,

€nanos

Disme de Nuevo Valle:

Plata 19 mm, 6,4 gramos.

Anverso: El grabado representa al Viejo y sabio
Roac, hijo de Carc, uno de la raza de los cuervos
que sabian hablar el lenguaje de los hombres.
Reverso: Grabado que recrea la reconstruida
ciudad de Nuevo Valle asentada al pié de la
montana.

Daler de Nuevo Valle:

Plata 38,6 mm, 31,1 gramos.

Anverso: Nuevo Valle al pié¢ de la Montana
Solitaria.

Reverso: La muerte del dragon Smaug por
Bardo el Arquero usando la Flecha Negra
forjada por Thror el Enano.

o 1/100 Daler.

Hacha de Durin:

Cobre 26 mm, 10 gramos.

Anverso: Un busto de Duriny la inscripcion
runica "Durin Turgul Khazad-dum" -

Durin Senor de Moria.

Reverso: Un hacha de doble hojayla
inscripcion "BK" la cual puede denotar "Baruk
Kahazad — Hachas de los Enanos".

Hacha “Cartwheel” de Thrain :

Cobre 30 mm, 40 gramos.

Anverso: Grabado de un yunque y una
representacion de la Piedra del Arca - la gema
descubierta por Thrain bajo la Montana
Solitaria y la leyenda “Thrain Turgul Y'Erebor”
(Thrain, Rey bajo esta Montana).

Reverso: Un hacha de doble hoja y la leyenda
‘Baruk Kahazad” (Hachas de los Fnanos).

Hacha de plata de Durin:

Plata 26 mm, 40 gramos.

Anverso: Un busto de Durin y la inscripcion
runica "Durin Turgul Khazad-dum" -

Durin Senor de Moria.

Reverso: Un hacha de doble hojayla
inscripcion "BK" la cual puede denotar "Baruk
Kahazad — Hachas de los Enanos".



Pieza de Siete de Durin:

7 piezas de 5 gramos de cobre acunadas a
la vezy que forman un hacha, 35

gramos en total.

Anverso: Cabeza dentro de un ovalo
vertical.

Reverso: Hacha de doble hoja.
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Una pieza de una Pieza de Siete de Durin es igual a 1/2 Hacha de Durin, o 1/8 Hacha
“Cartwheel” de Thrain, o 1/80 Hacha de plata de Durin.

Foal:

Cobre 25x19 mm, 8 gramos.

Anverso: THEODEN KONG EORLINGAS
(Théoden Rey de los Eorlingas)

Reverso: Mearas, rey de los caballos,
galopando hacia la izquierda. EDORAS / 3014.

Medio Dram:

Plata 20 mm, 2,4 gramos.

Anverso: THEODEN KONG EORLINGAS
(Théoden Rey de los Eorlingas)

Reverso: Mearas, rey de los caballos,
galopando hacia la izquierda. EDORAS / 3017.

Dram:

Plata 25 mm, 5 gramos.

Anverso: THEODEN KONG EORLINGAS
(Théoden Rey de los Eorlingas)

Reverso: Mearas, rey de los caballos,
galopando hacia la izquierda. EDORAS / 3017.

Un Foal es igual a 1/4 Medio Dram, o 1/8 Dram.

€lLfos

La Dama:

Cobre 20 mm, 13 gramos.

Anverso: Perfil izquierdo de la Dama de Lorien,
Galadriel, entre la flora.

Reverso: Un mapa de Lorien que muestra los
caminos que conducian a su centro cuando fue
creado, y rodeado por dieciocho puntas de flecha
que apuntan hacia afuera que representan los
puestos de guardia que protegen al reino de los
intrusos.




Hoja de Acebo de Primavera:

Mithril 20 mm, 7 gramos.

Leyenda: Data de 1314 de la Segunda Edad.
Anverso: El lenguaje es arcaico, una version
temprana del verso conocido mas tarde como
'Himno de Rivendell', y que estilisticamente
precede a la fundacion de Hollin. El idioma
Noldorin y las tengwar al modo de Beleriand
sugieren Gondolin como fuente original de esta
version.

(continua...)

Hoja de Acebo de Verano:
Laton 20 mm, 5 gramos.
(...)Los versos dicen:

Gilthonieth, A Elberin!
Silithren pendaar miruin
menello calmaur elenhoth!

Lo cual se traduce en -

Prendedora de estrellas, jOh Flbereth!
blancos brillos pendientes del cielo como
Silmarils - el resplandor de la estrella anfitriona.

Hoja de Acebo de Otono:
Cobre 20 mm, 7 gramos.

Reverso: lleva la siguiente inscripcion en
Noldorin contemporaneo, y esta escrito en la
variedad modificada de Cirth conocida cono
Angerthas de Eregion:

di-celebrimbor aran eregion
tegilbor nin echant
coronores minegraasten ien neledhen

(continua...)

Hoja de Acebo de Invierno:
Plata 20 mm, 8 gramos.

(...) lo cual se traduce como
bajo Celebrimbor, Senor de Eregion

Tegilbor me hizo
en el onceavo ano del tercer siglo.

Una Hoja de Verano es igual a 1/2 Hoja de Otono, o 1/4 Una Dama, o 1/24 Hoja de Invierno,
01/800 Hoja de Primavera.




Gonodor

Groat:

Cobre 20 mm, 6,5 gramos.

Anverso: Es una imagen del Rey Elessar
montando a caballo hacia la batalla portando el
estandarte del arbol y las estrellas. Inscritas
alrededor de ¢l las palabras "ELESSAR, ARWEN,
GONDOR", en modo antiguo en el cual solo se
escriben las consonantes y las vocales largas.
Reverso: Muestra un arbol de hojas largas...
un planton descendiente de Nimloth el bello,
con siete estrellas arriba, y siete esferas debajo.
Acompanando al estandarte del reino esta la
espada Anduril con la cual el rey salvé su reino.
Detras de la espada podemos ver las siete
estrellas brillar entre el sol y la luna y debajo
esta la fecha, "Ano 1"... de la cuarta edad.
Tharni:

Plata 21 mm, 2,4 gramos.

Anverso: Es una imagen del Rey Elessar
montando a caballo hacia la batalla portando el
estandarte del arbol y las estrellas. Inscritas
alrededor de ¢l las palabras "ELESSAR, ARWEN,
GONDOR?", en modo antiguo en el cual solo se
escriben las consonantes y las vocales largas.
Reverso: Muestra un arbol de hojas largas...
un plantén descendiente de Nimloth el bello,
con siete estrellas arriba, y siete esferas debajo.
Acompanando al estandarte del reino esta la
espada Anduril con la cual el rey salvé su reino.
Detras de la espada podemos ver las siete
estrellas brillar entre el sol y la luna y debajo
esta la fecha, "Ano 1"... de la cuarta edad.
Kastar:

Plata 32 mm, 12,4 grams.

Anverso: Muestra a Aragorn dirigiéndose a la
batalla final portando la bandera hecha para ¢l
por Arwen Undomiel. La inscripcion esta en el
modo formal (consonantico) y dice (e)L(e)S(sa)R,
(a)RW(e)N, G(o)ND(o)R donde las letras entre
paréntesis estan implicitas.

Reverso: El escudo de armas en el reverso
muestra las figuras de Isildur y Anarion,

reyes del Viejo Gondor. Como los Argonautas,
uno tiene barba y el otro no. La inscripcion es
K(a)ST(a)R Y(e)N 1 -1i.e. en estilo formal, sin las
vocales. Sobre la hoja de la espada esta inscrito
'ANN)DURIL' en runas angerthas. La corona
alada se impone a las siete estrellas, el arbol
blanco y las siete piedras que componen los
simbolos del reino.

Un Groat es igual a 1/2 Tharni, o 1/8 Kastar. Un penique de la Comarca es igual a 1/2 Groat.



AP AR
'P{[‘S' (//\:
N2 N

4
BN
o

Mano Roja de Saruman:

Cobre 20 mm, 5,5 gramos.

Anverso: La Mano del mago caido con la
inscripcion runica en dialecto Dunlendino
SHARKU-MANO "Mano del anciano.”

Reverso: Castillo sobrevolado por un pajaro
espiay la inscripcion YZAN GAARDA "Isengard.”

Mano Blanca de Saruman:

Plata 21 mm, 6 gramos.

Anverso: La Mano del mago caido con la
inscripcion runica en dialecto Dunlendino
SHARKU-MANO "Mano del anciano.”

Reverso: Castillo sobrevolado por un pajaro
espiay la inscripcion YZAN GAARDA "Isengard.”

Una Mano Roja de Saruman es igual a 1/12 Mano Blanca. Un penique de la Comarca es igual

a 1 Mano Roja.

MorOOR

Las monedas de hierro y plata han sido acunadas como piezas de intercambio comercial para
extender la influencia hacia el sur. Las monedas de hierro no han sido bien recibidas debido a

su tendencia a oxidarse en climas hiimedos.

El Ojo de Sauron:

Hierro 24 mm, 6 gramos.

Leyenda: Un décimo el valor de una corona de
hierro.

Anverso: El ojo de Sauron. Inscrito en runas
Angerthas, arriba del ojo dice "OBEY" mientras
abajo reza la inscripcion "MORDOR."
Reverso: Una montana. La inscripcion da
nombre a la montana "ORODRUIN" — un flujo
piroclastico puede verse desparramar por la
ladera con la puerta de Sammath Naur en el
frente.

Ojo de plata del Senor Oscuro:

Plata 20 mm, 4,7 gramos.

Anverso: El ojo de Sauron. Inscrito en runas
Angerthas, arriba del ojo dice "OBEY" mientras
abajo reza la inscripcion "MORDOR."
Reverso: Una montana. La inscripcion da
nombre a la montana "ORODRUIN" — un flujo
piroclastico puede verse desparramar por la
ladera con la puerta de Sammath Naur en el
frente.

Un Ojo de Sauron es igual a 1/8 Ojo de plata, en tierras oscuras. Un ojo de hierro de Sauron
equivale a 0 peniques de la Comarca entre los pueblos libres.



El Olifante del Lejano Harad:

Cobre 19 mm, 5 gramos.

Anverso: Oliphaunt Pachydermata mirando a
la izquierda.

Reverso: Inscripcion “Palan Harad.”

El Mumak del Lejano Harad:

Cobre 22 mm, 15 gramos.

Anverso: Olifante mirando hacia la izquierda,
portando torre de batalla, con serpiente debajo.
Reverso: Inscripcion “Palan Harad.”

Un Olifante es igual a 1/5 Mumak. Un penique de la Comarca es igual a 1 Olifante de Harad.

ANGBANYO (Monedas antiGuas, no €stin en circulacion)

Acunadas durante la primera edad de la Tierra Media, durante el reinado de Melkor, en
Angband hace unos 5,000 anos. Estas monedas fueron acunadas como medio de intercambio
para sus esclavos y sirvientes, para servir en el juego o en la compra de armas y licor.

La Corona de hierro de Morgoth:

Hierro 28 mm, 13,5 gramos.

Anverso: Corona de hierro de Melkor con los
Tres Silmarils.

Reverse: Ancalagon el Negro posado sobre las
almenas de Thangorodrim.

La Corona de Morgoth:

Plata 22 mm, 6,2 gramos.

Anverso: Corona de hierro de Melkor con los
Tres Silmarils.

Reverse: Ancalagon el Negro posado sobre las
almenas de Thangorodrim.

La Corona de oro de Morgoth:

Oro 28 mm, 11 gramos.

Anverso: Corona de hierro de Melkor con los
Tres Silmarils.

Reverse: Ancalagon el Negro posado sobre las
almenas de Thangorodrim.

Una Corona de hierro de Morgoth es igual a 1/12 Corona de plata, o 1/144 Corona de oro.
Una Corona de hierro de Morgoth equivale a 0 peniques de la Comarca.



EL MERCADO

La mayor parte de los pueblos tienen un
mercado semanal (por lo general, poco mas
que una reunion de vendedores ambulantes
itinerantes) que operan durante las
estaciones mas calidas, e incluso durante
todo el ano. Cada ciudad tiene un mercado
permanente. Este nucleo economico es, de
hecho, lo que define a una ciudad: un lugar
donde comprar cualquier cosa en cualquier
momento.

Cada objeto listado tiene dos precios. El
primero se aplica cuando un personaje
compra ese objeto en una ciudad pequena o
mercado local; el segundo (entre paréntesis)
se aplica en cualquier gran ciudad, como
Minas Tirith.

Algunos objetos simplemente no se pueden
obtener en mercados locales y se marcan
como nd (no disponible).

Todos los precios dados aqui son el minimo
para cualquier pueblo o ciudad en la Tierra
Media, y se pueden incrementar hasta un
50% en un momento dado, a voluntad del
Maestro del Saber. Este también debe ajustar
los precios de base segun las necesidades,
aplicando su sentido comtn. Por ejemplo, si
un héroe desea comprar una armadura
dorada, su precio base podria triplicarse.
Algunos bienes pueden no estar disponibles,
no importa su precio, segin la ley de la
ofertay la demanda.

COMPRAR

Los objetos pueden comprarse en cualquier
mercado segun la Lista de Precios. La escasez
puede elevar los precios temporalmente,
mientras que la abundancia los puede bajar.

VENDER

Cuando los aventureros venden en el
mercado un objeto en buenas condiciones,
consiguen aproximadamente la mitad de su
precio en el tipo de mercado donde lo
venden. Esto se hace negociando el precio
con un mercader (puede ser necesaria una
tirada de Persuadir). Esta es la ley del
mercado. El hecho de que algo cueste mucho
no significa que pueda ser vendido a ese
precio; puede que no haya compradores.

LISTA DE PRECIOS

La siguiente lista de precios no esta completa
en absoluto, pero puede usarse para hacerse
idea de los precios tipicos. Indican el precio
de un objeto nuevo si éste esta disponible.

Todos los precios estan en peniques, chelines
y coronas.
* disponibilidad limitada; nd no disponible.

Posadas
El precio incluye estancia en sala comun, con un
fuego en tiempo frio, y una comida comun.

Por personaynoche............................... 1p.Gp)
Por caballo, alimentado con heno ........... 3p.(10p.)
Lujos

Habitacion privada, con puerta ............ 12p.(20p.)
Cena de calidadnoble .............................. 4p.(8p.)
Vino, 1 consumicion, local ....................... 1p.2p.).
Avena para caballos.............................. 8p.(20p.)
Hierba para pipa, una bolsa.................... 6p.6p)

El Mercado de Alimentos

Provisiones

Raciones conservadas, por semana

Raciones comunes, buenas por 1 semana...4p. (8 p.)
Raciones superiores, buenas por 1 sem. ..8 p. (16 p.)
Cram, buenas por 5 semanas ............... 6p.(12p)

Tenderetes de alimentos

El precio mostrado es para Buena calidad.

También disponible: calidad baja igual a precio
x0.5, calidad superior x3 y la mejor calidad xIO.

Una comidacomimn ...............cooeeevinnn.. Yap.(Yap.)
Una comida superior ........................... Yp.(1p.)
Una comidanoble .....................coooeiiiinnll 1p.2p)
Cordero asado, porracion......................... 3p.-3p)
Gachas, por cuenco.......................o... Yp. (ap.)
Huevos, 3 huevos frescos de gallina........... 2p.2p)
Jamon cocido, un jamon entero............. 12p.(12p.)
Leche, portazon.......................... Yp. (ap.)
Lechon asado, por animal.................... 30p.(30p.)
Miel, portarro ... 3p.-3p)
Pan, porhogaza........................... Yap. (ap.)
Pierna de terneraasada ........................ 18p.(18p.)
Pollo asado, poranimal ........................... 4p.@4p)
Queso, untrozode...............cooeiiiiiiiiniiin.. 1p. (1 p)
Salmon al vapor, poranimal..................... 8p.8p)
Cenvezalip On DI AR I - - N Tp.(1p)
Cidra, porpinta ... 1p.(1p.)
Hidromiel, porpinta .............................. 4p.(6p.)
Brandy, por media pinta ....................... 8p.(10p.)

Vino local, porjarrita................................ 2p.2p)




Vino extranjero, porjarrita ......................... np (3 p.)
Vino de Dorwinion, porjarrita .................. np (10 p.)
Vino local, por pellejo .......................... 10p. (10 p.)
Vino extranjero, por pellejo ...................... np (16 p.)
Vino de Dorwinion, por pellejo ................. np (48 p.)

Ordenar un banquete
Incluye toda la bebida y la comida, transporte,
cocina, limpieza y servicio.

Precios por persona.

Banquete ordinario ... 1p. (Ip.)
Banquete de calidad .................................. 2p. (2p.)
Banquete espléndido .............................. 4p.@4p)
Banquete magnifico ............................... 8p.8p.)
IBEIMCIUEIE REFLD oacioo0be0a0000800000900600000500005 16 p. (16 p.)

El Mercado de los Caballos

Todos los animales estan entrenados para su
proposito. No estan entrenados para atacar.

El caballo estandar, de calidad media, es de algin
fono de marron; un caballo blanco o negro, o con
cualquier otra cualidad inusual, cuesta al menos el
doble de su precio base.

Caballos

Caballodebatalla................................. 10C.(10C.)
Coraah cabactBuocosoiadiocotaliosiie T T ORI 5C.4C)
Palafrén ....ooovvmneeeeiiiiieeeeeeeeieeee e 4C.(3C)
TPEAIRD. o eoboaittes Tbot B Se A= NI 150 p. (120 p.)
Caballode tiro .........ocoovvveiiiiiniinn, 120 p. (100 p.)
TPOT8Y *Bonapodemiiorpdaboooansroos o o AR 60 p. (48 p.)
Jamelgo ... 50p.(40p.)
MK 500sboonsooostanaoatossoodttltbdii TR 100 p. (80 p.)
IBULARD $o000s086880000000a i A R T 40 p. (32 p.)

Sillas de montar
Silla de baja calidad, para cab. De tiro .. 12 p. (12 p.)

Silla ligera .........ccceoieiiiniieiiiniennnn 108 p. (108 p.)
Sillanoble ........ocoovvieiiiiiiii, 720 p. (720 p.)

El Mercado de Ganado

Oveja, cabra ... 12p.(12p.)
Ovejaengordada .................................. 16 p. (16 p.)
Oveja (hembra) y cordero...................... 24p.(24p.)
(CATFIRERD: cos80000000006d88booosodhabetancone SRRt 60 p. (60 p.)
IPUIEIREAL oo06000000000000800800086000 00 00aa A R U 60 p. (60 p.)
Buey de un ano, vaca ........................... 60 p. (60 p.)
Vacalechera..........c.ccocovvviiiiiiiiiiin... 120 p. (120 p.)
B ULCy ARy ST 180 p. (180 p.)
Conejo ...................................................... 1p (1 p)
TIND 006 e 8850 M iBO000Bo0 o0 cB 00 a0t TR TR TR 1p.(1p)
Gl A ssossoaccasonasosossconsseboccss i TRTTUEIRRINL S 2p.2p)
(RIS 060006000 om0 BodBREEEGE00 0auB00s0a0 oo NN TR 8p (8 P )
TRYBIREIZ s 000 mtnackdBbcttosons onaiiitos docotganii AR TINT 1p.(1p)
Paloma mensajera.......................o 5p.(5p.)
Halcon, joven ... 15p.(15p.)
Halcon, entrenado ................c..oooeenni. 80 p. (80 p.)
Gato, COMUN ..o, 2p.(1p)
Perro, ovejero ... 5p.(5p)
Perro,decaza ..............ccoooeiiieiiiiiiinnn.. 24p.(24p.)

Fl Mercado de los Carreteros

Carromato (4 ruedas) ..............ccoeeveeinnn.n. 1C.(1C)
Carro (2 ruedas) .......ccoevveeeieiiiininn.. 120 p. (120 p.)

El Armero

Precio x2 en el campo y x4 en las tierras salvajes
para las armas de metal. Armaduras de metal no
disponibles en el campo ni en las tierras salvajes.

* 25% disponibilidad en el campo; 50% en las tierras
salvajes.

Armadura

Armadura completa, sin yelmo o casco.

Coletode cuero........ccocovvveviveiinniiin.. 108 p. (108 p.)
Jubonde cuero.............cooooiiiiiiiiiiii 1C.(1C)
Camisotedemalla............................. 2C.(1C.4c)
Cotademalla ..................oooiiiiiiiiini. 6C.(4C)
Lorigademalla................................... nd (10 C.)
Cascos

Capacete de hierroy cuero ................ 108 p. (108 p.)
WEIT®  oooo000060060000000000a060000800900000006006 50000000 1C.(1C)
Armas

IDETET | Sooodsc SRR I o0 b ook ibaooapdasoobooos 12 p. 12 p.)
Espadacorta.................oo 48 p.(48p.)
ES P ad 2 i T 72p.(72p.)
Espada larga® ... 108 p. (108 p.)
LS 0E) sano000000csnc8a000000a0mnmc008a0000605800060000000 24 p. (24 p.)
Hacha de mango largo® ........................ 36 p.(36p.)
Gran G s TR P 48p.(48p.)
Lanza’, S SHTs e’ " . Thlne s - Sl od SR 1p 1 P )
lLanzallargal S S SIS ). S, 2p.2p)
ATCO. ot . SN DN o B T 36 p. 36 p.)
Arcolargo.............. 108 p. (108 p.)
TO0flechas ....oovvvniieieee e Ip. (1 p)
Piqueta .....coooeiiiiiiiiiiiieee 30 p.(30p.)
Escudos

Rodela .....oooovvmeeeeeiiieeee e 18p. (18 p.)
1 B8 8 00008 800 con80000860000 00000000000 0088AGE0AB000 36p.(36p.)
Escudo pavés ... 72p.(72p.)

Los Sastres

Ropa

El precio es por vestimenta completa de temporada.
10% de posibilidades de encontrar ropa pre-hecha de
tu talla en las tierras salvajes, 25% en el campo.
También disponible: Ropa pasada de moda a precio
x0.5 y ropa de invierno a precio x1.5.

Para hombre, materiales humildes ....... 60 p. (60 p.)
Para mujer, materiales humildes....... 108 p. (108 p.)
Para nino, materiales humildes............. 36 p.(36p.)
Para hombre, materiales nobles ......... 576p. (576 p.)
Para mujer, materiales nobles ..... 1.080 p (1.080 p.)
Para nino, materiales nobles ............ 360 p. (360 p.)
Para hombre, materiales regios .. 1.188 p. (1.188 p.)
Para mujer, materiales regios ..... 2.052p.(2.052p.)
Para nino, materiales regios ............. 900 p. (900 p.)



Los Orfebres

Los objetos estandar son de calidad normal;
articulos muy exiravagantes o ricamente elaborados
pueden costar hasta el doble del precio estipulado o,
si es unico y hermoso, incluso mas. En la ciudad,
uno puede encontrar trabajos impresionantes de
calidad regia que facilmente triplican el precio.

Broche o medallon, oro .................ooeoonei. 5C.(5C)
Broche o medallon, plata ....................... 1C.(1C)
Pendientes, comun ................cooceeeenn.... 10p. (10 p.)
Pendientes, 010 ...........ccoviiiiiiiiiinnn.. 160 p. (160 p.)
Pendientes, plata ................................. 25p.(25p.)
/AT, TR0 - onseaeabacdimartons st aeaanas b eastaton 1C.(1C)
Anillo, plata .........ccooiiiiiiiiini, 40 p. (40 p.)
Anillo, grabado.......................... 60 p. (60 p.)
Diamante (sin engarzar) .......................... 1C.(1C)

Cualquiera de arriba, pero:
— realmente extravagante a precio x2
— de belleza regia a precio x5

Plato, de 010 .......oovvviiiiiiiiiiiiiie 7C.(7C)
Plato, de plata .......................... 1C.(1C)
Copa, dorada ... 12C.(12C))
Algunas piezas acabadas

Anillo de plata con diamante .................... 1C.40p.
Anillo de oro conesmeralda ............................. 6 C.
Medallon de plata con diamante ..................... N (C,
Medalla de oro con diamante y 6 perlas .......... 35C.
Anillo de oro con rubi realmente extravagante .. 5 C.
Pendientes de perla ... 2,

Las piezas de oro y plata, que combinan un acabado
fino con valiosas piedras preciosas, pueden costar
mucho mas de lo expuesto arriba; estos precios son
tan solo una referencia basica. Por supuesto, solo los
nobles mas ricos pueden permitirse esta opulencia, y
estos articulos solo pueden encontrarse en la ciudad.
jPor ejemplo, un sencillo anillo de plata con una
Esmeralda podria venderse por 1 C., 5c., mieniras
que un recargado medallon de oro con un diamante
y seis perlas podria costar 35 C. o mas!

Miscelanea (objetos diversos)

ASIDEL obo060008a900086000090000 06000 00EHOE RN TR 2C.(2C)
AHPEVTREIFY s0000000000000b00000000903000000000 0 TTTREE 7C.(7C)
LGl ssoososascsodosoomcissbooddeatoatibot et I OO 60 p. (60 p.)
/AZE Moo cononaBiboscoscadbisoo oo d R VN U 6p.6p)
(Cona BI® soodbonnsoooodeocilbcbaoaitrrrURTOTT DRI ool 3p.-3p)
CIAGIETRIAL . 000 so00sacenaanssssontonsssbioBeoataattos 10p.(10p.)
Hacha, paramadera ............................... 6p.6p)
TR Z 0006 0 885 S8 E000080 006 060 0080 Bt TET TIPS 12 p. 12 p.)
IMIETHID 50 d00 anag b eosaooacsamassoscacaciin T RETIRRURL e 6p. (6p.)
A Lo sonsooatonsdime e bactteoacbooscac o NN TVTTREIRUTTOT 8p.8p)
Agujas de coser................... 1p.(1p)
Antorcha, paraunahora......................... 1p.(1p)
CoGE Fogsbtosocac s ANOTRIREN, . - b ocooatobooadd 36 p. (36 p.)
Lampara de aceite..........................o 3p.-3p)
Aceite para lampara, para 24 horas............ 1p. (1 p)
Vela, para6 horas................................. 2p.2p)
Anzuelos de pescar, cinco piezas................ 1p.(1p)

Capa., MEmrmot N B o P W s 60 p. (60 p.)
Cazode hierro ......cccoooveeviiiiiiiiieainn.. 10p.(10p.)
COITEM . ... o . i e e e 72p.(72p.)
Cuerda, 18 metros ........ccooovvvvvviineiinnnnnn. 20 p. (20 p.)
[ESpejoia st . T B o e S 12 p. (12p.)
VAL . ... e e o e U i 36 p.(36p.)
Pellejo, para agua o vino de 1 litro.......... 10p. (10 p.)
Piedradeafilar .................ocoooiieiiiiiiiinin. 3p.-Bp)
Plumadecana..........c..ccooooeviiiiiiniiniinn.. Vap. (Y p.)
Tinta, porvial ... 1p. (1 p.)
Sartéende bronce ................cooiiiiiiiiinl. 12p.(12p))
Yescaypedernal ... 6p.(6p)
RY: Yol R ARSI CoC U RO o o oboooo 6p. (6 p.)

Servicios comunes

Composicion, oda heroica.................. 70 p. (60 p.)
Composicion, poema de amor .............. 40 p. (30 p.)
Composicion, poema burlesco .............. 60 p. (50 p.)
Arpista (por fiesta o evento) .................... 1C.3C)
Juglar (pornoche) ... 20 p. (20 p.)
Musico con laud (por fiesta o evento) .... 60 p. (60 p.)
Cantante (por fiesta o evento) ................. 5p.(5p)
Copiar un libro (por pagina) ..................... 5p.(5p.)
Copiar e iluminar un libro (por pagina) 25p. (25 p.)
Leerunacarta .............cooooviiiiiiiiiiiiieinnn, 1p.(1p)
Escribirunacarta .............ocoooeeiiiiiiniiinnl. 3p.-3p)
Corte de pelo o afeitado............................. 3p.-3p)
Mensajero (por dia de viaje) ....................... nd (5 p.)
Heraldo (pordia) ............................ nd (20 p.)
Prostituta (por noche o servicio)
Clasebaja ... 1p.(1p)
GO TIULTY e - e s 12p.(12p.)
Cortesana ........cooeeeeeeeieeiiiainannn, nd (48 p.)
Cortesana de origen extranjero ..nd (144 p.)
Cirujano (pordia) ... nd (20 p.)
Funeral, de clasebaja .............................. 9p.9p.)
Mercenarios (por mes)
Bandido .......cooovvueeeeiiiiiaeiil 36 p. (36 p.)
Infante .......ccoooveeiiiiiiiiiiieein, 72p.(72p.)
Infante veterano ........................ nd (144 p.)

Alquilar un barco de pesca, si preguntas....nd (60 p.)
Grandes Inversiones

Construcciones comunes
Los precios incluyen mano de obra y materiales.

Choza pobre ... 1C.5c.
Casaplebeya ... 5C.
T AT AR 7 e R NN o oS 12 C.
(CEFE SUTUEADIP c00000060980990090500009000933080000000060000505 90 C.
Mansionnoble...............ccoooiiiiiiiii 360 C.
Casa pequenaenlaciudad ............................ 12 C.
Casamedianaenlaciudad............................. 90 C.
Casagrandeenlaciudad............................. 250 C.
Torrede piedra ... 150 C.
Fuerte pequeﬁo de troncos.........c.cooeveeiiiiiin.. 150 C.
Castillo pequeno.....................o 700 C.
Castillomediano...............c.ocooviiiiiiniinninn.. 2.800 C.
Castillogrande ... 12.500 C.



Puente demadera .....................cooooiiiiL 100 C.

Puente de piedra ... 800 C.
Embarcaciones

Barco de pesca................ocooii 6C.
Bote de 1emos .........oovveiiiiiiiiiii e 1C.10c.
Barco mercante, grande ................................. 36 C.
Barco mercante, pequeﬁo ............................... 18 C.
Barcode guerra ... 200 C.

INGRESOS POR NIVEL DE VIDA

Estos ingresos asumen que todo el mundo
gasta todo lo que ingresa. No representan
dinero en si mismo, sino su equivalente en
poder adquisitivo. Un granjero, por ejemplo,
vive con el equivalente de 1440 peniques por
ano, pero quizas nunca vea un solo penique,
ni cuando comercia por bienes de metal.

Otra manera de ver estos ingresos es
imaginar que se llega a la ciudad con una
bolsa llena de dinero. Estas cantidades te
muestran cuanto costaria exactamente ‘vivir
como un rey” (costaria 4.096 p. por dia).

R0 W=y w8 5 360 Peniques por ano
(1 por dia, 7 por semana, 30 por mes)

Frugal ... 1.440 Peniques por ano
(4 por dia, 28 por semana, 120 por mes)

Marcial.........cooevvveeeeennn... 5.760 Peniques por ano
(16 por dia, 112 por semana, 480 por mes)

REO'S DI OIS . 23.040 Peniques por ano
(64 por dia, 448 por semana, 1.920 por mes)

BIIED aononsbBosbosoosesssbestootannd 92.160 Peniques por ano
(256 por dia, 1.792 por semana, 7.680 por mes)

Niveles de vida para personajes no

jugadores

PR REIE sbadtoaocionionossbons 368.640 Peniques por ano
(1.024 por dia, 7.168 por semana, 30.720 por mes)

DY coosatitdomoonganngssoos 1.474.560 Peniques por ano
(4.096 por dia, 28.672 por semana, 122.880 por
mes)

Rey de LGB cooosacsososog 5.898.240 Peniques por ano
(16.384 por dia, 114.688 por semana, 491.520 por
mes)

TESORO

En el libro del aventurero de EAU dice: Fl
valor del Tesoro se representa mediante una
puntuaciéon numeérica que va de un minimo
de 1, que es aproximadamente igual a la
cantidad de dinero necesario para sustentar
a un aventurero durante un mes en un Nivel
de Vida Prospero. Si un mes en un Nivel de
Vida Prospero es igual a 1.920 peniques, un
rango de Tesoro es igual a 1.920 peniques.
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