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 Apoyo: Alerta (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

 Apoyo: Explorar (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

 Apoyo: Cazar (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

 Apoyo: Impresionar (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

 Proteger (si se combate en retaguardia, el sabueso protege y se le considera como un compañero que lucha cuerpo a cuerpo).

 Hostigar (si se combate cuerpo a cuerpo, el sabueso hostiga al adversario, haciendo que esté siempre cansado).

Sabueso del Bosque Negro
Nombre: 
Cuidador:  
Beneficio: Esperanza máxima del cuidador, aumentada en 2.

Rasgos: Noble y Valeroso; cuando se está en combate, si el cuidador recibe un ataque

con resultado C, el ataque acierta automáticamente al sabueso, dejándolo Herido

(se puede evitar sufriendo uno mismo la herida, sin tirar protección).
Un sabueso herido queda fuera de combate el resto de la sesión; puede volver a la 
siguiente sesión si se le aplica con éxito Curar NO16. Si se falla, el sabueso no se

recuperará hasta la siguiente fase de comunidad.

Herido (sesión)  Herido grave (fase de comunidad) 
Habilidades
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