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Sabueso del Bosque T2egro

Rombre:

Cuidador:

Beneficio: Esperanza maxima del cvidador, asmentada en 2.
R.aseos: Noble y Valeroso; cuando se esta en combate, si el cuidador recibe un a’raquer
con resultado <P, el ataque acierta avtomaticamente al sabueso, dejandolo Herido

(se puede evitar sufriendo uno mismo la herida, sin tirar proteccion).
On sabueso herido queda fuera de combate el resto de la sesién; puede volver a la
siguiente sesi6n si se le aplica con éxito Curar NOI6. Si se falla, el sabueso no se

recuperara hasta la siguiente fase de comunidad.

<> Sano <> Berido (sesién) <> Berido grave (fase de comunidabd)
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Babilidades
APOYO: ;\lerbo, (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

02 €’ Loro,r (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).
yo: ©Xp y j

?\POYO: Cazar (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).

APOYO: ]mpresionar (tirar 2 veces el dado de Proeza y utilizar el mejor resultado).
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Proteser (si se combate en retaguardia, el sabueso protege y se le considera como un comparero que lucha cuerpo a cuerpo).
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Eostiaar (si se combate cuerpo a cuerpo, el sabueso hostiga al adversario, haciendo que esté siempre cansado).
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