DINERO

Aunque en las reglas de dinero de El Anillo Unico que circulan por internet viene calculado el
dinero que cada personaje cobra al mes segun su nivel de vida, haremos unos pequenos
cambios para ganar tiempo en las partidas y que quede reflejado que los ingresos de cada nivel
de vida conllevan unos gastos acordes con ese nivel de vida

El dinero que pueden ahorrar los personajes es el equivalente a la cantidad que cobran en una
semana, el resto se presupone que se lo gastan en alojamiento, comida, bebida y demas
menesteres de la vida diaria, acordes siempre estos lujos a lo que uno se puede permitir segun
sunivel de vida

A efectos de juego no es necesario que los personajes gasten dinero en estos menesteres, como
ejemplo diremos que llegados a una posada del camino un personaje Pobre puede dormir en la
cuadra con los animales, un personaje Frugal puede dormir en una sala comun, un personaje
Marcial puede dormir en una habitacion compartida con otras tres personas, uno Prospero
puede permitirse una habitacion para el solo y uno Rico puede permitirse una para el y pagar
olra para sus comparneros.

2o hro. . R e 360 Peniques por arno.
(1 por dia, 7 por semana, 30 por mes)
Dinero ahorrado por mes 7 Peniques.
(RTINS 1440 Peniques por ano.
(4 por dia, 28 por semana, 120 por mes)
Dinero ahorrado por mes 28 Peniques.
Marcial eee s e 5760 Peniques por ano.
(16 por dia, 112 por semana, 480 por mes)
Dinero ahorrado por mes 112 Peniques.
Préspero ........................................ 23040 Peniques por ano.
(64 por dia, 448 por semana, 1920 por mes)
Dinero ahorrado por mes 448 Peniques.
[RTCOWIEY, = e Wl ™ o o B 92160 Peniques por ano.
(256 por dia, 1792 por semana, 7680 por mes)
Dinero ahorrado por mes 1792 Peniques.

FATIGA PESO DE LA MONEDA

Sitenemos en cuenta que un peniq ue pesa unos tres
gramos, un chelin unos seis £gramos y una corona unos
12 gramos, nos encontrariamos con que, si un punto de
tesoro son 1920 peniques, un personaje que lleva ese

1000 Peniques 1 punto de impedimenta.
500 Chelines 1 punto de impedimenta.

250 Coronas 1 punto de impedimenta- punto de tesoro estaria cargando con aproximadamente
6 Kg de peso, no digamos ya si el personaje porta cinco

CAMBIO puntos de tesoro que sumados a su equipo le impedirian
moverse.

. : i ; Para facilitar la vida a los personajes y hacer un poco
Coro:na— £ Ch?hnes - e mas jugable el hecho de poder cargar con puntos de
Chelin- 12 Pemques tesoro , se ha calculado el peso aproximado de peniques,
chelines y coronas, redondeando.




EL MERCADO

La mayor parte de los pueblos tienen un
mercado semanal (por lo general, poco mas
que una reunion de vendedores ambulantes
itinerantes) que operan durante las
estaciones mas calidas, e incluso durante
todo el ano. Cada ciudad tiene un mercado
permanente. Este nucleo economico es, de
hecho, lo que define a una ciudad: un lugar
donde comprar cualquier cosa en cualquier
momento.

Cada objeto listado tiene dos precios. El
primero se aplica cuando un personaje
compra ese objeto en una ciudad pequena o
mercado local; el segundo (entre paréntesis)
se aplica en cualquier gran ciudad, como
Minas Tirith.

Algunos objetos simplemente no se pueden
obtener en mercados locales y se marcan
como nd (no disponible).

Todos los precios dados aqui son el minimo
para cualquier pueblo o ciudad en la Tierra
Media, y se pueden incrementar hasta un
50% en un momento dado, a voluntad del
Maestro del Saber. Este también debe ajustar
los precios de base segin las necesidades,
aplicando su sentido comtn. Por ejemplo, si
un héroe desea comprar una armadura
dorada, su precio base podria triplicarse.
Algunos bienes pueden no estar disponibles,
no importa su precio, segiun la ley de la
oferta y la demanda.

COMPRAR

Los objetos pueden comprarse en cualquier
mercado segun la Lista de Precios. La escasez
puede elevar los precios temporalmente,
mientras que la abundancia los puede bajar.

VENDER

Cuando los aventureros venden en el
mercado un objeto en buenas condiciones,
consiguen aproximadamente la mitad de su
precio en el tipo de mercado donde lo
venden. Esto se hace negociando el precio
con un mercader (puede ser necesaria una
tirada de Persuadir). Esta es la ley del
mercado. El hecho de que algo cueste mucho
no significa que pueda ser vendido a ese
precio; puede que no haya compradores.

LISTA DE PRECIOS

La siguiente lista de precios no esta completa
en absoluto, pero puede usarse para hacerse
idea de los precios tipicos. Indican el precio
de un objeto nuevo si éste esta disponible.

Todos los precios estan en peniques, chelines
y coronas.
* disponibilidad limitada; nd no disponible.

Posadas
El precio incluye estancia en sala comun, con un
fuego en tiempo frio, y una comida comun.

Por personaynoche.......................... 1p.Gp)
Por caballo, alimentado con heno ........... 3p.(10p.)
Lujos

Habitacion privada, con puerta ............ 12p.(20p.)
Cena de calidadnoble ............coovvvnveennnnn.. 4p.8p.)
Vino, 1 consumicion, local ....................... 1p.(2p.).
Avena para caballos............................... 8p.20p.)
Hierba para pipa, una bolsa...cccceuvveuevennn.. 6p.(6p.)

El Mercado de Alimentos

Provisiones
Raciones conservadas, por semana
Raciones comunes, buenas por 1 semana....4p. (8 p.)

Raciones superiores, buenas por 1 sem. ..8 p. (16 p.)
Las raciones para una semana van incluidas en el equipo de viaje, si un personaje
quiere llevar encima mas raciones aumentara en 1 suimpedimenta por cada racion

para | semana, salvo que consiga lembas o pastelillos de Beorn que pesan 1/10 imp.

Tenderetes de alimentos

El precio mostrado es para Buena calidad.

Tambien disponible: calidad baja igual a precio
x0.5, calidad superior x3 y la mejor calidad xI0.

Una comida comiin .........ccoeevvveeennennn... Vap.(2p.)
Una comida superior .............................. % p. (1 p.)
Una comidanoble .........c.ccoevvieiiiiiiiiinnn.. 1p.2p.)
Cordero asado, porracién......................... 3p.Gp)
Gachas, por cuenco.................cc..ooe p.(4ap.)
Huevos, 3 huevos frescos de gallina.......... 2p.2p)
Jamon cocido, un jamon entero............. 12p.(12p.)
Leche, pOrtazomn. ..o oo sosvnnesvoisuss Bp. (ap.)
Lechon asado, poranimal..................... 30p.(30p.)
Miel, portarro .........ccocovviiiiiiiiiiini 3p.Bp)
Pan, porhogaza......................coo Yap. (ap.)
Pierna de terneraasada ........................ 18p.(18p.)
Pollo asado, poranimal............................ 4p.(4p)
Queso, untrozode............ccoooovviiiiiiiinnnnnn. 1p. (1 p.)
Salmon al vapor, por animal..................... 8p.(8p.)
Cerveza, por pinta .................................... 1p. (1 p.)
Cldrafpon pinta............oo i o 1p.(1p.)
Hidromiel, por pinta ..o 4p.(6p.)
Brandy, por media pinta ......................... 8p.(10p.)

Vino local, porjarrita..............cccoooeeinn. 2p.2p)




Vino extranjero, porjarrita ......................... np 3 p.)

Vino de Dorwinion, porjarrita .................. np (10 p.)
Vino local, por pellejo .....14Implire .. 10 p. (10 p.)
Vino extranjero, por pellejo ...... L4implito . np (16 p.)
Vino de Dorwinion, por pellejo ..1/4implitre. np (48 p.)

Ordenar un banquete
Incluye toda la bebida y la comida, transporie,
cocina, limpieza y servicio.

Precios por persona.

Banquete ordinario ... 1p. (p.)
Banquete de calidad .................................. 2p. (2p.)
Banquete espléndido ............................... 4p.(4p)
Banquete magnifico ....................... 8p.8p.)
Banquete regio ...............ccccoiiiiiiiiiinn, 16 p. (16 p.)

El Mercado de los Caballos

Todos los animales esian entrenados para su
proposito. No estan enirenados para atacar.

El caballo estandar, de calidad media, es de algiin
tono de marron; un caballo blanco o negro, o con
cualquier otra cualidad inusual, cuesta al menos el
doble de su precio base.

Caballos

Caballodebatalla..............ccoovvvuevennn.. 10C.(10C.)
COTHTE ] aubor icconiibome e e R 5C.4C.
TPEETRRANL comoaticbemmncsbmmonor iAot SRR e e 4C.(3C)
BOIrOpsme Sl w o "y B - 150 p. (120 p.)
Caballode iro .......ccoveeveveeeeieeieninnnn. 120 p. (100 p.)
ROTIVE R e IO v o . T 60 p.(48p.)
TR s 50p.(40p.)
VAL AN e el 8 R e 100 p. (80 p.)
TBITATD soncisdsbathonnnnns i SRl AL (NN SO 40p.(32p.)

Sillas de montar
Silla de baja calidad, para cab.De tiro .. 12 p-(12p.)

Silla ligera ... 108 p. (108 p.)
Sillabrioblc T wassaies . S 720 p. (720 p.)

El Mercado de Ganado

@vela teabra . i 12p.(12p.)
Ovejaengordada ..............occeeiennnnnn. 16 p. (16 p.)
Oveja (hembra) y cordero ...................... 24 p.(24p.)
(CEBTAZHD o aosasncasonasboamacotasossasane e 60 p. (60 p.)
1PIIEIREAL cnrecnomnnmmmo ot o as R A 60 p. (60 p.)
Buey e N A0 RACANI TR s 60 p. (60 p.)
Vacalechera ..........ccccoovvvvviiiiiaian... 120 p. (120 p.)
By A L e 180 p. (180 p.)
(@O e] O P I . e ee oo 1p (1 p)
RO T NERE S ST ORI - . e 1p.(1p.)
(Gl IR aothcncoatntnmmmnanatnsenbonated N 2p.2p)
(CRTTI D s o s st e R 8p (8 P )
el ZaNmees ST SRR W O el 1p.(1p)
Paloma IIENISATCTA oo nteer ottt s 5p. (5 p.)
Halcon, joven ...........ccccoevvviiiiiiinien. 15p.(15p.)
Halcon, entrenado .........ccocovveeeeeeniennn.. 80 p. (80 p.)
Gato, COMUM ..coueniinieeee e 2p.(1p)
Rernroiioyeenofit ey 5p.(5p)
Perro,decaza .........ccooovueeiuiiiiiiiaaaannn.n 24 p.(24p.)

El Mercado de los Carreteros

Carromato (4 ruedas) ...........cccoeeevvvnnennnn. 1:C. (1.C.)
Carro (2 ruedas) ........ccooeevveeeevvnnneenn. 120 p. (120 p.)

El Armero

Precio x2 en el campo y x4 en las tierras salvajes
para las armas de metal. Armaduras de metal no
disponibles en el campo ni en las tierras salvajes.

* 25% disponibilidad en el campo; 50% en las tierras
salvajes.

Armadura

Armadura completa, sin yelmo o casco.

Coleto de cuero .............. dimp. 108 p. (108 p.)
Jubén de cuero................. S 1N (e
Camisote demalla ............ 12imp.......... 2C.(1C.4¢c)
Cotademalla ................ 160Mp.. e, 6C.(4C)
Lérigademalla............... 20MP. i nd (10 C.)
Cascos

Capacete de hierro y cuero .....: 2imp....108 p. (108 p.)
Yelmo ...cooovvvvvvnninnn. SAMP. i, 1C.(1C)
Armas

Daga® ................... TAmp . 12p.(12p.)
Espada corta............... TEMP e, 48 p. (48 p.)
Espada® .0 2P e 72p.(72p.)
Espada larga® ............ 3imp 108 p. (108 p.)
Hacha ...................... 2HIP e, 24 p.(24p.)
Hacha de mango largo* ......... 3imp......... 36 p.(36p.)
Granhacha® .l 4imp 48 p. (48 p.)
Lanza, Swadler ot 2IMP. o S o e SRR 1p.(1p)
Lanzalarga ................. APy 2p.2p)
ATCO v Limp 36 p.(367p.)
Arco largo................. BAMP. e 108 p. (108 p.)
10 flechas .......cceee..... 1/28mp . Ip. (1 p.)
Piquetal®ifet 3D e 30p.(30p.)
Escudos

Rodela ........c.cc........ TAMP . e 18p. (18 p.)
Escudo.....coovveeennill BEMP e, 36 p.(36p.)
Escudo pavés ..............Bime. 72p.(72p.)

Los Sastres

Ropa

El precio es por vestimenta completa de temporada.
10% de posibilidades de encontrar ropa pre-hecha de
tu talla en las tierras salvajes, 25% en el campo.
Tambien disponible: Ropa pasada de moda a precio
x0.5 y ropa de invierno a precio x1.5.

Por cada muda de ropa aparte del que se lleva puesto 1/4 imp.

Para hombre, materiales humildes ....... 60 p. (60 p.)
Para mujer, materiales humildes....... 108 p. (108 p.)
Para nino, materiales humildes............. 36 p.(367p.)
Para hombre, materiales nobles ......... 576p. (576 p.)
Para mujer, materiales nobles ..... 1.080 p (1.080 p.)
Para nino, materiales nobles ............ 360 p. (360 p.)
Para hombre, materiales regios .. 1.188 p. (1.188 p.)
Para mujer, materiales regios ..... 2.052 p. (2.052 p.)
Para nino, materiales regios ............. 900 p. (900 p.)



Los Orfebres

Los objetos estandar son de calidad normal;
articulos muy exiravagantes o ricamente elaborados
pueden costar hasta el doble del precio estipulado o,
si es unico y hermoso, incluso mas. En la ciudad,
uno puede encontrar trabajos impresionantes de
calidad regia que facilmente triplican el precio.

Broche o medallon, oro ......... 1/200mp......... 5C.(5C)
Broche o medallon, plata ...... 1/200mp ... 1C.(1C.)
Pendientes, comun ............ 1/300mp. ..., 10p.(10p.)
Pendientes, oro ............ 1/50.imp........... 160 p. (160 p.)
Pendientes, plata ............1/50imp............ 25p.(25p.)
Anillo, 010 ................... LB0amp o s 1C.(1C)
Anillo, plata ................ 1/50HMP. i 40 p. (40p.)
Anillo, grabado.............. 1/500mp.. . 60 p. (60 p.)
Diamante (sin engarzar) ......... 1/30imp, ..., 1C.(1C.)

Cualquiera de arriba, pero:
— realmente extravagante a precio x2
— de belleza regia a precio x5

Plato, de 010 ....co.oovvviiiiiiiiiiiiieeieee 7C.(7C)
Plato, de plata ... 1C.(1C)
Copa, dorada .............ccoooiiiiii, 12C.(12C))
Algunas piezas acabadas

Anillo de plata con diamante ...... 1/50imp.....1 C. 40 p.
Anillo de oro con esmeralda .......... 1/50imp ... 6C.
Medallon de plata con diamante ....... 1/20imp, ... 2C
Medalla de oro con diamante y 6 perlas 1/20imp 35 C
Anillo de oro con rubi realmente extravagante ..5 C.
Pendientes de perla ...............] 50 Tmp e 2@,

Las piezas de oro y plata, que combinan un acabado
fino con valiosas piedras preciosas, pueden costar
mucho mas de lo expuesto arriba; estos precios son
tan solo una referencia basica. Por supuesto, solo los
nobles mas ricos pueden permitirse esta opulencia, y
estos articulos solo pueden encontrarse en la ciudad.
jPor ejemplo, un sencillo anillo de plata con una
Esmeralda podria venderse por 1 C., 5c., mieniras
que un recargado medallon de oro con un diamante
y seis perlas podria costar 35 C. o mas!

Miscelanea (objetos diversos)

IASTUBL it os i i O S 2C.(2C)
Arparegia .................] TR cnooncoconanco i 7C.(7C)
Earidie e TImp 60 p. (60 p.)
AZada. =R e TATTR e e 6p.6p)
Cuchillo.................... o o 3p.3p)
Guadana ................... M. e, 10p.(10p.)
Hacha, para madera........... le2imp............ 6p (6 P )
Loz e T . GDI e 12p.(12p.)
Martillo...................Le2imp ... 6p. (6p.)
Palar i reees TR, o oo e 8p.8p)
Agujasidelcosen Mt e 1p.(1p.)
Antorcha, para tres horas _........ 12imp ... 1p.(1p)
Gandil........ococoieeennnd 128mp e, 36 p.(36p.)
Lampara de aceite.............. M2 ... 3p.3p)
Aceite para lampara, para 24 horas.1/10imp. 1p. (1 p.)
Vela, para 6 horas...........1/200mp ... 2p.2p)
Anzuelos de pescar, cinco piezas................ 1p.(1p)

Candado de hierroy llave........ 12imp. ... 8p.8p)

Capa... o ml equipadeviaje. .......oviinniiinnnnn. 60 p. (60 p.)
Cazo de hierro ........... 1/20mp. 10 p. (10 p.)
(LY g e Sy GOMPR, B (o bt 72p.(72p.)
Cuerda, 10 metros ........... 12imp. 1.0 p. (20 p.)
ESpejol 12p.(12p.)
Manta . ...coooeend equipodeviaje. . ... ...o.oon..l. 36 p.(36p.)
Pellejo, para agua o vino de 1 litro.1/4imp. 10p. (10 p.)
Piedra de afilar .......... equipodeviaje. ... ........ 3p.3p)
Pluma de cana............ equipodeviaje............. Vap. (% p.)
Tinta, porvial ............ equipodeviaje. .. ............ 1p. (1 p.)
Sartén de bronce.............. T/2impl O 12p.(12p.)
Yescay pedernal ............ equipo.deviaje............ 6p.(6p.)
SACO e e ves s equipodeviaje. . ................... 6p.(6p)

Servicios comunes

Composicion, oda heroica..................... 70 p. (60 p.)
Composicion, poema de amor ............. 40 p. (30 p.)
Composicion, poema burlesco .............. 60 p. (50 p.)
Arpista (por fiesta o evento) ..................... 1C.(3C.)
Juglar (por noche) ... 20 p. (20 p.)
Muisico con laud (por fiesta o evento) .... 60 p- (60 p.)
Cantante (por fiesta o evento) ................... 5p. (5 p.)
Copiar un libro (por pagina) ..................... 5p.(5p)
Copiar e iluminar un libro (por pagina) 25p. (25 p.)
Leer una carta .....ooeveeeeeeeeee e 1p.(1p.)
Escribirunacarta .........cc.oooooviiiiiiiiiiaiin. 3p.Gp)
Corte de pelo o afeitado............................. 3p.Gp)
Mensajero (por dia de viaje) ....................... nd (5 p.)
Prostituta (por noche o servicio)
Claseibaja:. ..... e, oot RN 1p.(1p)
COMUN covnieeieieieieeeeeeee 12p.(12p.)
CorteSana ........oeeeeeneeneeeaeeeannnn. nd (48 p.)
Cortesana de origen extranjero ..nd (144 p.)
Cirujano (pordia) .............ccooooiiiii. nd (20 p.)
Funeral, de clase baja .............................. 9p.9p.)

Alquilar un barco de pesca, si preguntas....nd (60 p:)
Grandes ]nverSioneS

Construcciones comunes
Los precios incluyen mano de obra y materiales.

(€3¥e: 1o T] 072 S A S R o 1C.5¢
Gasaiplebeya ;i oot BT n 5@,
AT A TR s R 12 C.
(S al STID el O T e S 90 C.
Mansionnoble.............cccooiiiiiiiiiiiiiiii, 360 C.
Casa pequenaenlaciudad ............................. 30cC.
Casamedianaenlaciudad............................. 90 C.
Casa grandeenlaciudad............................. 250 C.
Torre de piedra ......................o 150 C.
Fuerte pequeno de troncos.......ccoccvveeeiinnneinn. 150 C.
Castillo pequeno....................cooi 700 C.
Castillo mediano.............cccoeeeiveeeiiinennnnnn.. 2.800 C.
Gastillofgrande®. ... ST L o T 12.500 C.



Baenterde madera ... 100 C.

Bifenteldeipiedra oo ... S an 800 C.
Embarcaciones

Barcofdelpescal.. . 3. ... 0 S a8 STTIEN S, 6C.
BOTCXACIIRITION .. .ooci e onnso et s e 1C.10c.
Barco mercante, grande ................................. 36 C.
Barco mercante, pequeﬁo ............................... 18 C.
Barcoidefpiiernalefs SRR BT 200 C.

TIRAR LA CASA POR LA VENTANA

St un personaje decide vender todas sus posesiones, tirar la casa por la ventana, conseguiria tanto dinero como lo que
gana en un mes una persona de un nivel de vida inmediatamente superior al suyo.

Pobre: 120 Peniques
Frugal 480 Peniques
Marcial 1920 Peniques
Prospero 7680 Peniques
Rico 30720 Peniques

CALCULAR LA TMPEDIMENTA DEL EQUIPO
Como hemos podido observar en la tabla de equipo, los diferentes pesos de los objetos de menor peso que 1 de

impedimenta vienen especificados en fracciones, la forma mas sencilla para no liarnos a la hora de calcular los
pesos es transformarlos en porcentajes de la siguiente manera:

Impedimenta

i 0

e De tal manera, si un personaje tiene dos objetos de 1/2 imp, tres objetos de 1/5 imp, cinco

1/2- 50% objetos de 1/10 imp vy 8 objetos de 1/20 imp los sumariamos de la siguiente manera: 50+
S 50+20+20+20+10+10+10+10+10+5+5+5+5+5+5+5+5-250%, si contamos que 1 de

1/4- 25% impedimenta son 100%, los objetos portados por el personaje tendrian una impedimenta
3 de 2,5, que redondeando hacia abajo se nos quedaria en 2 de impedimenta

1/5=20%

1/10- 10%

1/20- 5%

1/50- 2%
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