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PLATAY ORO

En el norte empieza a circular de nuevo la moneda,
especialmente en la ciudad del Lago y a lo largo de sus
principales rutas comerciales. las monedas que se
intercambian son principalmente piezas de oro, peniques
de plata y monedas de cobre.

Las piezas de oro son muy valiosas y raras, la mayoria de
las que se ven en Valle, Erebor, o la ciudad del Lago
proceden del tesoro de Smaug, y la mayoria de la gente
muestra propension a acumularlas y ponerlas a buen
recaudo. Los peniques de plata son mas comunes: Una
pieza de oro vale unos 20 peniques de plata. Las
monedas de cobre son las menos valiosas, y 1 penique de
plata equivale a 12 monedas de cobre.

TESORO Y DINERO

1 pieza de oro - Tunidad de tesoro

1 pieza de oro- 20 peniques de plata

1 pieza de oro- 240 monedas de cobre

1 penique de plata- 12 monedas de cobre

Las tres monedas se abrevian como sigue:
pieza de oro - (o)
penique de plata - (p)

moneda de cobre = (c)

PESO DEL DINERO E IMPEDIMENTA

Teniendo en cuenta que el reglamento nos dice que 1
unidad de tesoro es equivalente a 1 punto de
impedimenta, para simplificar las cosas cada 240
monedas (cualquier tipo) seran 1 punto de impedimenta.

Como dato y/o regla adicional, recordaremos que los
personajes podran transportar tanta impedimenta
maxima de viaje igual a su puntuacion en el atributo de
Cuerpo y que la riqueza transportada cuenta como
equipo de viaje.

Esto provocara que la mayoria de aventureros deseen
llevar siempre su dinero en piezas de oro o peniques de
plata, pero recordemos que las piezas de oro son rarasy
la gente tiende a acumularlas y que los peniques de plata
es una moneda cara, lamayoria de mercaderes y duenos
de negocios no tendran cambio para tales monedas y
muchos no se fiaran de hacer negocios o aceptarlas de
personas que no parezcan acaudaladas y respetables
(nivel de vida prospero o rico y un estatus de 2 o mas).

MANTENIMIENTO DEL NIVEL DE VIDA

los costes aqui indicados son los minimos e incluyen la
manutencion. El coste de la vivienda propia esta incluido
paraindividuos prosperosyricos, los frugales ymarciales
viven en casas comunes y los pobres en casas de terceros
a cambio de su trabajo.

La manutencion solo sera valida en el lugar de
procedencia del héroe, fuera de su casa tendra cazar o
pagar su manutencion. Siun personaje quiere tener un
nivel de vida especifico debera gastar el dinero indicado
para dicho nivel de vida a lo largo del ano (cada fase de
comunidad, tendra que pagar tantos meses como
transcurrieron entre ambas fases).

Estos ingresos asumen que todo el mundo gasta todo lo
que ingresa. No representan dinero en si mismo tan solo
el coste de mantener dicho nivel de vida y ser visto y
considerado como tal por la sociedad.

Pobres M) s o Sl W 1 pieza de oro por ano
(cobre: 5 por semana, 20 por mes, 240 por ano)

Frugalfe & . e 0 o SR 3 piezas de oro por ano
(cobre: 15 por semana, 60 por mes, 720 por ano)

Marciali . 5 m st 6 piezas de oro por ano
(cobre: 30 por semana, 120 por mes, 1440 por ano)

Prospenp s s, oSV e 12 piezas de oro por ano
(cobre: 60 por semana, 240 por mes, 2880 por ano)

RICOZ =i oo oy = o (SIS, 24 piezas de oro por ano
(cobre: 120 por semana, 480 por mes, 5760 por ano)

INGRESOS POR NIVEL DE VIDA

El dinero que pueden ahorrar los personajes es el
equivalente a la cantidad que gastarian en mantenerse
una semana, el resto se presupone que se lo gastan en
alojamiento, comida, bebida y demas menesteres de la
vida diaria, acordes siempre estos lujos a lo que uno se
puede permitir segun su nivel de vida. Ademas, este
dinero tan solo lo ganan en su hogar y tierra de origen,
supuestamente son los beneficios por sus rentas,
negocios, oficio, familia, etc. Asi que solo podran
utilizarlo o reclamarlo si regresan a este. Por ultimo no
tienen porque sermonedas, pueden ser su equivalente en
bienes o trueque dependiendo de la cultura.

Nivel de vida y dinero ahorrado al mes / al ano

PobreXis ... .4t Fal s Sios i ST W 5¢/5p
Friig A N, 0 i o 15 c / 1588
Marnciall . FhEmSsn. o e NS . 30c/30p
Prospegiah ... ... ... -5 SSEETUEE S SR 5p/3o
Rico:s. 0 i TRy P SR 10p/60




INGRESOS POR PATRIMONIO

Ademas del dinero que puedan ahorrar tan solo por su
nivel de vida y los ingresos referentes a este, todos los
personajes pueden tener patrimonio y ganar dinero
adicional debido arentas, propiedades o negocios varios.

Todo ello sera un poco el trasfondo del personaje y a lo
que se dedica sufamilia o los negocios que posee, ya sean
tierras, realizar truque de pieles o fabricar armas y
venderlas, todo esto sera tan solo un extra que servira a
los jugadores que deseen mayor trasfondo y la
posibilidad deinvertir su dinero obtenido en aventuras en
el patrimonio familiar, lo cual a la larga otorgara unas
ganancias que ayudaran a mantener su nivel de vida e
incluso a mejorarlo con el tiempo.

Las ganancias obtenidas por el patrimonio tan solo se
podran utilizar para invertir dichas ganancias en mas
patrimonio o pagar el coste del nivel de vida del
personaje, jamas podra cobrarse en efectivo, trueque o
equipo dichas ganancias, puesto que simulan un dinero
no fisico y supuestamente es la parte proporcional que se
llevaria el personaje de toda su familia.

En las listas de precios que se veran mas adelante, junto
al precio ira también citado el beneficio neto que dara
anualmente al patrimonio el poseer tal cosa entre
paréntesis, una cifra negativa representaran gastos, si
pone una letra, dichos gastos van incluidos en ese nivel
de vida: Frugal (F), Marcial (M), Prospero (P) y Rico (R).

Por ultimo todos los personajes empezaran con un
patrimonio basico y un dinero inicial dependiendo de su
nivel de vida. El patrimonio tan solo podra invertirse en
patrimonio y jamas podra embolsarse como moneda ni
utilizarse para adquirir cosas personales, debera ser
invertido en el hogar, los negocios, la familia, etc, jamas
se podra usar en equipo personal o bienes materiales
para el personaje, para ello se usara el dinero inicial que
servira para que el personaje se compre todo su equipo
inicial de guerra y de viaje (anulando asila regla del LDA
de empezar con el equipo de guerra, del cual solo se
podran comprar armas con las cuales se posean grados).

Patrimonio / Dinero inicial

T L e 60/30p
D T e . s 120/30
U e e i e AR 240/60
[RIC ORI ko S B s 480/120

Equipo deviaje: Todos los personajes tendran su atributo
favorito de cuerpo comoimpedimenta gratuita para dicho
equipo, tan solo a partir de que la suma de su equipo de
viaje lo supere, contara para la carga. Asi pues la
impedimenta de viaje sera igual a la suma total del
equipo de viaje menos el atributo favorito de cuerpo.

EL MERCADO

La mayor parte de los pueblos tienen un mercado
semanal (por lo general, poco mas que una reunion de
vendedores ambulantes itinerantes) que operan durante
las estaciones mas calidas, e incluso durante todo el ano.
Cada ciudad tiene un mercado permanente. Este niicleo
economico es, de hecho, lo que define a una ciudad: un
lugar donde comprar cualquier cosa en cualquier
momento.

Cada objeto listado tiene tres precios. El primero se aplica
cuando un personaje compra ese objeto en una zona
rural, una pequena granja, una villa o una aldea
pequena o mercado local; el segundo es para niicleos
urbanos mas grandes, como un pueblo o una pequena
ciudad; el tercer y tltimo precio se aplica en cualquier
gran ciudad, como Erebor, Esgaroth o Minas Tirith. La
cifra o la letra entre paréntesis se refiere exclusivamente
a los beneficios o gastos por patrimonio.

Algunos objetos simplemente no se pueden obtener en
mercados locales y se marcan como nd (no disponible).

Todos los precios dados aqui son el minimo para
cualquier aldea, pueblo o ciudad en la Tierra Media, y se
pueden incrementar hasta un 50% en un momento dado,
a voluntad del Maestro del Saber. Este también debe
ajustar los precios de base segiin las necesidades,
aplicando su sentido comun. Por ejemplo, si un héroe
desea comprar una armadura dorada, su precio base
podria triplicarse. Algunos bienes pueden no estar
disponibles, no importa su precio, segin la ley de la
ofertay la demanda.

COMPRAR

Los objetos pueden comprarse en cualquier mercado
segin la lista de precios. la escasez puede elevar los
precios temporalmente (hasta un 50%), mientras que la
abundancia los puede bajar (hasta un 50%).

VENDER

Cuando los aventureros venden en el mercado un objeto
enbuenas condiciones, puedennolograrvenderlo, yasea
porque el mercader no esta interesado, porque el
aventurero a ofendido con sus formas al mercader o
simplemente no tiene dinero para comprarlo, puede
conseguir algo menos de la mitad del precio en el tipo de
mercado donde lo venden, la mitad o incluso mas. Esto
se hace negociando el precio con un mercader mediante
una prueba enfrentada de Persuadir: si falla no lo
vendera; con éxito lo vendera por %4 (25%); con gran éxito
lo vendera por 2 (50%) y con un éxito extraordinario lo
vendera por % (75%). Esta es la ley del mercado, el hecho
de que algo cueste mucho no significa que pueda ser
vendido a ese precio.




LISTA DE PRECIOS

La siguiente lista de precios no esta completa en absoluto,
pero puede usarse para hacerse una idea de los precios
tipicos. He intentado que fuera lo mas completa posible
anadiendo la mayoria de cosas que normalmente
podrian querer comprarlos aventureros (aunque comoya
se sabe nunca los aventureros suelen siempre sorprender
con compras extranas). Lalista se describira deizquierda
a derecha: nombre, el precio para aldea/pueblo/ciudad
(patrimonio) e [impedimental por este mismo orden.
Todos los precios estan enmonedas de cobre, peniques de
plata y piezas de oro.

* disponibilidad limitada: en el campo- 9,10 0 V, tierras
salvajes- 6,7,8,9,10 0 V:ndno disponible.

Posadas

Bano comumn (por persona)..............c....cccoooee. 1c¢/2¢/3c¢
“Bano privado (por persona)........................... nd/3c/4c
Dormitorio comunal (por personay noche) ...... 1c¢/2¢/3¢
Estancia compartida (por persona y noche)....... 2¢/3c/4c
“Habitacion privada (por personay noche)...... nd/5c¢c/6¢
EReservadol@shoras)il. e N hm nd/2c¢/3c
Servicio de remiendos (por vestimenta).......... Yac/1¢c/1%c
Servicio de lavanderia (por vestimenta)......... Yac/1¢c/1%c
Comida frugal (por persona).......................... Vac/Vac/nd
Comida comiumn (por persona)....................... Yac/1¢/1V%c
Comida superior (por persona)...................... Tc/1%c/2c
*Comida noble (por persona)........................... nd/3c/4c
i e e ST R 3c¢/3c/4c
Jammitatdelvimollocal == 2¢/2¢/3c
*Jarrita de vino extranjero............................... nd/4c/6¢
Jarrita de vino enano o élfico......................... nd/nd/10c
Jarrita de vino de dorwinion.......................... nd/nd/15c
iR @2 ZAIE) sodstoontmantiati o o o TRT Vac/Vac/Vac
ekl elcenyezan it nauiie & L e T1c/1c/1c
Pinta o cuerno de hidromiel........................ 1%c/1Vc/2c
Rinta¥delstdnar - wameasnnatn = Rl 0F L Yac/Vac/1c
llazontdelleche: Syl = B i o . Vac/Vac/Vac
*Bolsita de Estrella Surena (1 semana)............ nd/1p/1p
“Bolsita de Hoja de Valle Largo (1 semana).......9¢/9¢/9c
*Bolsita de Viejo Toby (1 semana).................... 6¢/6¢/6¢

Establos (por dia)

Por bestia, alimentada con heno................. 1v%¢c/2¢/2Vc
*Por bestia, alimentada con avena................... 4c/6¢/8c
Por bestia, cambiar las herraduras................. 16¢/8c/4c
iRoisvehicilo) cachera s o L ... 1¢/1%c/2c

Provisiones conservadas por semana

Forraje o pienso, duran 2 semanas.............. 4c/6¢/8c[1]
ERAN AelRCamINIo ECTAIN oeaes s s s s nd/1p/2pl0.1]
Raciones comunes, duran 1 semana.......... 2¢/4¢/6¢[0.5]

Raciones superiores, duran 2 semanas....... 4¢/6¢/8cl0.5]

El mercado de alimentos

Cordero asado, porracion......................ccoe... T1c/2¢/3c
Gachas, por cUENCOR.. &7 ... 5. .o o8, U0 SRR Vac/Vac/1c
Huevos de gallina, por docena...................... Yac/1¢c/1Vc
Jamon curado, una pierna.......................ooo 2¢/3c/4c
Lechon asado, poranimal............................ 8¢/10c¢/1p
Mliel, por tarro........... RS L Ut 2p/4p/6p
Pan, entero enbarraoredondo....................... Vac/Vac/1c
Pierna de terneraasada................................. 6¢/8¢/10c¢
Pollo asado, poranimal............................... Yac/1c/1Vc
Quieso, UNa POTCION........ 40 . Hy PSR Vac/Vac/1c
Salmon al vapor, poranimal........................... 1c/2c¢/4c
Trucha asada. -...500h. ... 0 100 e T .. Tc¢/1%c/2c
Vinollocal, por litro.%. .. 0. ST 10¢/10¢/15¢[0.1]
Vino extranjero, por litro...................... nd/20c¢/30c[0.1]
Vino enano o élfico, porlitro................... nd/nd/50c[0.1]
*Vino de Dorwinion, por litra................. nd/nd/75c[0.1]

Ordenar un ba‘nquete (precios pOT persona)
Incluye bebida y la comida, transporte, cocina, limpieza
y servicio.

Banquete ordinario. 5. fe e SRCe SRR 2¢/2c¢/nd
Banquiéte de calidad. c....xl U SRR kL At T 3c¢/3c¢/4c
Bangquete esplendido’..........0 00 B L L 4c/4c/6¢
*Banquete magnuica Sl o 0o oo s 08 6¢/6¢/8¢
tBangiieteiregia SR g oo e nd/8¢/10c
Transportes

Los animales estan entrenados para su proposito.
Excepto los caballos de guerra, ningun ofro estara
entrado para la batalla, cualquier bestia que se utilice
durante una tendra -1d a habilidades de movimiento.
Los animales son de calidad media y sus tonalidades son
las tipicas, para colores raros o infrecuentes (como
blancos o negros), costara al menos el doble. La
impedimenta es la maxima carga en impedimenta.

Almadiayabalsar.c: S st 10p/15p/10(4p)[40]
“Barco de;pesea g i, . ...t e nd/50/125p(30p)[300]
Barco mercante, grande............. nd/nd/280(150p)[1500]
Barco mercante, pequeno................ nd/nd/120(40)[800]
Barco deiguerra................... 0% nd/nd/1300(-150)[3000]
Bote de remos/esquife..................... 15p/10/25p(5p)[50]
Buey, tiro/uro (establo-x1,5")....... 24p/26p/32p(8p)'140]
Burro (establo=x1,5") .......coviviiiiinii.. 3p/4p/5p(1p)'(8]

*Caballo, guerra (establo-x0,5")........ 20/30/40(-8p)'[20]
*Caballo, monta (establo-x0,5")....16p/18p/10(-2p)'[12]

Caballo, tiro (establo-x1,5")........... 10p/15p/1o(5p)'[24]
Carreta, 4 ruedas (cochera-x1,25")...1 2p/16p/10(12p)'[120]
@arsetillaldefnmano, & . s 2p/3p/4p(3p)I30]

Carro, 2 ruedas (cochera-x1,25")....8p/10p/12p(8p)'(80]
*Carro de guerra (cochera-x0,75").....20/30/30(-4p)'[40]
Mula/Asno (establo=x1,5")................. 6p/7p/8p(2p)'[14]
Perro de tiro (establo=x1,5").................. 3p/4p/5p(1p)'14]
Pomni (establo=xl, SRESET T 6p/8p/10p(2p)'[10]




Ganado

@V de 1 ano/vaca..............cicoeee i 8p/9p/10p(4p)
TN TN DG, e e % D i RO 6¢/8c/nd(3¢)
CAiTTARO TS ik o R i o B 16¢/20c¢/2p(8¢c)
@Wendor % w7 i S SN 16¢/20c¢/2p(8c¢)
e O S PR R I o Vac/Vac/Vac(Vac)
Wonderal:. = w T W e T s s R 10c/1p/14c(5¢)
Gallina (avede corral)............................. Vac/Vac/nd(Yac)
Ganso (avede corral)...................coooeil Tc/1c/2c(Vac)
Gato comun (x0,75 graneros).................. Vac/Vac/Vac(-Yac)
Halcon, entrenado (x1,25 conejos)....... 5p/70¢/80c(-30c¢)
Halcon, joven (x1,25 corrales)............... 10¢/1p/15c(-5¢)
e L R R 8c/10c/1p(4c)
“Paloma mensajera (1 mensaje gratis).....5¢/5¢/10c(-1¢)
Patol(aveldeicormal)t. 5. Yac/Vac/1c(Vac)
TPEIRANTZ 000 o500 a B e At A e B Vac/Vac/Vac(2=Y4c)
Perro de caza (x1,25 patos/perdices,)...... 16¢/20c/2p(-8c¢)
Perro ovejero (x1,25 cabras/ovejas)........... 4c/4c/nd(2¢)
RollolGvetdelcornal)l s fes  w .. Vac/Vac/nd(Yac)
Wacallechiena: s e Fa s ar . 12p/16p/18p(6p)
Armaduras

Repararlas costara ' (25%) uno mismo en materiales
(peleteria, herreria o una prueba de oficio, NO vendra
reflejado tras el nombre de la armadura); o dejar la
armadura en manos de un armero para que la repare,
ello costara 5 (50%) del precio basico de la armadura.

Coleto de cuero NO 12)...eveviiniiieiinan. 10p/11p/12pl4]
Jubon de cuero NO 14)........ccoovvieiiinnn... 10/22p/24pl8]
*Camisote de malla NO 16).................. 48p/44p/20[12]
B @ora¥deamallaiNON 8 s nd/88p/40(16]
Loriga de malla (NO 20)..................c....... nd/nd/80[20]
Cascos

Capacete de hierroy cuera.......................... 3p/4p/5pl2]
Velmoi s e nd/28p/10[6]
Escudos

RO Mol o il I 3p/2p/1pli]
[ESGUINTONIINRE FERC & b 7 s, o T L 6p/4p/2pl3l
PSRBT S 4. 4 T A 12p/8p/4pl5]

Armas (todas vienen con funda o vaina)

10 Flechas de caza (-1 al dano)................... 7¢/6¢/5c0.2]
H0skleghas deiguerra...........om ... 14¢/1p/10cl0.25]
10 Balas de honda (piedras -1 al dano)....1p/10¢/8¢l0.2]
EMIOES aletasiilomigis. o " nd/20c/15c[0.25]
S e B e i e RN 7p/8p/9plil
Parcollargoy carcay... he Lt 16p/17p/18pl3]
Rallestavialjaba- et ... .o T nd/22p/18pl2]
“Ballesta pesaday aljaba....................... nd/nd/36pl4]
BASTOMN 5 88 o s NEREIE. o il S TR 1c/2¢/3cl2]
BEIMIEATTA” s Sk - oe sl om, Gei . 16p/15p/14pl2]
f Cuchillo arrojadizo.............................. 4p/3p/2pl0.25]

DAl NI T T S T 5p/4p/3pl0.5]

*Espada Goaplal ¥iet 55 e, o RS 14p/13p/12pl1]
*Espada il . 0 5, . e 16p/15p/14pl2]
B palle Targas.. .. "N Ko vins e b e R 18p/17p/16pl3]
FESpadon. ..t L5 it T G A 10/19p/18pl4]
(€1 07 L H R g R gt L, s o5 - 6 0060 gratis[1]
HGran hacha. . ... |5 o w Wity ety 14p/13p/12pl4]
Hacha ... S S 8p/7p/6pl2]
¢llacha arrojadiza...............o50 TSt 8p/7p/6pll]
*Hacha de mango larga.............................. 9p/8p/7pl3]
Honda i...... ... . 00 s el w 2c¢/4¢/6¢[0.25]
Jabalmat = 4 .50 0 v B8 8 O i 6c/1p/18¢[0.5]
Lanzas: . o mamiom oot S 1p/2p/3pl2]
lLanza aserrada... /.o ... 50 G5eit § SRS 9p/8p/7pl2]
lanza corfa. i... . .. 0 T, . o N A 9¢/15¢/21c[1]
Lanza de jabalies.. ... .0 T80 AT T 1p/2p/3pl2]
Lanzalarga. el e, B0 et} & e e 2p/3p/4pl4]
*Martilloideguerta. ... .....oc.. ..t 08 16p/15p/14pl2]
*Maza sm e 5 s G e SR Gl 14p/13p/12pli]
"MaZo derguerpra. Se o8 L T I 10/19p/18pl4]
SPlquela s St P it o T el 9p/8p/7pl3]
Redf, 08 st il s 5 e - e i 2p/3p/4pl2]

Ropas (por vestimenta completa)
Cada ano las ropas bajaran 1 nivel de riqueza

Para hombre, calidas pobres.................. 1p/2p/ndl0.25]
Para hombre, calidas humildes................ 3p/4p/5pl0.5]
Para hombre, calidas comunes................. 6p/7p/8pl0.5]
*Para hombre, calidas de calidad....... 14p/13p/12pl0.5]
*Para hombre, calidas nobles............... nd/25p/24pl0.5]
Para mujer, calidas pobres.................. 20c¢/44c¢/nd[0.25]
Para mujer, calidas humildes.................. 5p/7p/9pl0.5]
Para mujer, calidas comunes.............. 10p/12p/14pl0.5]
*Para mujer, calidas de calidad............ 24p/22p/10/0.5]
*Para mujer, calidas nobles................... nd/42p/20/0.5]
Para nino, calidas pobres....................... 8¢/16¢/nd[0.2]
Para nino, calidas humildes..................... 2p/3p/4pl0.4]
Para nino, calidas comunes...................... 4p/5p/6pl0.4]
*Para nino, calidas de calidad.............. 11p/10p/9pl0.4]
*Para nino, calidas nobles.................... nd/19p/18pl0.4]
Para hombre, frias pobres........................ 2p/4p/nd[0.5]
Para hombre, frias humildes..................... 6p/8p/10pl1]
Para hombre, frias comunes.................. 12p/14p/16pl1]
*Para hombre, frias de calidad.............. 28p/26p/24pl1]
*Para hombre, frias nobles...................... nd/50p/48pl1]
Para mujer, frias pobres....................... 40c/88¢c/nd[0.5]
Para mujer, frias humildes.................... 10p/14p/18pl1]
Para mujer, frias comunes...................... 10/24p/28pl1]
*Para mujer, frias de calidad.................. 48p/44p/2o0l1]
*Para mujer, frias nobles......................... nd/42p/2o(1]
Para nino, frias pobres.......................... 16¢/32c¢/nd[0.4]
Para nino, frias humildes......................... 4p/6p/8pl0.8]
Para nino, frias comunes...................... 8p/10p/12pl0.8]
*Para nino, frias de calidad.................. 22p/10/18pl0.8]

*Para nino, frias nobles........................ nd/38p/36pl0.8]




Orfebreria (gemas y joyas)

Las joyas se dividiran en materiales (oro, plata y cobre),
tamarnos, que seran pequeno (anillos, agujas, pendientes,
medallas, efc.), medianos (broches, colgantes, collares,
copas, hebillas, pulseras, eic.) y grandes (brazaletes,
coronas, diademas, platos, etc.); en cuanto a las gemas se
dividiran por tipos y tamanos, asi sera facil saber si un
anillo de oro tiene un pequeno diamante incrustado el
valor, sera sumar el valor de joya de oro pequena al valor
de un diamante pequerno. Exotico x2 y gran belleza x5.

Slevaideoro, grande........................5. nd/120/120l[0.2]
*Joya de oro, mediana............................ nd/60/60[0.1]
SlRde oro, pequena.................ccecienerennne. nd/30/30[0]
flgadeplata, grande............................. nd/20/20l0.2]
*Joya de plata, mediana.......................... nd/10/10[0.1]
*Joya de plata, pequena........................ nd/10p/10pl0]
*Joya de cobre, grande............................. 4p/4p/4pl0.2]
*Joya de cobre, mediana......................... 2p/2p/2pl0.1]
*Joya de cobre, pequena............................. 1p/1p/1plO]
*Ambar, el e A SR o R 1o/10/10l[0]
*Ambar, mediana..........ccccoeeveeeieieen.. 15p/15p/15pl0]
*Ambar, reTtieTIOR e, .. . R e 10p/10p/10pl0]
IS antedorande 8,0 G nd/nd/240[0]
Dramante, Mediano: . .o oot heaeeannnis nd/nd/180[0]
IBlamante, pequenac.....oi e, nd/nd/120[0]
S leraldasorandes:. . Ll nd/80/80[0]
*Esmeralda, mediana................................. nd/60/60[0]
B nlerdlda pequeno.sa- . oo, nd/40/40[0]
Gtk orande ... T 15p/15p/15pl0]
e CdTANO Y a8 s 10p/10p/10pl0]
A e o A R 5p/5p/5pl0]
B o e, nd/nd/320l0]
TR L, OGO b Bonsainer e m e o I e nd/nd/240[0]
L e g e U nd/nd/160[0]
AR R andes T n nd/120/120[0]
LTSN CdIAMO M . bt s, nd/90/90[0]
g e Tl SSRGS nd/60/60[0]

Equipo diverso

A iy 1 T R 1 R 20c/22c¢/2pl2]
Antorcha, Th/3mdeluz...................... Yac/Vac/Vac|0.25]
Arnés (bocado y bridas)............................ 20c/22¢/2pl1]
e e R N0 S G L S 50c¢/55¢/5pl4]
Basnlpeiieaortoale. " BV 20c¢/25¢/30c(1]
Candado de hierro, con 2 llaves............ 5p/50¢/40c[0.2]
CaioT Ry Tc/1c¢/1c[0.1]
AT N T R e o R 5¢/4¢/4cl0.25]
@layesidethiermol 2O s de . Tc/1¢/1c[0.1]
Rolreisrande (200mp.)........c.... i 14p/12p/10pl8]
Cofre pequeno (10 imp.)...........cceeeeiinnnn.. 7p/6p/5pl4l
CHDXEY . oo s R el | 1p/10c/8cl0.5]
Girchil oMo oo s . 7 e 15¢/1p/9¢l0.2]
@uencoyfeubiertos. ... Tc¢/2¢/3cl0.25]
@lerda) 10 metros o v b N 14¢/1p/10cl0.5]

*Cuerda superior, 10 metros............... 42c¢/3p/30cl0.25]

Gunademaderas.. . T o5 BN Yac/Vac/Vacl0.2]

Escarpias de hierro (10)........................... 5¢/4¢/3¢l0.25]
*Espejo'grande . S 5r ST Saw e nd/30/48p[10]
S PP PEqUETIO. My B it s i e BB 12p/10p/8pl0.1]
Estacas de madera (10)................cccoeveeneinnn.. T1c/1¢/1c[1]
PErasco de aceite, 6 .0 5 S R 8¢/7¢/6¢l0.2]
@anfioldel escaladarlt s s s 2p/22¢/20c[0.25]
Hacha para madera Tm2m............. 4-6p/3-5p/2-3pl1-2]
*Herramientas, canteria (canteria)........... 96p/88p/40l8]
Herramientas, carpinteria (carpinteria)....24p/32p/20(4]
*Herramientas, cirugia (sangrar)............. 28p/24p/1oll]
*Herramientas, herreria (herreria)........... 72p/66p/3o0l6]
Herramientas, latrocinio (hurtar)............. 24p/22p/10ll1]
*Herramientas, mercader (comerciar)...28p/24p/10[0.5]
Herramientas, peleteria (peleteria)........... 12p/16p/1ol2]
Hozawar i B ¥ GRS = T 5p/4p/3pli]
Jabon grueso, 1 kg (10 usos).................... 1p/10c¢/8cl0.2]
*Jabon perfumado, 1 kg (10 usos).......... 5p/50¢/40c¢[0.2]

“Lampara de aceite, 6 h/6 mde luz....... 2p/20¢/16¢l0.5]
*Linterna de aceite, 12 h/15 m de luz....42¢/3p/30c(0.5]

Lonaiimpernieable 300 .. 5. 80 & 2p/22c¢/18cl0.5]
Manta Briuesan;:. i fve: s . o - - ia i 20c/2p/28¢l0.5]
IVlantalmonnal Seessssarns 5 o e 10c/1p/14¢[0.25]
Mochila, grande (6 imp.).................... 2p/32¢/40c[0.25]
Mochila, pequena (3 imp.).................... 1p/16¢/20c[0.2]
*Navaja desafeitar s, .. o.s Sl EOE 1p/9¢/6c(0.1]
Pala®... ..+ Heiss i ora e & St 30c¢/20¢/10c¢[3]
Peineldelmia’dona e st i e S Vac/Vac/1cl0.1]
Pellejon Li .o 0. S S e e 2¢/2¢/2cl0.2]
Pefates@aimp.)........- Soe | SRl AR 22¢/30c¢/38c[0.4]
*Picasal TN e e I LS 5p/4p/3pl3]
Piedra de afilar (10 usoS).........cecevvvevunnnn.. 5¢/4¢/3cl0.1]
*Pipaparastdbacost-s = ekl e g 12p/9p/6pl0.2]
*Reloj, de agua enano (24 h)..................... nd/60/50[2.5]
*Reloj, de arena (1 h).......................... 15p/12p/10pl0.1]
*“Relo),1deisolillZ h) .. wagi ... ol 30p/24p/10[0.2]
SACO. (8. IMmps roke Tl & 0L e 8 T 5¢/6¢/7c(0.5]

Saco de dormir ligero (meses calidos).....1p/14¢/16c[0.5]
Saco de dormir pesado (meses frios)......... 2p/28¢c/32c[1]

Saquito de cinturon (1 imp.)...................... Yac/1¢/2cl0.1]
*Silla de montar, caballo de guerra......... 30p/25p/10l3]
*Silla de montar, caballo de monta............. 6p/5p/4pl3]
Silla de montar, caballo de tiro.................... 1p/2p/3pl3]
*Tienda grande, 4 personas.................. 100c/90¢/80c¢|[8]
*Tienda pPequena, 2 personas.................. 50c¢/45c¢/40c[4]
Tazas:(10)8 % balin o ‘o ikt s - AN 15¢/14¢/13c[0.1]
Utensilios, cocina (cocinar 1 ano)............ 10/18p/16pl4]
*Utensilios, escritura (saber 10 usos)...... 10p/9p/8pl0.5]
Utensilios, pesca (cazar 10 usos).................. 2p/3p/4pl2]
Utensilios, pintura (oficio)..................... 12p/11p/10pl2]

*Utensilios, remendar (oficio 10 usos)....1p/2p/3pl0.25]
*Utensilios, sanar (curar 10 usos)...... 10p/100¢/80c¢l0.5]

Utensilios, trampero (cazar 10 usos)......... 3p/4p/5pl2.5]
*Velas (5),2h/2mdeluz.................... 15¢/10¢/5¢l0.25]
Yesquero (dado proeza: @ agotado)........ 7¢/6¢/5¢l0.1]
Zutren (Zimph:. S ... . SR 4c/5¢/6c[0.2]




Instrumentos musicales

*Arpa-Arparegia............. 10-50p/16p-45p/12p-20[0.5-8]
Bodhran, especie de tambor.................... 4p/6p/8pl0.5]
@aramillor SN0 ha e T PURE S e 30c/5p/90c¢l0.2]
R PR 21p/18p/15pl1]
@ ON W, . s T A e 4p/8p/12pl0.25]
BRI S o T U e 5p/9p/13pl0.2]
G AT st T LR e s ot o R 12p/15p/18pl1.25]
BRIV Wt smliorst piNeno. s -y o 26p/22p/18pl1.25]
1B A N P S s o e e 14p/10p/6pl1.5]
EVIANAolinanemee 1 e 22p/19p/16pl0.75]
O/ CETRIE s oismoo R LR TR SO RIREL L U 2 20¢/30¢/40c[0.1]
Ranldeneta S o kT 5p/90¢/10pl0.25]
“Rabel, especie de violin.................... 24p/18p/12pl0.5]
D Ope S i chn [ B A 50¢/75¢/100c¢[1]

Servicios comunes

Aquellos que tienen 5 entradas similares, se dividen
segun el nivel de vida: pobre, frugal, marcial, prospero y
rico, igual a la calidad del servicio. NA- nivel de atributo

*Acceso a biblioteca (4 horas de visita).......... nd/10p/5p
Alquilar barco/pesca sin preguntas, al dia....nd/10/12p
B nas DA dos. T L nd/6¢/8c
BB b licos. ST s e nd/nd/6¢c
*Barbero, por corte de pelo o afeitado.............. nd/5¢/3c
Cantante (cantar ¢ 44+2), por evento............. 1p/2p/3p
Consultar, anciano (saber ¢4+2).................... 1p/2p/nd
Consultar, ermitano (saber ¢4+4).................. 3p/6p/nd
Consultar, estudioso (saber ¢44+3)............. 6p/9p/12p
*Consultar, sabio (saber ¢4 4+5).............. 12p/18p/24p
*Consultar, erudito (saber ¢4 44+6)........ 24p/36p/48p
SESERbaTo, Porpagina..................cccecveneenns nd/15¢/1p
“Escribano, por pagina iluminada............... nd/50c/25¢
Blnenal sf0Sa COMITIT. . o - oo oo s oo e ee e gratis/Tp/nd
Funeral, tumba sinnombre........................... 5p/10p/1o
R con lamidi. = 2. 10/20/30
SElnenalNtimuloM- e o0 8 o 1200/900/600
RRaeal criptad®g. nd/1500/1200

“Heraldo/pregonero (acertijos ¢4+3), al dia....1¢/3¢/5¢
“Juglar (costumbres ¢44+3), por evento....10c/15¢/20c

“Lavanderia (por vestimenta completa)............ nd/2c¢/3c
Medicina, curandero (curar ¢4+2), aldia...... 1p/2p/nd
Medicina, sanador (curar ¢+4+4), aldia.......... 3p/Ap/5p

“Medicina, galeno (curar ¢44+4), aldia...... 10p/8p/6p
Medicina, quirurgo (curar $44+6), al dia....nd/nd/12p

Mensajero, por dia de viaje........................... nd/10c¢c/5c
Mercenario (rufian) NA=1, al mes................ 15¢/20c/nd
Mercenario (bandido) NA=2, al mes.............. 45¢/5p/nd
Mercenario (maton) NA-3, al mes............ 150¢/10p/90c
“Mercenario (guardia) NA-4, al mes............. nd/1o/15p
*Mercenario (soldado) NA=5, al mes........... nd/35p/30p

Mercenario élite (rufian) NA=2, al mes......... 30c/40¢/nd
Mercenario élite (bandido) NA-3, al mes.....90c¢/10p/nd
Mercenario élite (maton) NA-=4, al mes........ 25p/10/15p
“Mercenario élite (guardia) NA-5, al mes......nd/20/30p

*Mercenario élite (soldado) NA-=6,al mes....... nd/70p/30
*Musico, arpista (cantar ¢44+2), por evento..6p/5p/4p

Musico, flautista (cantar 44 +4), por evento ...2p/3p/4p
Musico, gaitero (cantar ¢4 +4), por evento...... 3p/4p/5p
*Musico, laudista (cantar ¢4 +4), por evento...5p/4p/3p
*Musico, lirista (cantar 444 +2), por evento....3p/2p/1p
*Musico, rabelista (cantar 44 +4), por evento..4p/3p/2p

Partera/comadrona (vocacion ¢4+3)......... 15¢/20¢/25¢
Peaje (cultura marcial), por persona......................... 15c
Peaje (cultura prospera), por persona....................... 30c
Peaje (cultura rica), por persona................c..c.oeoeenn. 5p
Poeta, composicion (oda heroica).................... 6p/5p/4p
Poeta, composicion (poema burlesco).............. 5p/4p/3p
Poeta, composicion (poema de amor)........... 4p/45¢/30c
Prostituta (ramera), por noche o servicio.......... 6¢/3¢/nd
Prostituta (fulana), por noche o servicio........... 1p/6¢/nd
Prostituta (manceba), por servicio.................. 3p/2p/1p
“Prostituta (meretriz), por servicio................... nd/3p/2p
“Prostituta (cortesana), por servicio................. nd/5p/4p
Veterinario (curar ¢4+ +3), por bestia.......... 1p/16¢/20c
Wergeld, hombre.comim.... 7., 58 = Tl B 100
Wergeld, noble sin tierras.................c....ocooooi 300
Miergeldicatdillosomcibonn o 0 Sl S0 Tae W 600

Gran inversion (mano de obra y materiales)

Almacén/negocio......................... 30/60/120(10/20/40)
Casa en ciudad, grande............. 48 a 2400(-5%/R- gratis)
Casa en ciudad, mediana........ 240 a 1200(-5%/P- gratis)
Casa en ciudad, pequena......... 120 a 600(-5%/M - gratis)
Casa plebeya............ 60/120/nd(-6p/-12p/nd/M-gratis)
Casa supefior J . fal el . . i 240 a 1200(-5%/P-gratis)
Castillo, grande. ...48000/54000/60000(-2400/-2700/-3000)
Castillo, mediano.30000/36000/42000(-1500/-1800/-2100)
Castillo, pequeno.....12000/18000/24000(-600/-900/-1200)

Chioza pohyjie V-l =t | TR 3o0/nd/nd(F)
Corral [120] (x2 aves corral)..10p/15p/10(-12¢c/-18¢/-2p)
Embarcadero/muelle............ 180/540/900(60/180/300)
Establo/cochera [4/2]............... 40/80/160(-4p/-8p/-16p)
Fortaleza........... 90000/120000/150000(-4500/-6000/-7500)
TFuerte de madera............... 600/180/3000(-30/-90/-150)
Fuerte de piedra............. 1200/360/6000(-60/-180/-300)
Granero (granja-x1,25)......... 50/100/200(-5p/-10p/-10)
Granja (heredad-x1,1).............. 60/120/240(20/40/80)
Heredad, grande [12]........ 480/960/1920(160/320/640)
Heredad, mediana [6]........... 240/480/960(80/160/320)
Heredad, pequena [3].............. 120/240/480(40/80/160)
Mansionnoble............. 1000/3000/5000(-50/-150/-250)
Mina, carbon (Ne filones)........... 150/300/600(50/100/200)

Mina, cobre (N° filones)......... 300/600/1200(100/200/400)
Mina, plata (N° filones)..1500/3000/6000(500/1000/2000)
Mina, oro (Ne filones) 3000/6000/12000(1500/3000/6000)

Puente de madera............ 150/450/750(-15p/-45p/-75p)
Puente de piedra......450/1350/2250(-45p/-135p/-225p)
Torre de madera................ 200/600/1000(-30/-90/-150)

Torre de piedra (tamano)....600/180/3000(-30/-90/-150)
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Eotal de impedimenta del equipo de vioée: Jmp._

- EqUIPO O€ GUERRA O€L pERSONAJE -

- ARMADURA, CUBRECABEZAS, ESCUDO Y ARMAS -

Armadura equipada Jmp._ Dabos de proteccién

Recompensa cultural

__D Dabos de proteccién restantes

D

Cualidades de la armadura: Primera
Cubrecabezas Jmp.

Seaunbo,

Recompensa cultural

Cercera

Cualidades del cubrecabezas: Primera
€scudo equipado Jmp.

Seaunbo,

Recompensa cultural

Cercera

Cualidades del escudo equipobo: Primera Sesunbo,

Arma principal Jmp._ Recompensa cultural

Cercera

Cualidades del arma pr'mcipal: Primera

Sesunbo,

Arma secundaria, Jmp._ Recompensa cultural

Cercera

Cualidades del arma secundaria: Primera

Seaunba

Arma terciaria Jmp._ Recompensa cultural

Cualidades del arma terciaria: Primera

Cotal de impedimenta del equipo: Tmp._

Seaunbo,

- €QUIPO O€ V,IAJG del PERSONAJE -

-EQUIPO DE VIAJE ADIC KON/«\{L @U@LQU]ER ESTACION) -
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Eoml de impedimenta del equipo de vig..je: Jwp.




Cesoro transportado | ' soro en casa
Bienes - RIQUEZA OEL pERSONAJE - Fortuna
A

-FORTUNA -

Piezasdeoro Jmp. Peniquesdeplata  Jmp._  Ddonedasdecobre
Orfebreria
Piezasdeoro_ €ncasa Peniquesdeplata €ncasa Donedasdecobre
Orfebreria

- BIENES -

Bienes vartos

Bienes vartos

Bienes varios

Bienes vartos

- PATRIMONIO O€L PERSONAJE -

-INGRESOS Y C'OST“ES -

Riveldevida  Ingresos mensuales/ aﬁ l¢s / Costes mensuales/anuales
\# e 1
- GASTOS: S¥ B’EN Jbgl 0S-
‘\\ rag
Clase de patrimonio  Valor Ld\cah i6n Ano@;wlt,ones varias  Gastos  Beneficios

“lk\r\.

Ganancias tras la fase de comunidad de fin de ano [ ] =

Ahorrado ~ Total
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