p.per que’ Io disfruten, mis cuates'

Introduccién

- iSaludos, cabrones! Con esta
oducsién pretendo no mds inisiar
el mundo de los luchadores enmas-

a todos aquellos que lo
desconoscan ‘Resulta que, desde los

a ves, los j juegos de rol sirven pa hermana a Ias
gran xarco: Sergi Latorre, el auté de Barrio Xino'y
en contacto conNando OSes, d15enado dalgunos

] Se'offes;e un huevb tiiﬁo de péjota que,' seguro, har'é las delisias
jugadores ma frikis ( aqui se podria haser un shiste fasil, la verdd).

anos sinc uenta nomas -en Mexxc‘ ) ha

- de los cuales moles imponentes for-
- madas de musculos, grasa y salvaje

ferosidad senfrentan en crueles com-
bates donde todo vale. Y, de entre
todos ellos, hay un grupo de luchado-
res que destaca con lus propia: los
luchadores enmascarados. Hombres
queadoptan como simbolo la mascara

que portan, SIgulende con ello una
larga tradisién de nuestra patria que
inisiaron grandes heroes como el Zo-

rro (antes de convertirse el muy pin-
che en californiano), el Coyote, el Cha-

rro de las calaveras y tantos ofros
esforsados luchadores de la libertad,
que prefirieron conservar el anénimato
en un gesto de modestia que les honra.
Son sus mascaras quienes les identifi-
cany dan nombrey, asi, encontramos
entre ellos a Santo el enmascarado de
plata (el més grande luchador que ja-
més haya repartido galletones en un
ring), Blue demon, Mil Méscaras,
Superzan (este yo creo que, en reali-
dad, era un traidor que ayudaba a los
villanos), Tinieblas, El1 Rayo de Jalisco,
El Médico asesino, La Sombra Venga-
dora, el Fantasma Blanco, Huracan
Ramirez, el Tigre Enmascarado, Neu-
trén... y muchos mds que nos dejamos
en el tintero. Todos ellos se convirtie-
ron pronto ensimbolos delheroismoy
superasion personal del pueblo mexi-
cano, que veian en ellos a los héroes
que todos desearfamos ser. Tamafo
éxito no podia pasar desapersibido
paralasproductoras sinematogréaficas,
que pronto inisiaron el rodaje de
sientos y sientos de peliculas
protagomsadas por tan ilustres lucha-

dores...

Los luchadores
en el sine

..que fueron un absoluto éxito.
Bésicamente, el argumento de todos
estos filmes era el siguiente: una
amenasa se sernfa sobre la humani-
dad, y el luchador o luchadores de




\vasmn ex’traterre ~
resensia de montruos ~ta}es Cmno
Drécula, Frankestem la momia,
hombre lobo, un smnhfico loco... ¥y
enanos. Sobre todo, enanos. Ame-
‘nasas todas ellasalas quelosIucha-
_ dores se enfrentaban sin quitarse ni
- un instante la mdscara o los
tardos plateados-fosforito. La
( y’efY todo ello, aderesado
por espectaculares y realistas com-
bates de lucha libre. Sm trampa ni

: ]adas y jolgorlo entre un
publico entregado nolashan conse-
guido nunca otras peliculas escritas
expresamente pata haser reir ( el
problema es que la intensiénreal de
las peliculas de luchadores era pro-
ocar terror y emosién entre el pu-
blico, pero ¢lo bien que te lo pa-
sas?). ok .

' presas llaves y luxacmnes aqui va
una de cosecha propia: '

o Ciando un luchador trate d
_ realizar una presa sobre su objetiv
 realizard una tirada sobre su grado
~ de Ostias. En caso de éxito, el ataca-
- do tendr4 derecho a una tirada ¢
Reflejos (u Ostias, pero sol
defenderse) y, si falla, el lucha
 atrapard e inmovilizar,
trincante (1til en caso d
por parejas ya que tu
puede, mientras tanto, ir
_le viajes al pobre cabréon
por cada turno inmovilisad
cante puede decidir si tan so
_inmoviliza o trata de rom
huesos de su oponente En ,
optar por esto ltimo (o sea,
pre), el atacado perderd 2 PR p
turno. Para mantener la presa, at
cante v atacado deberdn tir (
Fue cada turno, y quien obte:
mayor grado de éxito gana
atacante, la presa continua;
defensor, la presa se rompe.
luxasién funsiona exactamente

la misma manera, pero s

E "ﬁﬁiﬂ'b contra los
barrioxineros
pendensieros

Y presisamente en esto consiste la
guiente ayuda para Barrio Xino: un
ego de rol chungo, mu chungo. En la
i mc_lusmnde unanueva profesmn para
lacreasién de unnuevo tipo de Pejota:
el luchador enmascarado. El jugador
‘tendrd la posibilidad de ponerse en la
piel de uno de estos esforsados lucha-
dores, combinasion harmonica de pro-
fesional del ring, actor sin demasiado
tiempo para ensayar y superheroe
- defensor de la justisia. Para ello se-
~ guiremos los siguientes pasos:

@ Deberemos, en primer lugar, en-
_contrar un nombre; este debe ser rim-
bombante e impactante, tal como “Cu-
“lebra el estrangulador”, “ Calavera
 Sonriente”, “Supermask Nogales”..

- més arriba se han ofresido ya los nom-
bres de algunos luchadores famosos,
que pueden servir de inspirasién a
- futuros luchadores del bien. No es
necesario concretar el nombre real del
ciudadano que se esconde tras la més-
cara, pues sus identidades siempre
perma'nesian en secreto y no se quita-
banlamdscaraniparaira la recdmara
de bafio... -

o A continuasion, deberemos di-
sefiar la mdscara que portaremos: co-

lor, forma, posibles adornos y/o sim-
bolos... estos han de tener relasién con
el nombre del luchador (aunque, pen-
sandolo bien, tampoco es gue sea algo
que haya preocupado demasiadoa los
luchadores presedentes...).

e Caracteristicas: la obtencidonde
los grados de caracteristicas se hara
normalmente, teniendo en cuenta
que la Fue y el Agu minimos deben
SeE A

e Habilidades: Habilidades atléti-
cas, Deportes (lucha libre), Lansar,
Ostias, Reflejos, Alevosia v noctur-
nidad (son capaces de esconderse, de
noche, vestidos con brillantes trajes de
llamativos colores).

Esta noche hay
combate

El Sefi¢ Polisia y los jugadores no
deberian olvidar que tales pejotas son
luchadores de wrestling, por lo que,
durante la partida, deberfan describir
con detalle las posibles presas y com-
bates que lleven a cabo, y no limitarse
arestar Puntos de Resistensia (se acon-
seja documentarse para comprobar la
amplia variedad de llaves y golpes
que existen). Como mi colega espafiol
es bastante perro y creo que no intro-
dujo reglas de combate referentes a

extremidad (piernas y bra
malmente). En caso de ag
la presa sobre la extremidac
dos turnos, la victima pierde
R como grado de éxi k
tirada de Fue, y su extremid

inutilisada hasta que resiba
médico (otro Pejota puede tr:
Primeros auxilios, de volver lo:
s0s a su sitio... bajo su respo
dad, claro). -

El rayo sanguinariég; '
contra los direclores
de juego dementies

.Y qué hasen luchadores enmasc
rados mexicanos en el univer:
Barrioxinero? Pues luchar por el b
y la justisia, claro. Al fin y al cabo

¢Quiénhadicho queen Barno Xmo n
puedan apareser, para terror de s
inofensivos (je) siudadanos amenas
del calibre de vampiros espasiales,
extraterrestres subterraneos v, sobre-
todo, enanos? El mejor consejo que
podemos dar a Directores de Juego y
jugadores en busca de inspirasién es
que traten de visionar tan divertidas y -
demenciales peliculas. Diversién en
estado puroy festival asegurado. aQue .
te paresen muy malas? No seas hqo de
la gran chingada, cabrén. -

Sergi Latorre y Nando Osés




