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P. de Hechizos

Nombre Atague Alcance Dario
O Saber Cultural O Armas Contund. [ Lanzas /
O Curacién [ Saber Naturaleza | O Conducir O Saltar
O Escritura O Saber Historico | O Fortaleza O Trepar o '
O Herildica O Saber Militar O Hachas | — !
O Ingenieria O Saber Musical O Hojas Pesadas O T / I
O Investigacién O Saber Religioso | O Intimidacién O I
O Navegacién O Tasacién ; s 2 7 !
O Saber Arcano O ) Ma_gia_ mi S i
O Creacion O Lanza Arcana E
e O Entropia O - - '
'O Actuacion O Liderazgo O Espirital O - Aptitudes de Clase
O Disfraz O Manejo animales | 00 Primordial m e — -
O Engafio O Negociacién ) e Con . |
O Etquet O Persuasién
O Indagar O Seduccidn L - .’
O Juego O | O Buscar O |
= | O Empata O —_— |
O Oir O |
. s [] Olfato O s e = ‘
O Beber alcohol O Vigor O Rastrear O
O Correr 0o | O Ver O o |
O Nadar | [ (| O
O Remar o__ O s 303 ‘
1 - - |
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O Acrobacia O Juegos de manos O Coraje T
O Arcos O Montar O Disciplina O
O Bastones O Pelea O Fe O Idiomas I
O Caligrafia O Sigilo O Moral O i
O Forzar Cerraduras O Trampas O O |
O Hojas Ligeras O . |:0 | |
O Iniciativa O O . O | T o e )

Concepto, Objetivos
y Vinculos




Escuela Tipo Coste Mani Duracién
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Dinero y jovas

Tesoros, gemas v piedras preciosas




