al personaje es automaticamente contenido (consulta Con-
tener golpes mortales en el Manual del Jugador de la Caja
Basica, pagina 60). Los combatientes enemigos pueden in-
fligir un golpe de gracia en asaltos posteriores con normali-
dad, pero se requerird esta accién adicional para despachar
a alguien que sea Nombrado por el cielo.

Existe una evidente diferencia entre una espada larga me-
llada y oxidada y otra recién forjada por los enanos a partir
de veridio extraido de sus cAmaras ancestrales. Hay una
enorme disparidad entre una olla bocabajo y un yelmo fa-
bricado por un maestro de las armerias del rey. Y no es lo
mismo que tu mandolina haya sido confeccionada a partir
de madera dalishana por un maestro musico o hecha apre-
suradamente por un buhonero itinerante que no paraba de

mirar a la mujer del pescadero local mientras trabajaba en
su fabricacion.

Los objetos extraordinarios son elaborados por un fabri-
cante de habilidad excepcional. Tales articulos son, en
pocas palabras, mas efectivos que sus contrapartidas de

procedencia comun. Tipicamente conceden bonificaciones
a las tiradas de aquellos que las usan, asi como al dafio en
el caso de las armas. Los objetos extraordinarios de apa-
riencia extravagante también pueden conceder un benefi-
cio a las interacciones sociales con quienes se sientan im-
presionados ante tales cosas.

Los objetos de calidad superior estan hechos de las mate-
rias primas mas selectas. Estos accesorios son mas faciles de
utilizar que sus contrapartidas hechas de materias primas
inferiores. Los articulos de calidad superior suelen impo-
ner cargas menos pesadas que los objetos corrientes, tienen
una vida til mas larga, y/ o proporcionan los beneficios de
concentraciones o talentos de los que sus usuarios carecen.

No es sorprendente que muchos objetos extraordinarios
sean también de calidad superior. Sin embargo, los objetos
extraordinarios hechos de materiales comunes no son del
todo desconocidos, y los objetos de calidad superior fabri-
cados tnicamente con habilidades comunes también pue-
den encontrarse en Thedas.

Los objetos extraordinarios y los de calidad superior no
tienen precios como los objetos de calidad y procedencia
corrientes. No estan disponibles para su venta general. Su
adquisicion solo tendra lugar durante las aventuras e his-
torias. Generalmente, los héroes que los busquen deberan
preguntar por ahi, siguiendo rumores y referencias durante
semanas o meses, y corriendo aventuras en el proceso, para
dar con unos objetos tan singulares. En el caso de que deci-
das que un PN]J en particular dispone de objetos extraordi-
narios y/o de calidad superior a la venta, fija los precios de
tales bienes basandote en las necesidades de tu campaiia.
No importa cuanto dinero tengan, a los jugadores siempre

EFECTOS DE LAS MATERIAS PRIMAS EN LAS ARMAS

REDUCCION EN FUERZA MINIMA

BONIFICACION AL RANGO BENEFICIO DE CONCENTRACION

DE TALENTO

un rango -

un rango S1

BONIFICACION AL RANGO BENEFICIO DE CONCENTRACION

DE TALENTO

Hierro -
Acero -1
Veridio -2
Argentita -2
MADERA
Olmo -
Fresno -
Tejo -1
Madera blanca -2
Corteza de hierro -2

un rango -

un rango s

EFECTOS DE LAS MATERIAS PRIMAS EN LOS ALCANCES DE LAS ARMAS

MATERIAL INCREMENTO EN CORTO ALCANCE INCREMENTO EN LARGO ALCANCE
Olmo -
Fresno +10%
Tejo +10% +25%
Madera blanca +25% +50%
Corteza de hierro +50% +100%

CAPITULO 4




