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HOJA DE PERSONAUJE

NOMBRE HABILIDADES

Ana Gil
APODO FIAD ALLORD 2  NINJA |

lroh Maiden 12 EMPOLLON o PALIBUE 2
RASGOS MANITAS © RAMED |

PV MV IS aimToS DF REBELDE

/& 10 + , s
[O] Chorizo/a: ventaja en Ninja (robar).

ATRIB"TDS [] Como la palma de mi mano: ventaja en
Empollén (entorno de la pandilla).
[O] Contactos: ventaja en Palique (buscar

FUE l3 +| IN'I' 7 __l informacion y contactos).

[[] Cosas de mayores: ventaja en Sabiduria
(asuntos de adultos).

DES 8 -l SAH lg +| [] Independiente: no obligacién de ir a casa a

cenar, dormir, etc.

cu" IO +O CAR IZ +O [0] Valiente: ventaja en Instintos por Sabiduria.
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	Equipo, paga y notas: Mechero
Navaja (1D3)
Walkman
Skate (-2)
40 duros
	Trasfondo: A Ana le encanta el rock y el Heavy Metal, de ahí su apodo. Vive en un piso de alquiler con su padre, separado y alcohólico, que regenta el "Bar Gil", ubicado en el centro de la ciudad. Todos los veranos pasa varias semanas en casa de su madre, a la que odia.
	Pandilla: La tropa
	Check Box4: Sí
	Check Box5: Off
	Check Box6: Off
	Check Box7: Sí
	Check Box8: Off
	Check Box9: Sí
	apodo: Iron Maiden
	Edad: 12
	nombre: Ana Gil
	Text13: 
	Text14: 6
	Text15: 10
	Text16: +1
	FUERZA: 13
	Text18: +1
	DESTREZA: 8
	Text20: -1
	INTELIGENCIA: 7
	Text22: -1
	SABIDURIA: 15
	Text24: +1
	CONSTITUCION: 10
	Text26: +0
	CARISMA: 12
	Text28: +0
	Text29: 2
	Text30: 0
	Text31: 0
	Text32: 1
	Text33: 2
	Text34: 1
	completo: ANA GIL (IRON MAIDEN)
	APODO: IRON MAIDEN


