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Nombre:
Edad:
Jugador:
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Concepto:
Virtud:
Vicio:

ATRIBUTOS
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Cronica:
Faccion:
Nombre del grupo:
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Poder

Sutileza

Resistencia

Inteligencia

000000

Astucia

000000

Resolucién

000000

Fuerza

000000

Destreza

000000

Vigor

000000

Presencia

000000

Manipulacién

000000

Compostura

000000
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HABILIDADES

B S TC Y N S TC AP N I C NS

Mentales (-3 no entrenadas)

Fisicas (-1 no entrenadas)

Sociales (-1 no entrenadas)

Academicismo

Q00000

Armas c/c

Q00000

Callejeo 000000

Ciencias

Q00000

Armas de fuego

Q00000

Empatia Q00000

Informatica

Q00000

Atletismo

Q00000

Expresion Q00000

Investigacion

Q00000

Conducir

Q00000

Intimidacién Q00000

Medicina

Q00000

Delincuencia

Q00000

Persuasion Q00000

Ocultismo

Q00000

Pelea

Q00000

Socializar 000000

Pericias

Q00000

Sigilo

Q00000

Subterfugio Q00000

Politica

000000

Supervivencia

Q00000

Trato con animales Q00000

000000

Q00000

000000

000000

Q00000

000000

000000

Q00000

000000

000000

Q00000

000000

000000

Q00000

000000
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Defectos
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Otros Rasgos

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Q00000

Fuerza de Voluntad
Q0000 00000

Salud

Q000 0000 0000
aaaa agaaa aaaa

Tamanfo:
Defensa:

Velocidad:

Mod. Iniciativa:

Armadura:
EXPERIENCIA
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Armas y Equipo Mod. Tiradas MORALIDAD

DE TINIEBLAS

Q000000000

o
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HISTORIA
Afo de Nacimiento:
Edad actual:
Edad Aparente:
Nacionalidad:

Apariencia:

Atributos: 5/4/3 # Habilidades: 11/7/4 # Méritos 7 # Comprar el quinto circulo en cualquier area vale dos puntos
Salud = Vigor + Tamafio # Fuerza de Voluntad = Resolucién + Compostura # Tamafio = 5 para humanos adultos
Defensa = Menor de Astucia y Destreza # Modificador de Iniciativa = Destreza + Compostura
Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 # Moralidad inicial = 7




