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Nombire: Coricaptto: Crdyiica:
Edad: Vlirtud: Facciop:
Jugadot: Vicio: Nombie de] grupo:
ATRIBUTOS
Irtteligencia @®0000 Fuerza €0000 Presencia ~ @0000
Astucia €0000 Destreza ~ @®0000 Maritpulacion  @0000
Aplomo €0000 Resistericia ©0000 Compostura  @0000
HABILIDADES |_  OTROS RASGOS
Merttales MéFitos Salud
(=3 $in Habilidad) 00000 000000000000
Acaderiicismo___________00000 g% o o o
H;fmca 00000 00000 Volurttad
Tvestigadion_________ 00000 00000 0000000000
Medicira 00000 00000 OO0O000O00000oada
Ocuftiso 00000 Morralidad
Pefiicias 00000 00000 ® ra] o
Politica 00000 00000 o
Fisicas Defectos 8 0
(-1 $in Habilidad) 7 0
Armamertto______________00000 6 0
Armas de Fuego________00000 5 0
Atletismo, 00000 4 o}
Conducir 00000 | Tamafo g 8
Fullerias 00000
Pe?ea VeJocidad 1 0
Supelrvivercia 00000 | Defenrsa Expeliiencia
Socidles Armadura
(-1 <in Habilidad)
Coleo 0000 Armas Mod. dados
Empatia 00000
Exphesion 00000
Trttimidacion 00000
Persuasion 00000 | Eqi ados
Sociedad 00000 quiipo Mod. dad
Subtterfugio 00000
Trato con afimales______00000

Atributos 5/4/3 ® habilidades n/7/4 ( 3 especialidades) ® MOritos 7 ® (comprar el quinto c[rculo en cualquier Clrea cuesta 2 puntos) ® Salud
Resistencia Tamallo ® Fuerza de Voluntad Aplomo Compostura ® Tamallo § para humanos adultos ® Defensa el menor de
Destreza o Astucia ® Modificador de Iniciativa Destreza Compostura ® Velocidad Fuerza Destreza  § ® Moralidad inicial -~
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