. NEGO DE ROL ZOMBICIDA Y CONSP/IRANO/CO

JEADHUNT®,

JUGADOR: CRONICA: NIVELZ
PeJoTa: " ARQUETIPO: EXPERIENCIA:

Atributos —gi
" AGILIDAD OOOO Y INTUICION oood
-CarisMA OO0 VoLuntap oooog

Habilidades
Movimiento 101 SusTERFUGIO (10O 0O

Fuerza ogog .
ResisTENCIA (O 4

CULTURA ooonOo

Retaciones OO OO Comsate OO D.D.*, . Conouccion OO0

PEeRriciAs ooonOo ArvAMENTO 10 Otros ogoono
y A

Ventajas — Méritoss —— (. Especinles —
LA LEY DEL MAS FUERTE .’ + CORDURA oooo 0000

0000/0000 :
INGRESOS OoOoon 0000
DESTINO ESCRITO 0000

0000/0000 )
HAZARA EPICA . T RAFICO Hooo 0000
0000/0000 - AR Fama oogog 0000
‘Reconociv. OO0 0000

NERVIOS DE ACERO | |
0000/0000
Combate
ARMAS
ARMA | Mop. | INT. | TAM.

Daro |TIPO [ALC. I Esp.
ARMA | Mob. | INT. | TAM.
Daro |TIF'O [ALC. | Esp.
ARMA | Mob. | INT. | Tam.
Daro |TIPO IALC. | Esp.
ARMA | Mob. | INT. | Tam.
Daro |TIPO IALC. I Esp.
ARMA | Mob. | INT. ITAM.
Daro |TIPO ‘ Avc. | Esp.

EOERTIEDERT ) EDER S EDER T TR
EOERTIEDER T SRS TR T TR




,Eiui;w

OBJETO Lucar OBJETO Lucar
Vehiculos
VEHicuLOS Tipos IM CARRERA  SPRINT EspPeciAL

Estado

Fatica . 48 DoLor SALUD ADRENALINA

0000 ' 0000 0000 0000
Heridas

LocaLizacioN Grabo  Tipo RECUPERACION

—— DARO ACUMULADO —
CABEZA [0000O

Brazo |. [ooo0
Brazo D.|oooo
TrRONCO |00OOO

PiERNA | [00O0OO
PierNA D (o000

Notas
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