- PARANOIA Hoja de Personaje

Tipo

Distan-
N°¢ Daifio cia

Habi-
lidad

Experi-
mental

Nombre Jugador
CS: (IF) R N A v ©Z I M (UVv) Servicio
 Atributos Capacidades -
Fuerza 1 Acarreo Bonus Dafio
Aguante ]
Resistencia 1 Habilidad Bdsica
Agilidad 1 Habilidad Bdsica ]
Destreza y Habilidad Bdsica
Percepcion Habi!idad Bdsica 1
Cinismo \ Habilidad Bdsica |
Talento y Habiliddd Bdsica
P R, '
oder Mutante —

Agilidad Habilidad Bédsica q

Destreza Habilidad Bdsica i

Percepcién Habilidad Bésica |

Armas Blancas Antiguas

Espada Energética I

Granada 1

Neuroldtigo 1

Armas de Campafia 1

Armas Energéticas ]

Armas de Fuego Antiguas _____

Armas Léser ]

Pelea 1 Artilleria 1
Porra 1 Artilleria de Campafia
. . . Artilleria de Misiles i
Cinismo Habilidad Bédsica I '

2 ' Talento Mecénico Habilidad Bésica |
Adulacidon I
Charlataneria ] Automecanica
Embaucamiento ] @ Aerodeslizador ]

Falsificacion !

Interrogatorio 1

Logia Espuria |

Oratoria 1

Psicologia |

Sugestion i

Intimidacion I

® Autocoche !

@ Helicéptero ]

® Oruga )

® Roboavidn )

Robotica

@ Roboavion Céndor j

® Robodoctor ]

@ Robofregona ]

® Robomecédnico ]

® Robosoldado I

- @ Robotransporte i

@ Ingenieria de Sistemas

Analisis de Datos ]

Bioguimioterapia il

Busqueda de Datos ]

Demolicion I

Ingenieria Electronica

Ingenieria Genética _

Ingenieria Mecdnica I

Ingenieria Nuclear |
Ingenieria Quimica

Medicina . )

Seguridad i

Sigilo i

Supervivencia J

Vigilancia i
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Nombre Jugador

Sociedad Secreta Nivel

Poder Mutante

Estado de Salud Créditos : Equipo
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