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EL ANILLO
COMUNISTA

Nuestros queridos esclarecedors tienen la en-
tretenida y facil mision de entregar un aniflo al
alto programador DEST-I-NOO-6, aunque para
ello tengan gue subir al Alfa-bus, pasar por el
SPL y por el SID, evitar a los nueve comunistas
negros motorizados, al alto programador
GOLLU-M-MER-6 y ademds tendrdn el placer de
montar en los triciclos atdmicos. Y todo, por un
aniflo gue contiene las fotografias de otro com-
plejo.

Es posible que ésta mision provogue a algunos

cierto aire de de/d vus. Los deja vis constituyen
alta traicién, asi es gue todo aquel a quién el
modulo le recuerde a algo debe pasarse por el
centro de terminacién mas proximo.

Se trata de un sencillo anillo de oro que lleva
un microfilm en su interior con fotografias de
otro complejo en las que se ven una hoz y un
martillo. Estas fotos fueron tomadas por un
robocondor que se pasé de ruta. El microfilm
fue encontrado después por un alto programa-
dor llamado GAND-U-ALF-4 que decidio que
lamejor forma de llevar la informacién a DEST-
I-NOQO, un romantico como él, era mediante el
anillo que habfa encontrado. Claro gue el anillo
ya tenfa un duefio y éste era GOLLU-M-MER-6,
un ciudadano bastante egocéntrico con sus per-
tenencias que cree que el anillo es su regalo de
cumpleanos.

Pero hay alguien a quién de verdad si interesa
el anillo y es él, el mayor STCM (sucio Traidor
Comunista Mutante), el sefior de todos los co-
munistas: SA-U-RON-6, quien con estas fotos
podria hallar este otro complejo Alfa, provocar
una invasion comunista a gran escala y con ello
la destruccion de nuestro feliz ordenador.

SRS
El alerta-mision

«Atencion, atencién, se convoca al grupo de
esclacedores formado por (los que sean) para
una importante misién de ayuda al ordenador.
Preséntese en la sala cuarenta del sector ALF
inmediatamente. Serén allfl recibidos por el alto
programador GAND-U-ALF. Sirve al ordenador.
El ORDENADOR ES TU AMIGO».

Puede que los Pjs se mosqueen un rato cuando
vean este mensaje tan claro y conciso. Deja que

se divietan un rato y luego, si no van hacia alli,
mandales una docenita de robosoldados. Recuer-
da la ecuacion PARANOIA = MIEDO + IGNO-
RANCIA. Llegar a la sala cuarenta no causara
ninguin problema a nuestros queridos
esclaredores y una vez alli verdn a un ciudada-
no alto y espigado con una barba blanca y una
especie de cucurucho en la cabeza, con un
atuendo de ligero color gris.

Cuando les veas, les dird lo siguiente:

- «Hermanos, el ordenador ha juntado este
grupo de esclarecedores para una mision
normal y facil (su tono de voz se eleva al
decir estas palabras). El ordenador, gue es
vuestro fiel amigo, os ha encomendado llevar
este anillo (mientras lo ensefa) al ciudadano
DEST--NOO. Antes, debéis pasar por el SID para
recoger unos objetos experimentales. E‘St) es
’todo\ SEEJ PEE&CES» :

GAND-U-ALF soélo contestara’ a preguntas so-
bre el trayecto. Si le preguntan, les dirda que
deben coger el Alfa-bus para llegar al SID y que
DEST-I-NOQ les esperara a las puertas de su casa
residencial “ORODRUIN" en la zona indigo del
sector NOO. Si alguien pregunta por el anillo,
GAND-U respondera "no disponible para tu cs”
y si alguno insiste lo liguidara.

Antifrankenstein: En el SPL vais a recibir un
robot como parte de vuestro equipo; hazlo vo-
lar y si puedes averia el Alfa-bus.

IPCP: Ese anillo contiene informacion que el
ordenador todavia no ha visto, cégelo y entré-
galo en la terminal mas proxima.

Comunistas: Debes robar a toda costa ese ani-
llo, ayudar a tus amigos los comunistas motori-
zados vy, sobre todo, matar a algiin roméantico
como GAND-U o DEST-l y te ganaras muchos
puntos de favor.

Cérpore Metal y Protecnos: Protege a
“Elendil”, el robot que os han asignado y elimi-
na a cualquier Antifrankestein que encuentres.
Leopardos de la Muerte: Rompe todo lo que
puedas, diviértete y procura que no te pillen.

Libre Empresa: Uuuh, un anillo de oro... Eso
puede tener mucho valor para gente que cono-
cemos. Tu rébalo y nosotros lo venderemos.

Romanticos: Defiende el anillo como si fuera
tu vida. GAND-U y DEST-I son de los nuestros y
debes protegerlos también a ellos de los malva-
dos comunistas que los atacaran.

R |
En el SPL

El eqmpo enuregado en el SPL es el SJ.gulente
- 6 Riflelaser. :

- Municién (de cs azul), B
- 45 raciones de patatas fritas de algas.

| 12lifrosde H2O.

- 25 litros de brebaje espumose re escanta
- 25 guantes de la mano izquierda,
- 6 raciones de comida concentrada GALAD-P. IEL.
- 1 robobibliotecario rnodeld “Elendil”.

- 623 de cadena de acero inoxidable.

20 235 picaportes para puertas -

- Una caja de granadas de cs rojo.

Para recoger el equipo hay que hacer una cola de
500 metros. Liegados a este pun'{‘o pueden cumr
vanas C0Sas:

A) Deciden hacer cola. Si tus Pls hacen eso dé-
jales esperar y luego méandales un escuadrén de
robosoldados para que les metan un poco de
prisa y apuntales diez puntos de traicion.
jHabrase visto tonteria.!

B) Pasan de la cola y dicen que es una mision
urgente. Bien, «La nuestra también» les dirdn
quinientos felices esclarecedores con cara de -
gran felicidad.

C) Utilizan alguna treta para pasar de la coloa.
Bueeeno, podria valer un simple «eres un sucio
traidor comunista mutante» para que guinien-
tos felices esclarecedores comiencen una ale-
gre, profunda y sangrienta limpieza de traido-
res. Si tus PJs hacen esto, puedes incluso pre-
miarlos y quitarles alguno de los puntos de trai-
cion acumulados.

Una vez en el mostrador, el alegre y feliz fun-
cionario les entregara todo el equipo simpre y
cuando firmen el montén de formularios que lo
acompana.

Chasis: Pequefio.

Traicién: Piernas humanoides.

Manipuladores: Un brazo humanoide-acabado
en cinco dedos metalicos y otro especializado
en cinco dedos metalicos y otro especializado
en cortar hojas.

Fuente energética: Micropilia atémica.
Entradas: Analizador de datos. Audiosensor.
Receptor de radio. Videosensor tope. Receptor
radiotelegrafico AV.

Salidas: Fonosintetizador. Tansmisor radio.
Otros aditamentos: Extintor.

Blindaje: Kevlar.

Blogues de memoria: 15

Armas: Cortahojas 15

Contrapartidas: Flashback (Robosolado)
Modulo de personalidad: Psicépata.

Averia: En uno de sus peligrosos combates con-
tra los sucios comunistas, su brazo se averio,
y esto Unido a su pasado como robosoldado,
hacen gue cuando el robot se sienta atacado
su brazo empiece a cortar a todos los que ten-
ga delante. El cortahojas se considera como
una espada de fusién cuando se emplea como
arma.

Miembro de Cérpore Metal.

Programas: Uso del cortahojas. (15).
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Dado el largo trayecto entre el SPL y el SID,
GAND-U ordenara a los Pls que cojan el Alfa-
bus. Pero, ;que és el Alfa-bus? El Alfa-bus es el
medio de transporte mas comun del complejo
Alfa. Se trata de los antiguos autobuses de San
Francisco pero readaptados a la nueva era del
ordenador, es decir con motores de fusion fria
creados por los chicos del SID y con las curiosas
normas del ordenador. Los que no tengan sitio
sentados tendran que ir jcolgados del pie a la
barra de arribal Dada la velocidad casi absurda
que alcanza nadie quiere ir de pie y eso provo-
ca graves altercados entre los pasajeros.Los que
van sentados llevan doble cinturén de seguri-
dad y el conductor se sujeta con toda clase de .
cachivaches del SIS.

Si los PJs no estan espabilados pueden perder su
plaza de asiento con la consiguiente necesidad de
estar colgados de un pie durante un trayecto de diez
minutos. Si esto les pasa tendradn que tirar por
AGHFUE/2 para mantenerse en pie y si no caeran, lo
gue les abligara a tirar en el diez dela tabla de dafio
una vez cada minuto. Si han tenido més suerte y estan
sentados, hay que tirar para ver si los cinturones son
defectuosos (posibilidad de un 50%). Si el cinturon
fuera defectuoso el esclarecedor saldra disparado
{tabla ocho de dafio). Ah, se nos clvidaba, el colgar
de la barra es una orden del ordenadory no cumplir-
la significa traicion y eso se castiga con (musica de
fanfarrias): LA INMEDIATA EJECUCION.

Cuando lleven unos cinco minutos montados
aparecera por el lado del conductor un motoris-
ta negro en una negra moto con un largo
neuroldtige. Es uno de los nueve terribles
motoristas oscuros y tiene las siguientes habili-
dades:

: G’ehera;io‘rd 2 plasma-20, Neurol
gilo-22, Intimidacién-19.

Lo primero que hara sera disparar sobre el con-
ductor y si nadie lo evita sequiré destruyendo el
Alfa-bus. Todos los disparos contra él tendran
un -3 por estar en movimiento. Ah, v si nadie
sustituye al posiblemente muerto conductor, el
Alfa-bus se estrellard en 1d20 turnos.

Si algin PJ coge los mandos del Alfa-bus, se
encontrard lo siguiente:

1. Gran volante deportivo: Es un volante sa-
cado de un ferrari Testarrossa que el SID en-
contré en el exterior. Funciona bien pero tie-
ne un 5% de posibilidadesde quedarse atran-
cado a la izquierda.

2. Indicador de RPM. Indica hasta 100000 RPM.

3. Indicar de Km/H. Marca hasta infinito, por
supuesto. Corren rumores que no se puede lle-
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gar a esa velocidad pero todos los rumores son
traicion.

4. Cada uno de estos botones es un video de
MADO-N-NAH, exceptuando uno, que es un vi-
deo de propaganda comunista. Una vez activa-
do, el botén comenzara a emitir la pelicula por
la pantalla del Alfa-bus. Por supuesto, puede
ser divertido ver que hacen los esclarecedores
contra unos pasajeros que les llaman traidores
a velocidad de vértigo. Las peliculas son
«MADO-N-NAH contra los comunistas» partes
[, I, Iy IV; y en el 5° boton por la izquierda
«Hazte comunista, ciudadano».

5. Botones de aire acondicionado. De izquieda a dere-
cha: Frio intenso, Frio Templado, Calor, Calor térrido.
Por supuesto que en el Complejo Alfa hace siempre la
temperatura ideal, pero los autobuses de San Francisco
si los necesitaban y en el SID pensaron gue quedaban
bonitos. Si los PJs activan cualquier botén excepto el de
«templado», empezarén a sentir los efectos de no lle-
var la ropa adecuada y tendran que pasar una tirada de
resistencia para no desmayarse.

6. Estos dos botones sirven para abrir y cerrar
las puertas. El azul sirve para cerrar las puertas
y el rojo, que esta atrancado, sirve para abrir-
las. Las puertas pedrian abrirse manualmente
de todas formas, pero los PJs no lo saben.

7. Acelerador. Funciona, pero tine una pega:
Una vez presionado se quedaré en la posicion
de acelerar y sélo podré ser desbloqueado si por
un casual alguien aprieta el botén de frio inten-
so. Explicacién (si es gue era necesaria): En la
Gltima revisién, alguien del SID cometid un li-
gero lio de cables y puedes imaginar los resul-
tados. Recuerda que si el boton de frio intenso
es activado, los Pls deberén pasar una tirada de
resistencia para no desmayarse.

8. Pedal del turbo-ractor de fision fria del Alfa-
bus. Los chicos del SID decidieron probar la nue-
va generacion de turbo-reactores en el Alfa-bus,
un medio de transporte que necesitaba de mas
velocidad para llevar a nuestros esclarecedores
a sus constantes misiones. Una vez presionado
el botén, los PJs alcanzaran la velocidad infinita
(aungue esto sea imposible) e iran realmente
deprisa, por lo que deberan ir bien agarrados si
no quieren tirar en la tabla 13 de dafio. A pro-
posito, si hay algun avispado PJ que va en la
barra «pies arriba», tendrd un 95% de posibili-
dades de caer al suelo al igual que los pasajeos.
El dafio se mirard primero en la tabla de acci-
dentes y caidas (de 0 a 5 metros) y luego en la
de dafo 13.

9. Frenos. Funcinan bien. El Unico problema es que
frena en seco -si, si, en seco, en el mas estricto sen-
tido de la palabra- con lo que nuestros PJs pueden
salir disparados hacia el cristal delantero del Alfa-
bus. Si algtin PJ estaba en el suelo al frenar, tira en
la tabla de dario 16, y si ademas se habian activado
los turbo-reactores, la tirada es en el 20. Si mas de
dos PJs se pegaran contra el cristal, éste se rom-
pera, con lo cual hay que anadir a todo lo anterior
una tiradita en la tabla de accidentes de 101 a
1000 metros al contactar con el duro suelo del
complejo Alfa.

10. Video confesor ambulante del ordenador.
El ordenador suministra en este confesor datos
sobre el estado de los pasillos por los que pasa
el Alfa-bus, asi como un completisimo libro de
ruta que indica por dénde deberia avanzar el
vehiculo. Claro que si el conductor muere o
queda inconsciente, el Alfa-bus ird dondelos PJs
lo lleven, asi es que lo mas seguro es que se
pierdan. Si algun PJ ve la luz y se le ocurre pe-
dir al ordenador que le ayude, éste le dara un
libro de ruta para llegar al SID.

Cada vez que un PJ intente conducir el Alfa-
bus, deberd pasar una tirada de talento meca-
nico/2. Si la falla, se equivocara de pasillo y si
pifia, se estrellara bruscamente contra una pa-
red (Dafo 19 para todos los ocupantes del Alfa-
bus). Si estan activados los turbo, cualquier fa-
llo significard un accidente y s6lo un exito criti-
co salvara a nuestros PJs de equivocar la ruta.
Nuestro guerido comunista motorizado seguira
atacando a los Pjs mientras pueda o hasta que
alguien active los turbo-reactores.

e PG |
Los triciclos motorizados

Situs esclarecedores no son extraordinariamen-
te afortunados (que no lo seran), lo mas normal
es gue se pierdan, se estrellen, o se bajen co-
rriendo del Alfa-bus. Si esto no ocurre (que ocu-
rrira) pasa al epigrafe «EL SID, diversion y fan-
tasia».

Oh, qué raro, sigues aqui. Pues bien, nuestros
desafortunados esclarecedores se encuentran
perdidos en. Dios sabe qué parte del complejo y
necesitan llegar al SID, asi es que seguramente
alguno empezara a buscar un medio de trans-
porte para llegar hasta alli (y si no el ordenador
los reclamara por los altavoces). Es en este
momento cuando encontrardn unos extrafos
vehiculos a tres ruedas.

R R RS |
La historia de los triciclos
motorizades -

El ordenador ha tenido la brillante idea de edu-
car a sus mas tienernos retofios en educacion
vial. Para ello, ha hecho fabricar en el SID una
generacion de triciclos equipados con motor
nuclear en los que sus tiernos retofos aprendan
lo incomodo que es atropellar a un ultravioleta
o entrar en un pasillo indigo sin autcrizacién.
Estos triciclos van equipados con un motor de
fusién y un piloto automatico que lleva al pasa-
jero donde éste desee. Solo hay un problema y
es que lo hace inmediatamente con lo que no
dard tiempo a ponerse el cinturon de seguridad
si no se pasa una tirada de AGI/4. El triciclo
saldré entonces disparado con o sin esclarece-
dor. Al final, es posible que los pobres
esclarecedores se den cuenta de que lo me-
jor es primero ponerse el cinturén y luego ele-
gir la destinacién. El dafio por acer de un tri-
ciclo se mira en la tabla de accidentes y cal-
das de 0 a 5 metros.
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BRI
-EL SID, diversion y fantasia

Mds pronto o mds tarde, nuestros amigos lle-
garan al SID. Allf les espera el profesor BACTER-
[-00. A su llegada, les espetara «Ah, por fin
habéis llegado...Os esperabamos hace dos dias.
Bueno, no importa. Aqui tenéis una serie de
artefactos que debéis porbar».

A) Un madulador sicopositrénico elencial. En rea-
lidad, se trata de un alterador de la mente de
los robots. Para saber como se altera, tira 1d20:
1-6, el robot queda paralizado; 7-12, el robot
atacard a todo ser humano que encuntre; 13-
19, el robot huird aterrorizado entre gritos de
«jDesconexion, no!, jDesconexion, no!, 20, el
robot es destruido al estallar su UCP.

B) Un cepillo ultrasonico: Ademas de cepillar a
velocidad de la luz, es un arma «efectiva», por
su diminuto riflelaser interno. Toda tirada de 17
0 mas producira un brutal lavado de dientes (Ta-
bla de afo 6). Mide mds o menos un metro.
C) Una reproduccion de forma humanoide en
plastico de un sujeto organico femenino (una
mufieca, vamos). EL DID lo encontré en el exte-
rior y decidié examinarla para saber lo que era.
La conclusién fue que no era mas que una mu-
fieca. Sin embargo, se equivocaron y si algin PJ
se le ocurre tirar de la anilla que tiene a su es-
palda, hara estallar en seis metros de radio una
bomba que produce dafo en la tabla 20 y tarda 1d6
minutos en estallar. Adamasi, que asf se llama la
muneca, dird también «Te quiero mucho».

D) Un transitor. Se trata de un antiguo transis-
tor que el SID quiere probar para ver si todavia
funciona. Ellos no lo han conseguido y estan
seguros que los esclarecedores tampoco podran,
-pero les estorbaba y asi se lo quitan de enmedio.

Si alguien pasa una tirada de ingenieria elec-
trénica, se dara cuenta de que las pilas pasaron
a mejor vida hace mucho tiempo pero que aun
conserva un enchufe a la red.

Si es activada, tira 1d20: 1-5, no se oye nada;
6-10, un programa con las canciones favoritas
del complejo Alfa; 11-15, un par de purgadores
conspirando para matar al ordenador. Si los
denuncian, dales a tus PJs 100 PC y quitales 3
puntos de traicion (y si no lo hacen, anadeles
220 puntos de traicion). Si sacan de 16 a 20 en
la tirada, habran conectado con el exterior: Fra-
ses como «Maria, pasame el chorizo» o «{Nifo!,
no te comas los mocos» sera lo mas coherente
que oigan, aunque puede que también se oiga
algo de un tal Joaquin Luki, tu amigo JL en FM
que te manda muchos besitos.

Cuando hayan terminado de repartirse el equi-
po oirén un estruendo «como si un robotangue
entrara en una cacharreria» y veran también a
todos los técnicos del SID huir aterrorizados. Si
tus PJs no salen corriendo, veran un enorme
animal gris con enormes orejas y dos largos
pinchos. Ademas, tiene una nariz muy grande
(parece que ha mentido coma aquel esclarece-
dor PI-N-OCH-6). No atacaré a los PJs a no ser
que se pongan en su camino a lo ataquen. Si

esto sucede: Cuernos 19 (dafio 15), topetazo
13 (dafno 18), pisoton 15 (dafio 20). Ademas,
puede intentar apresar a un PJ mientras hace
dos otros ataques. Si alguien pasa una tirada de
“percepcién podra ver que el elefante lleva una
placa que pone K=NUM-U-kIL-6. El es el duefio
del elefante y esta bastante cabreado desde que
alguien se lo robd de su zoo privado. Ese al-
guien fue una faccion de los leopardos de la
muerte gue ademas lo han dejado suelto por el
SID para poder gozar con sus multiples destro-
zos. Si nadie lo detiene seguird aplastandolo
todo hasta que tope con el generador atémico.
Si tus Pls ya se han largado a estas alturas, reci-
biran dafio en la columna 6. Caso contrario, clon
nuevo (y bye-bye al elefante).

s
GOLL-U-MER-6

Después de que los robobasureros inicien el des-
alojo de lo que antafio fuera al SID del sector
NOQ, los PJs deben seguir camino al barrio

ultravioleta del sector donde los espera DEST-I-

NOO. Mientras se dirigen hacia alli, un sujeto
bastante extano seguird a los PJs. Se trata de
GOLL-U-MER que los sigue con la sana inten-
cién de matarlos y quedarse con SU anillo. Su
tactica es muy sencilla: matara uno por uno a
los esclarecedores y cuando solo quede uno lo
ejecutara sumarisimamente por desacato al ar-
ticulo 135.17/69%-12b. Si algin PJ le hace la
mas misera herida, nuestro amigo tratara de
embaucarle para que no le dispare y huira apre-
suradamente. Habilidades: Espada energética,
8; Embaucamiento, 17; Supervivencia, 17.

La historia de GOLL-U-MER
Hace algunos anos (s, sf, anos) SME-A-GOL-2, que
asi se llamaba &l en un principio, compartia mision
_con DE-A-GOL-3 en el exterior. Cuando observa-
ban un rio DE-A-GOL encontrd un brillante anillo.
SME-A-GOL, que cumplia afios aquel cicladia, de-
cidio que el anilio serfa un buen regalo de cumplea-
Nos. DE-A-GOL no quiso darselo, porlo que SME-A-
GOL lo denuncié al ordenador por desacato al érticulo
| 135.17/69-125. El ordenador que los escuchaba por
- una grabdora,fallo 2 favor de SME-A-GOL, ya que
- era su cumpleanos. De esta forma DE-A-gol fue
 elecutade impunemente y SME-A-GOL fue ascen- |
 dido a ultravioleta (v es que los designos del orde-
nador son inescrutables). A pesar de esto, SME-A-
GOL, consumido por su culpa, decidié cambiar su
nombrey huir a una de las zonas més deshabitadas |
- del complejo: El centro residencial «Montarias Nu-
bladas». |

El ataque de los comunistas
motorizados vivientes

Si GOLL-U-MER no ha conseguido su objetivo
de robar el anillo, los PJs oirdn un gran estruen-
do y veran unas motos que se les acencar a gran
velocidad. Son los nueve motoristas oscuros mo-
torizados (u ocho, si los esclarecedores se pela-

ron al que asalté el Alfa-bus). Los PJs deben
pasar una tirada de AGI/2 para evitar las motos.
Una vez evitadas, empezaran a disparar a los
esclarecedores con generadores de plasma ins-
talados. en las motocicletas (recuerda que tie-
nen un -3 a dar y ser dados).

Si un personaje da a un comunista motorizado,
tira 1d20. Si saca 15 o mas, el comunista cae
de la moto y se hace un dafio en la tabla de
accidentes y caldas equivalente a 201 a 500 Km/
H. Si el resultado es un critico, el motorista ex-
plotara con sumoto y morira vaporizada (Qooh,
qué bonito). Si los PJs sobreviven a este atague
podran continuar camino hasta la zona residen-
cial ultravioleta.

Lilegados a este punto, pueden suceder varias
cosas:

A) Los esclarecedores matan a GOLL-U-MER. Lle-
gardan sin ningtn problema a la zona, donde les
recibird un tipo alto y rocoso llamado DEST-I-
NOO, que recogera el anillo y les dara las gra-
cias. Silos PJs le piden una recompensa, les dara
1000 PC y un libro de 1200 péaginas en el que
estan todos los formularios necesarios para que
puedan quedarse con el material que les han
dado en el SID y el SPL,

B) Los esclarecedores no matan a GOLL-U-MER. Jus-
to en el instante en el que alguien le entregue el
anillo a DEST-I-NQQ, algo saltara de la nada y pe-
gando un mordisco tremendo se llevard entre los
dientes el dedo del pobre esclarecedor con el anillo
y saldra corriendo. Se trata de GOLL-U-MER, que
cuando parezca alejarse de los Pjs serd frito por el
lanzallamas de DE-A-GOL-6, que ha querido vengar
a su hermano y destruira también el anillo. Este esta
fundido y el microfilm se ha perdido, con lo que
DEST-I-NOO se mosqueara mucho y hara pagar a
los esclarecedores 200 PC (o su ropa, caso de no
tenerlos). Siempre pueden desobedecer, pero esto
es traicion y eso se castiga con (musica de timbales)
la SUMARISIMA EJECUCION.

C) Los esclarecedores perdieron el anillo. Este ird a
parar a manos de SA-U-RON-6. Entonces, ocurrira
lo impensable: Los verdaderos comunistas no quie-
ren colaborar y le soltardn «Camarrada, estos son
tiempos de apertura. Estamos en la era de la del
Ciberperroistroica, saluda a nuestros amigos capita-
listas.» Al escuchar esto, SA-U-Ron entrara en céle-
ra y aun sin la ayuda del otro complejo convocara
todos los comunistas para un ataque masivo contra
el Ordenador jamés visto en muchos afios. Serd una
batalla cruenta y prolongada... Un dfa después todo
volvera a la normalidad y los informativos ensalza-
ran la victoria aplastante del ordenador contra los
comunistas y la completa aniquilacién de estos. Esto,
obviamente, es falso, pero los comunistas supervi-
vientes se cuidaran mucho de contradecirlo, puesto
que tarderan bastante en recuperarse (pasaran un
minimo de tres dias hasta que se produzca un nue-
vo sabotaje).

En fin, asi es el complejo Alfa...jOh, ino te
habrias creido que estabas en la Tierra Media?!
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