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JAMAS,

AMIGO CIUDADANO

José Beltran Escavy

jAh!, la vida transcurre tranquila en
nuestro querido y placido Complejo
Alfa... Las fungialgas de la comida in-
cluso estaban buenas (al menos, compa-
radas con las de los 15 ultimos dia-
ciclos). La paz reina por doquier; hoy
solo se han desenmascarado 6.008 trai-
dores al Complejo... Si, todo estd en paz
y la dulce luz de los fluorescentes ilumi-
na una poblacion feliz.

Pero, jay!l... Las fuerzas oscuras, que
no descansan, siguen dedicadas a bus-
car la ruina de nuestro querido comple-
jo. El falaz contubernio comunistoide-
mutante sigue en marcha, creando
amenazas indescriptibles contra este
nuestro hogar, el tinico sitio del mundo
donde merece la pena vivir...

Informacion para el drbitro:

Amigo mio: Por una vez, si, por una
vez... [Va a haber un traidor de verdad
en el complejo! Ya sé que esto parece in-
creible, pero alguna vez tenia que ocu-
rrir, jno?.

El traidor en cuestion procede del
Complejo Beta. Su nombre es JAMES-
V-OND-7 (el siete viene de que, cuando
se le clond, un lamentable error de pro-
gramacion, combinado con una serie de
extrafias alteraciones de los bancos ce-
lulares del citado Complejo Beta, hizo
que de su persona se hicieran 7 copias
en vez de seis. En ¢l Complejo Alfa, sus
registros indican que €l es el resultado
de un pequefio experimento llevado a
cabo hace bastante afios en el que se in-
tento hacer 7 clones en vez de 6 para los
ciudadanos del complejo. Se supone
que tal experimento termind en fracaso,
pues los compuestos vitalizadores celu-
lares empleados en el mismo provoca-
ban en el 98% de los casos una idiotez
tal en los individuos finales que los con-
vertian en completamente inttiles para
el Complejo. ;Que a qué viene esto?
Pues por si los jugadores preguntan.
Claro, que también hay otra respuesta:
“Esta informacion se¢ encuentra por en-
cima de tu nivel de seguridad, ciudada-
no“).

Pero volvamos a JAMES-V. Se en-
cuentra en ese maldito Complejo Alfa
repleto de sucios comunistas para in-
tentar sembrar el caos y la confusion.
Hay que decir que, visto el funciona-
miento normal del complejo, su trabajo
ha sido bastante superfluo... El caso es
que su mision estd a punto de finalizar.
Ha ido ascendiendo lentamente de un
tiempo a esta parte, y se teme que su ac-
tual rango le haga un poco demasiado
“notorio”. Después de todo, no hay tan-
tos “verdes” en el complejo...

Y ahora le ha surgido una oportuni-
dad: Recientemente ha sido nombrado
oficial de “briefing*, y ha visto una si-
tuacidn que le viene como anillo al dedo
para desaparecer del complejo: Una mi-
sion en los servicios de desagiie del sec-
tor QPD, para desarticular a la banda
SMUTCs de costumbre (Nota:
SMUTC: Sucio Mutante Traidor Co-
munista). ,

En un alarde de entrega y lealtad al or-
denador, JAMES-V se ofrecerd a acom-
panar a los esclarecedores en su noble
misién. ;Qué hay de mas fécil, vista la
habitual eficacia de estos agentes de
élite, que burlarles, escaparse y perderse
por las cloacas? Una vez conseguido, no
habrd mads que seguirlas hasta salir al es-
terior. Facil.

Bueno, tanto como fAcil... Eso cree
JAMES-V. Las alcantarillas del comple-
jo tienen sus propios inquilinos, a los
que a lo mejor les molesta que anden
metiendo las narices por ahi un hatajo
de esclarecedores chiflados mandados
por un tontaina. No me refiero a ratas,
ni nada de éso (recuérdese que los uni-
cos seres que aguantan en el complejo,
aparte de los humanos, son las cucara-
chas). Son inquilinos de dos patas, con-
cretamente los que a continuacion se
detallan:

-Un grupusculo de comunistas que, en
la paz y tranquilidad de las cloacas, se
dedican a conspirar contra el Ordena-
dor (incidentalmente, éstos no son los
gue los esclarecedores deben buscar. El
Ordenador no tiene ni idea de su exis-
tencia).

-Otro grupusculo de [libre empresa,
que en esa zona, de acuerdo a grabacio-
nes de la época pre-pumba, tiene una
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base de operaciones (después de todo, si
antes del gran “pumba” los tipos que
funcionaban como ellos solian vivir en
las alcantarillas, ;por qué iban a ser
menos?). En estos momentos se encuen-
tran dando los ultimos toques al proxi-
mo gran negocio: La instauracién de
una red de prostitucion (Nota: Dar
muestras de saber lo que esa palabra sig-
nifica es traicién o, al menos, da lugar a
tener que dar explicaciones penosas.
Ver unas paginas mas adelante...) a muy
gorda escala dentro del Complejo.
Segun los cerebros de Libre Empresa
han deducido, la cosa debe funcionar
mas o menos asi: Las chicas atraen a los
clientes (para lo cual se las va a proveer
de los correspondientes imanes) y les
llevan a la cama, donde los acuestan,
cobrdndoles la tasa correspondiente
después de desearles un feliz ciclo noc-
turno. Aun no tienen muy claro como
podia tener esto tanto éxito en épocas
pretéritas, pero en fin... Algo bueno ten-
dra si tan bien funcionaba entonces...

-Otro grupusculo mds, éste de miem-
bros del Sierra Club, que estan inten-
tando repoblar las alcantarillas con
peces. Aun no entienden por qué se les
mueren todos (disponen de venerables
documentos en los que se asegura que se
consiguid repoblar un sitio llamado
“Manzanares”, o algo asi, que por las
descripciones debia estar peor que las
cloacas del complejo). De todas formas,
ellos siguen inasequibles al desaliento.

Es seguro, caro Master, que en estos
momentos debes estar relamiéndote de
gusto al pensar en las probables interac-
ciones entre tanta gente v tan chalada.
Contente, amigo, y sigue leyendo, pues
aun queda bastante por explicar.

Informacion para las victimas,
digo los personajes:

Nuestros amigos se hallan en sus co-
modos cubiculos, amablemente propor-
cionados por el ordenador, que en su in-
calculable y magnifica generosidad les
ha otorgado graciosamente nada menos
que 2 metros cibicos (2X 1X1) del valio-
so espacio del Complejo (;prorrumpen
los personajes en alegres vitores y ex-
presivas muestras de jubilo por las in-
mensa deferencia que el Ordenador les
ha mostrado? ;No? Pues unos cuantos
puntos de traicion por desagradecidos,
malos ciudadanos y todo lo que se quie-
ra decirles al respecto). ;(Se puede ser
mas feliz?.

Stubitamente, llega la respuesta a esta
ultima pregunia, cuando las unidades
comunicadoras de los personajes les
avisan de que el ordenador requiere sus
servicios. ;Cabe mayor felicidad que
servir al ordenador?.

En sus pantallas aparece el siguiente
mensaje;




MODULOS

«Ciudadanos esclarecedores - ciuda-
danos esclarecedores

{Atencion, ciudadano! Has tenido el
inmenso honor de haber sido designado
voluntario para servir al Ordenador y
morir en el intento.
Preséntate inmediatamente en la sala
“briefing” ntumero (borrado por razones
de seguridad) situada en el sector de (bo-
rrado por razones de seguridad). Alli te
recibird el oficial (borrado por razones
de seguridad).
Tienes un maximo de (horrado por razo-
nes de seguridad) para llegar alli. De no
cumplir con esta exigencia, se te (borra-
do por razomes de seguridad) en el
acto.
Sirve al ordenador - El ordenador es tu
amigo»

Bueno, evidentemente el sector al que
han de ir es el QPD. La sala de “brie-
fing” a la que han de dirigirse es la nu-
mero 13 (este dato va dedicado para los
que quieren saberlo todo). El oficial que
les espera es, obviamente, JAMES-V-
OND-7.

Por cierto, los personajes tienen 5 mi-
nutos para personarse en el punto de
destino. De no hacerlo asi, serian decla-
rados traidores y ejecutados en el
acto.

Estd claro que tenemos un proble-
ma... ;Donde han de ir, quién les espe-
ra, qué es ese maximo que tienen? Si le
preguntan al ordenador, éste, paciente-
mente, les dird que ciertos datos no pue-
den confiarse a las redes de comunica-
¢ién, pues podrian estar intervenidas y
entonces los innumerables enemigos del
Complejo podrian deducir informacion
sabre las operaciones que el Ordenador
planea contra ellos.

Si no se mueven rapido, a los 5 minu-
tos un escuadrdn buitre ird a por ellos y
los vaporizard rdpida y eficientemente.
Los nuevos clones quedan activados, y
reciben el mismo mensaje.

Para no perder tiempo, la unica solu-
cién seria llamar al Ordenador y decirle
que debido sin duda al sabotaje comu-
nista la recepeion de sus augustas drde-
nes ha sido defectuosa. El Ordenador,
entonces, les enviard las érdenes por es-
crito a través del servicio de mensajeria
SEU-R-DIZ (un esclarecedor que se ha
dado cuenta de lo bien que viene tener
semejante negocio, vistas las comunica-
ciones del Complejo).

Pasa el tiempo... Al cabo de unos 3
minutos, los esclarecedores oirdn un ru-
gido que ird creciendo en intensidad,
hasta que... —;jBRAAAANNGGGG!!-
Una moto a turbo reaccion irrumpird a
toda velocidad en sus cubiculos (si es
que atn estan en ellos) o bien pasard por
el punto en que se encuentran (si ya
estdn en los pasillos del complejo). Tras
una espectacular frenada contra el pilar
mas préximo, el conductor bajara para

entregar en mano las 6rdenes selladas.

Todo esclarecedor que al oir el rugido
lejano busque refugio o se aparte expre-
samente, tendrd una oportunidad de so-
brevivir. Si le pilla la moto, se tirard
dafio en la columna 12.

Las ¢érdenes son ahora completamen-
te claras, asi que no deberian tener nin-
glin problema para llegar a la sala “brie-
fing™.

Una vez alli, verdn al oficial de “brie-
fing“, JAMES-V-OND-7, que les dird
en pocas palabras el objetivo de su mi-
sion, asi como la noticia de que €l
mismo ird con ellos y serd su jefe de mi-
sion.

Lo primero, sera equiparse conve-
nientemente, asi que habrd gue prepa-
rarse para ir a Intendencia. En ese mo-
mento, JAMES-V mirard la hora y
decidird que no hay tiempo, asi que lo
mejor serd avisar al servicio de SEU-R-
DIZ para que manden el equipo a toda
velocidad. Por supuesto, antes de hacer
la peticién los personajes deberdn fir-
mar las hojas de responsabilidad nece-
sarias...

... A los 5 minutos, se oye asi como un
leve “pchivuuuuu” que parece llegar de
lo alto y se va haciendo cada vez mds
agudo, creciendo en volumen al mismo
tiempo (seria conveniente que los per-
sonajes se pusieran a cubierto, mas que
nada porque la sangre mancha un ho-
ITor...).

Subitamente, ;jjBBROUMMMMMMM!!.
El techo cede debido al paso de un obus
nuclear modificado empleado por SEU-
R-DIZ para enviar cargas pesadas. El
piloto surgird, todo ennegrecido y cha-
muscado, para entregar la caja del equi-
po... O, mejor dicho, lo que queda de
ella. ;Hay que decir que no queda abso-
lutamente nada aprovechable? (Enor-
mes multas en perspectiva por ser res-
ponsables de un equipo valioso hecho
papilla). Poco después de entregar la
mercancia (por asi decir), el heroico pi-
loto saluda vy se retira con su reactor es-
paldero personal. Despega majestuosa-
mente, pasa a través del agujero del
techo, v explota espectacularmente en
aras del servicio al Complejo. Por cier-
to, si algin esclarecedor es lo bastante
torponcillo como para no colocarse al
menos bajo la mesa del oficial de “brie-
fing™al oir el silbido premonitorio de la
llegada del mensajero, sufTird la pupa
correspondiente a la columna 16 de
dafio. (Seria interesante ver qué pasaria
sino hubiera sitio para todos en el lugar
escogido para esconderse... Hummm,
quizd esta idea debiera desarrollarse...).

Bueno, pues toca ponerse en marcha
para mejor servir al Ordenador y al
Complejo. Al ir a salir de los restos del
despacho, JAMES-V (que, por cierto,
ya tiene experiencia con SEU-R-DIZ y
al mismo oir el ruidito ominoso se ha
abalanzado bajo su mesa) recibe la lla-
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mada del Ordenador por su comunica-
dor personal: Hay que pasar por I+D
para recoger ciertos dispositivos experi-
mentales que el Ordenador desea pro-
bar en esta mision. El mismo Ordena-
dor sugiere, para ganar tiempo, que el
servicio de SEU-R-DIZ transporte a los
personajes hasta los laboratorios de
I+D. Es de suponer gue, ante esta cir-
cunstacia, los personajes empezardn a
pensar en hacer testamento.

A poco de recibir esta sugerencia del
Ordenador, todos podran oir un tre-
mendo estruendo de chatarra proceden-
te de algun punto detrds suyo. Si miran,
podran ver un engendro mecdnico in-
descriptible que se dirige hacia ellos,
con el anagrama SEU-R bien visible, y
el letrerito “No nos detenemos ante
nada para entregar a tiempo®.

El seudovehiculo en cuestion es un
vehiculo oruga modificado para llevar
pasajeros (se trata de restos de tangues
de hace unos cuantos siglos que se des-
cubrieron por casualidad en un depdsi-
to abandonado, v que se han ensambla-
do en un solo vehiculo siguiendo las
directrices de un eximio ingeniero que
unio las piezas como Dios le di6 a en-
tender). Se sugiere al arbitro que haga la
descripeién mas terrorifica posible del
ingenio.

Gracias a un reactor nuclear de ulti-
ma generacion, el camion-tanque-carre-
ta de SEU-R es capaz de alcanzar velo-
cidades del orden de los 350 km/h.
Desgraciadamente, los sistemas de ace-
leracion y frenado dejan algo que de-
sear, asi que:

1) Cuando el vehiculo se ponga en
marcha, alcanzard su velocidad maxi-
ma en unos 15 segundos. Los asientos
para pasajeros llevan cinturones de se-
guridad, si, pero estan algo apolillados
(falta de mantenimiento, y tal..). Los
que se sujeten con ellos, tirardn 1d20. Si
sale 13 0 més, el cinturdn se rompe, y les
pasard lo mismo que les pasa a los que
no se hayan sujetado, a saber: Que sal-
drdn volando por el interior, estampan-
dose contra las paredes (columna 8 de
dafio).

Si el 4rbitro se siente con la vena sadi-
ca, puede hacer que alguno, al estam-
parse, inadvertidamente se cargue el
blindaje del reactor... O que oprima el
botoncito que no debia oprimir... O que
le dé al conductor y desvie el transporte
lanzandolo contra una de las paredes
del complejo... ;Hay que seguir?.

2) Cuando haya que frenar, bueno...
Tirese 1d20, y refiérase a la siguiente
tabla:

1-8: Frenada sin problemas (jmenuda
suerte!)

9-15; Frenazo brutal, con los mismos
efectos que la aceleracion, pero a la in-
versa. Vuelta a chequear la resistencia
de los cinturones que no se hayan roto,
LG




16-20: Los frenos no funcionan. El
tanque va lanzado a mas de 300 por
hora. A ver cémo frenan... Si eligen fre-
nar contra una pared, tirad en la colum-
na 16 de dafio para todo el mundo.

Por cierto: El conductor de SEU-R
también va sujeto con un cinturén de
seguridad apolillado. Si te sientes con
animo de justicia, caro drbitro, com-
prueba su resistencia, y aplica las conse-
cuencias... Este viajecito deberia ser
una de las partes mds hilarantes de Ia
aventura.

En I+D:;

Bueno, pues hasta este momento, el
master animoso deberia haber utilizado
3 6 4 clones sin mucha dificultad (si no
es asf, deberias apuntarte a alguna te-
rapia de grupo... Te estds volviendo
blando!).

En fin, nuestro heroico grupo, guiado
por JAMES-V, se dirige al laboratorio
principal de I+D del sector QPD. Tras
descubrir las escenas habituales (los téc-
nicos volando de una punta a otra del
local entre explosiones, los voluntarios
esposados que son empujados dentro de
las cdmaras de prueba, etc., etc...), los
personajes llegan al mostrador donde
deben recoger su equipo experimental.

El citado equipo es el siguiente:

-Un fusil de plasma modificado, de
tal forma que, gracias a unos circuitos
roboticos, él mismo decide cudl es el
mejor blanco al que apuntar. Es eviden-
te que cualquier drbitro con un minimo
de amor propio sabra sacarle jugo.

-Repulsores antigravitatorios que se
acoplan a las botas v “permiten levitar”
(palabras del propio inventor). De suma
utilidad en los espacios cerrados del
Complejo Alfa y sus cloacas, especial-
mente porque ¢l mecanismo de puesta
en marcha (situado en el cinturdn) esta
un poquillo flojo y tiende a saltar...

-Granadas eléctricas (5). Al lanzarlas,
pasados los 5 segundos de rigor, lanzan
un rayo (talmente como los de una tor-
menta) por los agujeritos de su extremo
(Como a alguien se le ocurra meter los
dedos en los agujeros, va listo...), y vé tu
a saber donde apuntan los agujeritos
cuando la granada se para... Se sugiere
tirar 1d10 para decidir dénde apunta el
rayo: 1-8 para las direcciones de la bru-
jula, 9 abajo y 0 arriba.

-El “arma definitiva™: Se trata de una
horqguilla metalica con unas tiras de sin-
te-caucho atadas (ver dibujo siguiente).
Tiene un proyectil que es una pequefia
bolita metalica. Se supone que hay que
agarrar la horquilla con una mano,
poner el proyectil en la tira, estirar de la
misma y soltarla para que impulse la
bolita en direccidon al blanco. (NOTA
PARA EL ARBITRO: Pues mira, listo,
esto s es el arma definitiva. La bolita es

una bomba atomica concentrada que
hard explosion al impactar al blanco.
Potencia aproximada: 100 kilotones).

Tras firmar los papeles de responsabi-
lidad y repartirse el equipo...

/A la aventura!

Los heréicos agentes, dirigidos por
JAMES-V, entrardn en las cloacas del
sector QPD,

Descripcion de los putridos olores...
Extrafios ruides que apenas se pueden
oir... Roces misteriosos... Lento goteo
de humedad... Peste grandiosa... Hay
que conseguir que a nuestros jugadores
se les pongan los pelos de punta... O, al
menos, que S€ pongan Nerviosos.

Una vez en las cloacas, la accidon no va
a seguir un guién determinado. Pero
hay una serie de acontecimientos y cur-
sos de accion que deberian ocurrir.
Atentos, pues:

-Primero, la actitud de JAMES-V.
Tratard de sabotear la mision para huir
con mayor facilidad. Procurard que no
le pillen, pero intentard entorpecer al
grupo (dividiéndolo, manddndolo “de-
lante”, dando drdenes y contradrde-
nes...). Si lo dejan solo, se esfumara.
Pero los personajes tienen una oportu-
nidad: Si le vigilan, podrdn verle ha-
ciendo algo sospechoso y grabar su ac-
tuacién como prueba (por ejemplo,
trasteando con algin aparato experi-
mental que no le ha sido asignado, o
algo asi). JAMES-V dard siempre expli-
caciones mas o0 menos plausibles de su
actuacion. En ultimo extremo, se escu-
dard en su condicion de superior.

-Luego, los de libre empresa. Con un
poco de suerte, los personajes pasaran
cerca de su escondite y les podrdn oir
discutiendo acerca de sus planes (ver
nota). Aqui puede montarse una lucha
muy maja. Por cierto, los de libre em-
presa ¢stdan bastante bien armados...

-También es probable que pasen cerca
de la guarida secreta de los comunistas,
en cuyo caso tenemos otra excelente
oportunidad de tortas a discrecidn
(;debo decir que los comunistas tam-
bién estdan bien armados?).

-No hay que descartar la posibilidad
de que, vagando por el alcantarillado,
los esclarecedores se topen con los del
Sierra Club que estdn echando peces a
las cloacas (se sugiere describir esta ac-
tividad de forma misteriosa, para que
los personajes crean que se trata de algo
muy traidor). Si se les ataca, los del Sie-
rra Club, entre gritos de “;Paz y amor,
hermano!” devolverdn fuego de ba-
zooka.

81 nos sale una pelea, puede ser diver-
tido que, a mitad de la misma, atraidos
por el ruido, aparezcan los miembros de
alguno de los grupos descritos. En ese
caso, s¢ pondrdn a pelear entre si, olvi-
ddndose de los esclarecedores (lo cual
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les dard una oportunidad de escapar
con vida).

No olvidemos las interacciones de los
personajes con los miembros de las so-
ciedades secretas. Seria divertidisimo
que entre los personajes hubiera un co-
munista, un “sierra clubber” y uno de
libre empresa. ;Qué podria ocurrir?.

Finaliza la tarea...

Tras un rato, algunas peleas y unos
cuantos clones, el ordenador decidird
que ya es hora de que sus leales esclare-
cedores regresen para informar. Les
dird que se dirijan a la salida mds proxi-
ma, donde les recogerd... ;Adivinas
quién? jExacto! jEl servicio de mensaje-
ria SEU-R-DIZ!.

Con un mamotreto aun mds espanto-
5o que ¢l de la ultima vez, y con un pilo-
to atiin mas esquizofrénico, el servicio
“al minuto” de SEU-R espera a los per-
sonajes.

Pues bien: Ahora, aunque los jugado-
res ya estén dispuestos a hacer trizas las
hojas de sus personajes, tendrdn un
viaje la mar de pacifico hasta la sala de
“briefing”, sin incidencia y sin proble-
mas. Por supuesto, habra que hacerles
sudar un poco, con comentarios del pi-
loto tipo: “;Donde habrd ido a para el
botdn de frenada?..” (entre dientes,
claro).

Una vez llegados a la sala de “brie-
fing™, ;qué puede ocurrir? Veamos...

-JAMES-V se “pierde”. Si los perso-
najes no tienen pruebas de actividades
traidoras por parte de JAMES, serdn
acusados de haberlo eliminado. Con
mucha suerte, logica engafosa y la-
meculos, quizd podrian evitar la ejecu-
cion. De todas formas, quedarian “mar-
cados™ para siempre, y a partir de
entonces tendran grandes probabilida-
des de ser asignados a los campos de
pruebas de los nuevos bazookas atd-
micos.

Eso si, si disponen de pruebas, enton-
ces recibirdn premios y recompensas
(que servirdn en su totalidad para saldar
parcialmente las multas y deudas con-
traidas con el ordenador).

-Si, ademas, disponen de pruebas de
haber luchado contra un peligroso es-
cuadrén (o varios) de enemigos del or-
denador, recibirdn atin mds premios,
recompensas, ¢ incluso un ascenso (hoy
me siento generoso...).

-Si, por algin milagro, consiguen
mantener “sujeto”™ a JAMES-V-OND-7
y etitran con él en la sala de “briefing*,
los premios v castigos dependerdn uni-
camente de lo bien que lo hayan hecho
contra los Comunistas que el Ordena-
dor les mando buscar. Eso si, JAMES-V
se habrd cabreado muchisimo con los
esclarecedores, y no descansarda hasta
conseguir que acaben bajo tierra... Pero
en fin, son gajes del oficio. ;jno? @




