
Nombre:

Academicismo
Ciencia
Informática
Investigación
Medicina
Ocultismo
Pericias
Política

Armamento
Armas de Fuego
Atletismo
Conducir
Fullerías
Pelea
Sigilo
Supervivencia

Callejeo
Empatía
Expresión
Intimidación
Persuasión
Sociedad
Subterfugio
Trato con Animales

Virtud:

Atributos

Habilidades Otros rasgos

Poder

Aguante

Precision

Facción:
Nombre del grupo:

Edad:
Vicio:
Concepto:

Jugador:
Crónica:

Inteligencia

Mentales

Físicas

Sociales

Méritos

Condiciones
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

Aspiraciones

Tamaño

Atributos 5/4/3  Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades)  Méritos 7  Salud = Resistencia + Tamaño  Voluntad = Aplomo +h h h h
Compostura  Tamaño = 5 para humanos adultos  Defensa = el menor de Destreza o Astucia + Atletismo  Mod. Iniciativa = Destreza +h h h

Compostura  Velocidad = Tamaño + Fuerza + Destreza  Integridad inicial = 7h h

Velocidad

DefensaMod. Iniciativa
Armadura

Armas Mod. dados

Mod. dadosEquipo

Salud

Voluntad

Tiempos

Experiencias

Integridad
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Astucia Destreza

Fuerza Presencia

Manipulación

ComposturaResistenciaAplomo

(-3 sin Habilidad)

(-1 sin Habilidad)

(-1 sin Habilidad)
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