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El retorno de Martin Guerau
El veterano es en realidad un Ravnos Bastante
poderose montando el timo de la estampita con-
tra la ciudad. Ha tomado la imagen de un ca-
ballero que conocié¢ en tierra santa y al que
matarcn los Arabes. Habia trabado una cierta
amistad con el, y le parecio que era una buena
forma de aumentar su via de la paradoja, dado
que el caballero le contd toda su vida y podia
ser uno de los timos mas impresionantes de la
historia. Su plan consiste en llegar a la Ciudad,
sacarle toda la pasta tanto a vampiros como a
mortales, y establecerse alli tras una vida erran-
te, si bien lo méas posible es que a la larga
intente vender el falso mapa del Grial de
donde dice sacar sus poderes y largarse
con viento fresco. Lastima que la ver-
dadera mujer del caballero muerto
aun ronde por ahi, el Ravnos, que
dice llamarse Martin Guerau, va
a tener un problema adicional y
es gue se va a producir el mis-
mo caso que en «lLe retour
de Martin Cuerre» y
«Sommersby». Su tedrica
mujer se va a dar cuen-
ta en seguida que él
no es el verdadero
Martin, pero como
ha ganado en el
cambio (el an-
terior era un
déspota inso-
portabley el Mar-
tin actual la trata
con dulzura) no tie-
ne motivos para chi-
varse. Como en el fon-
do Martin no es malo, va
a caer rendido a los pies de
la «viuda», con lo que se va
establecer un fuerte vinculo
entre ellos, los paderes de Mar-
tin Guerau son mitad falsos, mi-
tad sangre de vampire aplicada al
ser humano. Se sirve abundantemen-
te del quimerismo y su capacidad de
persuasion ( si los pacientes no se cu-
ran lo achaca a su falta de fe verdadera
en los poderes del Santo Grial, o si no les
hace sentir bien a través del quimerismo). El
problema es que su fama empieza a exten-
derse peligrosamente porque Guerau no es aje-
no a la tentacién de convertirse en una especie
de telepredicador y hay unos cuantos detras del
Grial que van a chantajearlo y perseguirlo. Maria
no quiere que esto sea asi, y como tiene miedo
de que su marido se vuelva a ir, robara los ma-
pas y los papeles que saca cuando le da por
hablar de sus viajes por Tierra Santa, el Grial y
las ganas que tiene de volver al lugar donde
bebid de dicha copa (son papeles falsos, pero
ella no puede saberlo).
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Escena 1:
La  thospitalidad de
Guerau

maesc

Un buen dia los PJs son invitados a una peque-
fia recepcién en casa de Maese Guerau. La casa
es de piedra (porque Guerau tiene bastante
pasta). Citando los PJs se acerquen a la casa,
veran como los Ultimos grupos de peregrinos se
alejan de ella, muchos entonan canciones reli-
giosas y de alabanza a Dios. En toda la region
se esta empezando e extender la fama de
Guerau este los ha invitado a su casa junto con
el resto de vampiros de la ciudad dado que aun-
que ya ha sido formalmente presentado ante el
principe del dominio, no conoce apenas a na-
die en la ciudad fuera de los que conocié de
mortal (recordemos que en realidad no los co-
noce).

La fiesta estd formidablemente atendida por la es-
posa de Guerau, en este momento ya su ghoul, que
se llama Marfa. Aunque los tiempos son peligrosos,
hay un cierto lujo en el ambiente. Para qué negarlo,
Guerau es un poco payaso y no se corta nada a la
hora de hacer ostentacion de su pasado y sus pode-
res, aunque a veces puede exhibir una cierta sabi-
duria inesperada. Su mujer parece encantada. Si
los PJs son originarios de la ciudad donde se juega
el moédulo o investigan un poco, sabran que en los
primeros anos de su matrimonio con Guerau nunca
se la vio tan feliz y que cuando se dijo que éste
habia desaparecido durante la batalla de Hattin no
parecit estar muy triste. Ahora su semblante ha re-
cuperado la alegrfa.

Durante la fiesta un grupo de juglares aparece-
ré picando a la puerta. Solicitan actuar en casa
de Guerau a cambio de que atienda a uno de
ellos que esta herido. En realidad, los juglares
estan a sueldo de Guerau, guien quiere hacer
una exhibicién publica de sus poderes. De to-
das formas, Guerau tampoco no es tonto, con
lo que conducird la «curacién» por los métodos
mas naturales posibles y dird que no quiere abu-
sar del poder que Dios le ha concedido si pue-
de arreglar el problema de otra manera.

La impresién que deberian llevarse los PJs so-
bre lo que piensan los otros vampiros acerca de
Guerau es que hay divisién de opiniones. Los
unos creen que es un aprovechado, y los otros
piensan que es un santo. Pero lo que nadie
duda es que tiene un poder gue trasciende lo
hasta ahora conocido. Guerau no pondra nin-
gun tipo de problema a los Pls que hablen con
él. Sera amistoso en todo momento y le habla-
ra de heridas que hayan sufrido en el pasado
diciendo cosas del estilo “veo que vuestros ojos
tienen un brillo apagado, debisteis recibir un
buen tajo en el estomago”.

Les explicara que esta estudiando las enferme-
dades vampiricas y se ofrecerd a ensefarles su
coleccion de textos sagrados cuando se hayan
ido los demas invitados. El hombre sabe mentir
divinamente y tiene un gran aplomo. Cuesta
no imaginarselo bajo el sol abrasadaor de Hattin
luchando contra las huestes de Saladino codo
con codo con los templarios. La fiesta sera de
lo mas animado, si bien se formaran pequefios
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grupitos segun las afinidades de cada cual para
cotillear. Si los PJs hablan con Maria, veran que
es una viva imagen de la felicidad. Sélo lamen-
ta no haber tenido nunca un hijo con Guerau,
pero esta feliz de que haya vuelto a su lado. De
todas formas, intentara zafarse de cualquier pre-
gunta sobre su vida con él antes de que mar-
chara a las Cruzadas de la misma manera, es
posible que los PJs detecten fallos de coheren-
cia tanto en la historia que cuenta Marfa como
en la que cuenta Guerau, especialmente si les
cuestionan sobre cosas del tipo que cdmo se
conocieron. Maria tiene que llevar una doble
Mascarada. No solo no debe saberse gque su
marido es un vampiro sino que nadie debe sa-
ber gue no se trata del de verdad, ya que la
Iglesia (y las malas lenguas) la condenarian por
vivir en pecado. Cuando los demds empiecen a
irse, Guerau los llevara a su estudio-laboratorio.
les mostrara varias redomas de medicinas con las
que trabaja y algun que otro tratado de medicina
arabe (si, de los robados). Si.los PJs han congenia-
do con él se ofrecerd a mostrarles, no sin un pun-
to de orgullo, el mapa del Grial. Pero cuando vaya
a abrir la argueta donde lo guarda, se dard cuen-
ta de que alguien ha forzado la cerradura y el
mapa no esta (coma sabemos ha sido Marfa aun-
que podria haber abierto el baul sin romperlo, esto
hubiera hecho que se sospechara de ella en se-
guida). Guerau se pondra hecho tina furia. Uno
de sus invitados ha violado la sagrada tradicion
de respetar el dominio ajeno y quiere compensa-
cién, Esa noche (o la siguiente si ya fuera muy
tarde) ird a ver el principe de turno. Este no podr
hacer mucho al respecto, quizés porgue toda la
ciudad estaba presente y pudo ser cualguiera.
Aungue interroguen al resto de cainitas de la ciu-
dad (asumiendo que se dejen) utilizando métodos

" como la Dominacién y el Auspex no van a sacar
nada en claro. Si quieres meter pistas falsas de
cara a siguientes modulos es posible que algunos
cainitas no pudieran explicar donde estaban en
determinado momento de la fiesta (por haber es-
tado conspirando, intercambiando sangre o lo que
sea). En general, cualquier tipo de pesquisa y la
gueja e Guerau solo serviran para que el miembro
de la Orden de las Cenizas Oscuras que hay infil-
trado en la ciudad y los baali estén sobre alerta.
Si por casualidad los PJs hablaran con Maria, ésta
parecera extrafiamente poco preocupada y a lo
sumo dird que el maldito mapa no podia traer
mas que problemas, cosa que deberfa hacer que
cualquier Pj digno de ese nombre sospechara. Y
en el fondo, los problemas existen, porgue a par-
tir de ese dia los poderes de Guerau irdn de capa
caida (el Ravnos se ha creido tanto su propia men-
tira que ya no sabe vivir sin ella).

Escena 1l: El rapto de Maria
La gente de la Orden de las Cenizas Oscuras lle-

gara antes que los PJs a la conclusién que la cul-

pable es Maria. No quitaron ojo al baul, a la es-
pera de hacer lo mismo que hizo ella, pero se les
adelanté. En principio la van a secuestrar para in-
terrogarla y que les devuelva el mapa (cuando se
den cuenta de que el mapa en cuestién es papel
mojado la dejaran ir bajo amenazas de revelar
que ése no es el verdadero Martin Guerau y que
ella fue quién robd el mapa si cuenta donde ha
estado). El propésito de este evento es crear mal
rollo a los jugadores y el narrador es libre de si-

tuarlo donde le cuadre para crear suspense, aun-
que no deberfa haber pasado mucho tiempo des-
de la desaparicién del mapa. Marfa estara des-
aparecida durante toda una noche. Volvera dicien-
do que no recuerda donde ha estado, aunque no
hace falta ser muy sagaz para darse cuenta de
que miente. De todas formas, tiene una fuerza de
voluntad lo suficientemente alta como para no
soltar prenda facilmente.

Escena [l

Los problemas crecen

Por un lado, Maria estd desaparecida. Por el
otro, Guerau ya no puede curar. Y por si faltaba
algo, los PJs van a empezar a ser perseguidos por
una especie de clones de aspecto bien desagra-
dable. Se trata de una hermandad demonista Baali
gue estd buscando el mapa. Aqui interviene tu
habilidad como narrador para haber creado una,
ciudad interesante donde centrar la crénica. Estas
son unas cuantas indicaciones generales sobre lo
que puede pasar, pero depende de ti como las
utilices, porque implican a PNJ que variaran de
grupo de jugadores en grupo de jugadores.

-Visita a un PNJ doblemente muerto: Cuando los
PJs vayan a ver a algin PNJ con conocimientos de
ocultismo, fe cristiana u objetos robados (un
capadocio, un Nosferatu, un Tremere lo encon-
traran empalado y en sopor). Si lo rescatan de
este estado, solo tendra recuerdos difusos de una
banda de encapuchados que lo ataco cuando se
resistio a ser interrogado.

-Ataques a Guerau: La casa de Guerau serd sa-
gueada durante el dia, aunque a él y a sus libros
no les habra pasado nada (porque para eso duer-
me en un sétano que cierra por dentro). No es
descartable un peguefio incendio. Esto deberfa
complicar las cosas para los PJs si pasa algo tan
chungo camo que, por ejemplo, la salida de
Guerau quede bloqueada o que los mortales em-
piecen a interesarse por lo que esta pasando, Por
cierto, que si los PJs decidieran llevarse lo que se
haya podido rescatar para evitar males mayores,
es muy posible que el espia cazalibros observe a
los PJs irse con lo que estaba buscando, con lo
que estos también pueden ser robados incluso
durante el dia.

-Enfrentamiento con los Baali: El poder de los Baali
de notar las emociones y los pecados ajenos los
hace temibles. En este médulo, se puede mani-
festar de dos maneras: Contra los PJs, para ob-
tener ventaja en un combate, y contra Guerau
y su esposa haciendo publico que no son lo que
parecen. Esto causara innumerables problemas
en la ciudad, desde revueltas campesinas, has-
ta procesos inquisitoriales,

El honor de los Ravnos

i Cual seria el final ideal para éste médulo? Es dificil
de decir. Si Maria se sale con la suya, Guerau entris-
tecerd, porque como a todos los Ravnos les gusta
viajar. Es muy facil que el matrimonio se rompa si
los PJs no ayudan. De todas formas, es méas acuciante
que no se descubra el pastel de falsas identidades si
no quieren que Marfa y Guerau tengan que mar-
char de la ciudad. De todas formas, respecto a la
historia de Guerau se aplica lo que dicen los italia-
nos que si non é vero é ben trobatto, con lo que

deberfan tener una minima opertunidad de futuro.
Puede que Guerau no sea un gran curandero, pero
consigue mantener la ilusion de sus feligreses y eso
ya es mucho en la Edad Oscura. No puedo ofrecerte
indicaciones sobre como llegar hasta aqui, eso de-
pende de tu habilidad como narrador. Lo que si es
tangible, y mucho, son los malvados baali y el
cazalibros mercenario. Si se elimina a los primeros,
los PJs merecerfan fina buena recompensa porque’
son una terrible amenaza para cualquier cainita civi-
lizado. En cuanto al segundo, bueno, los caminos
son muuuuuy peligrosos y siempre hay accidentes.
Incluso un Ravnos tiene derecho a que su casa sea
segura en la ciudad. De todas formas, un amplio
uso de la diplomacia sera necesario para que Guerau
lo tenga mas facil para continuar en el lugar des-
pués de todo, pero siempre estara agradecido a los
PJs Y eso es mucho decir en un Ravnos.

Los tres Baali malvados

Es razonable pensar gue se haran pasar por
caitiff de paso. Ninguno es mas joven de ge-
neracién 12 y todoes tienen habilidades de ar-
mas, sigilo o subterfugio en torno-a 3. Son
malos como la tifa y con su disciplina
Daimonion pueden corocer las debilidades
de cadd persona.

El cazador de¢ libro
Es un-humano a sueldo. Sus mejores armas
deberian ser el dinero.y la tabla pero no es
descartable que se trate de un Ex-mercena-
rio Chantajista con un clerto uso de las ar-
mas. Incluso puede aparecer muerto por ha-
ber intentado chantajear a Maria.

Presunto veterano de Hattin

y curandero
Clan: Ravnos.
Abrazo: 780.
Generacion: 10.
Naturaleza: Protector.
Conducta: Showman (por asi-decirlo).
Rasgos significativos: Manipulacion 4, Caris-
ma 5, Astucia 4.
Habilidades significativas: Herbalismo 4, Fo-
Iklore 2, Actuar 4, Empatia 5, Espada 2 (mu-
cho menos de lo gue tenia el Guerau origi-
nal, esto es detectable en cualquier enfren-
tamiento),
Disciplinas: Quimerismo 4 Obeah 3 (le entefio
un, antigua salubrf al:gque ofréci:é a cambio un
manuscrito falso), Fortaleza 2, Presencia 3.
Interpretacion: Quieres creer-gue Dios te ha
bendecida con su poder, primero pergue asi
as mas facil gue se lo credn los demas.y se-
gundo por que tu nueva Vida es en encanta-
dora. Ademas, ahora ya no sabrias renunciar
a Maria,
Aspecto: Parece un soldado bastante nable,
pero Jamas llevaropa militar, Eso si, tiene un
cierto aire marcial.

y. Ghoul

protectora

Mujercita
de Gucrau
Genérala segun las reglas para Ghouls.

Esta muy enamorada de el y su retorno no ha
significado el pasar de una-vida triste a una
nueva juventud. Matarfa e mariria por él. De
todas formas no le gusta la situacion de Inesta-

bilidad en la que esta.
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