
 
 
Nombre:   Raza:           Manada: 
Jugador:   Auspicio:      Tótem: 
Crónica:   Tribu:           Concepto:        
 
   

Físicos      Sociales    Mentales 
Fuerza                        Carisma                   Percepción   
Destreza                  Manipulación                 Inteligencia   
Resistencia                Apariencia                    Astucia    
 
 
   Talentos         Técnicas    Conocimientos 
Alerta                  Armas C.C.                      Ciencias                          
Atletismo                Armas de Fuego                     Cultura              
Empatía                   Equitación                    Enigmas             
Esquivar               Etiqueta                               Investigación             
Expresión                Interpretación                     Leyes              
Fullerías          Liderazgo                    Lingüística             
Instinto Primario            Pericias                               Medicina             
Intimidación                    Sigilo                        Ocultismo             
Pelea           Supervivencia                       Política             
Subterfugio                Trato con Animales                 Rituales             
 
 
                                                                             
                                                                             
                                                                             
                                                                             
                                                                             
 
 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 

Atributos 

Habilidades

Ventajas 
Trasfondos Dones  Dones 

   
   
   
   
   

    
    
    
    
    

      
      
      
      
      

Renombre Rabia Salud 

Gnosis 

Fuerza de Voluntad 
Rango 

Experiencia

Gloria 

Honor 

Sabiduría

Magullado   

Lastimado -1 
Lesionado -1 
Herido  -2 
Malherido -2 
Tullido  -5  
Incapacitado 

Atributos: 7/5/3 Habilidades: 13/9/5 Dones: 1 Nivel uno por raza, auspicio y tribu; Trasfondos: 5; Puntos gratuitos: 15 (7/5/2/1) 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
                                                                             
                                                                             
                                                                             
                                                                             
                                                                             
 
 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 

Otros Rasgos Fetiches 

        
        
        
        
        
        
        
        
        
        

   Objeto    Nivel  Gnosis  
   Poder        
   Objeto    Nivel  Gnosis  
   Poder        
   Objeto    Nivel  Gnosis  
   Poder        
   Objeto    Nivel  Gnosis  
   Poder        
          

      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

Homínido Glabro Crinos Hispo Lupus

 
Sin  

Cambios 
 
 
 

Dificultad: 6 

Fuerza (+2)    
Resistencia (+2)  
Apariencia (-1)  
Manipulación (-1)  
 
 
 

Dificultad: 7 

Fuerza (+4)   
Destreza (+1)  
Resistencia (+3)  
Apariencia (0) 
Manipulación (-3)  
 
 

Dificultad: 6 
 

Provoca Delirio en los 
humanos 

Fuerza (+3)    
Destreza (+2)  
Resistencia (+3)  
Manipulación (-3)  
 
+1 Daño por mordisco 
 

Dificultad: 7 

Fuerza (+1)   
Destreza (+2)  
Resistencia (+2)  
Manipulación (-3)  
 
-2 Dif. A Percepción 
 

Dificultad: 7 

Ritos 

Combate

   Cicatrices batalla   
        
        
        
        

  Deformidad Metis   
       
   

Arma   Tirada Dificultad  Daño  Alcance Cadencia Carg. 
Maniobra  Tirada  Dif.      Daño 
Mordisco Des+Pelea    5      Fuerza+1* 
Empujón  Des+Pelea    7      Especial       
Garras  Des+Pelea    6      Fuerza+2* 
Patada  Des+Pelea    7      Fuerza+1 
Presa  Des+Pelea    6      Fuerza 
Puñetazo  Des+Pelea    6      Fuerza 
 
              * Hacen daño agravado 

Tabla de Maniobras

Blindaje:   

   


