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Profesores y Tentaculos

Sois un grupo variopinto de intelectuales y artistas reunidos
con el fin de investigar hechos misteriososL Vuestros
descubrimientos pueden alterar el destino de la humanidadv o
condenarla definitivamenteL

¡legid en grupo una época en la que llevar a cabo vuestra
investigaciónL

1890: La era victoriana

TransporteF !errocarril y buques de vaporv caballos y calesas
+omunicaciónF Telégrafov cartasv mensajero
?nvestigaciónF 7ibliotecas públicas o privadasv consultas a expertosv
museosv laboratorios personales

1920: Los locos años 20
TransporteF !errocarril y buques de propulsión diéselv automóviles
particularesv autobusesv aviones de hélice
+omunicaciónF Telégrafov cartasv teléfonov radio de onda cortav
mensajeros
?nvestigaciónF 7ibliotecas públicas o privadasv consultas a expertosv
museosv laboratorios personales o privados

1950: La guerra fría
TransporteF !errocarril diéselv buques con turbinas de gasv aviones
privadosv vuelos de aerolíneasv automóviles particularesv autobuses
+omunicaciónF Teléfonov radiov cartasv telegramas
?nvestigaciónF 7ibliotecas públicas o privadasv consultas a expertosv
museosv laboratorios privadosv archivos en microfilmL

Época actual: Nuestros días
TransporteF 6utomóviles particularesv taxisv autobusesv vuelos de
aerolíneas
+omunicaciónF Teléfono móvilv ebmailv correo convencional
?nvestigaciónF ?nternetv bibliotecas públicasv consultas a expertosv
firmas de consultoría privadasv laboratorios privados

Elegid una era:

¡lige una profesión para tu personajeF AcadémicoMañ6 Artista6
EscritorMañ6 Coleccionista6 Rico herederoMañ6 Periodista6
Detective privado o CientíficoL
¡lige un estiloF Obsesionado6 Excéntrico6 Inquisitivo6
Enloquecido6 Ingenuo6 Sensible6 Escéptico o TenazL
¡lige un objetivo personalF Desacreditar lo paranormal6
Descubrir saberes perdidos6 Demostrar tu genialidad6 Ganar
prestigio6 Obtener poderes prohibidos6 Perpetuar el legado
familiar6 Salvar a la humanidad o Descubrir la verdadL
¡lige un nombreL
¡lige un número del O al DL +on un número alto eres mejor en
Intelecto Ntecnologíav cienciav raciociniov actuar con calma y
precisiónAL Si el número es bajov eres mejor en Arte Nintuiciónv
diplomaciav seducciónv actuar con entusiasmo irrefrenableAL
¡legid una ventaja para el grupoF Prometedor6 Bien relacionado6
Respetado o Con fondosL
¡legid una desventaja para el grupoF Maldecido6 Cínico6
Atormentado6 Señalado6 Notorio u ObsesionadoL
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+uando quieras hacer algo arriesgadov tira ód6 para ver qué sucedeL
Tira 0Rdz si eres un experto y 1ód6 si estás preparado Nel ñ_ te dirá
cuántos dados debes tirar en función de tu personaje y la situaciónAL
+ompara el resultado de cada dado con tu númeroL

> Si usas 6rtev necesitas sacar un resultadomayor que tu númeroL
< Si usas ?ntelectov necesitas sacar un resultadomenor que tu númeroL

Ningún dado tiene éxitoF algo ha salido malL ¡l ñ_ explica cómo han
empeorado las cosasL
R dado tiene éxitoF lo has conseguido a duras penasL ¡l ñ_ impone
una complicaciónv un daño o un costeL
O dados tienen éxitoF lo has hecho bienL ¡7uen trabajog
T dados tienen éxitoF has conseguido un éxito críticoL ¡l ñ_ te concede
algún efecto extraL

2 Por cada dado en el que saques exactamente tu númerov obtienes
una Intuición especial relacionada con la situaciónL !ormula una
pregunta al ñ_ y este tendrá que darte una respuesta verdaderaL
6lgunas preguntas interesantesF ¿+ómo se sienten de verdad1 ¿+ómo
puedo conseguir que ellos ______1 ¿6 qué debería estar atento1 ¿+uál
es la mejor forma de _____1
Una vez conozcas la respuestav puedes cambiar tu acción si quieres y
volver a tirar los dadosL

6yudarF Si deseas ayudar a otro jugador cuando vaya a hacer una
tiradav describe cómo intentas ayudarle y tira los dadosL Si tienes
éxitov le das 0RdzL

Crea tu personaje:

Tira los dados:
> para Arte.
< para Intelecto.
= para Intuición.

Nombre del personaje

Profesión + estilo

Objetivo personal



Tira LdG en cada tabla xo elige la opción que prefierasR para crear el
esquema básico de la historiaS Todos los relatos de terror emplean la
misma fórmula de una u otra formaS

La pista...
LS Una misivaI Un telegramaD una cartaD una notificación legal
!S Un artículoI Un titularD un anuncio por palabrasD una publicación
científica
”S Un libroI Una agendaD un diarioD notas de campo o de investigación
NS Un artefacto misteriosoI Un libroD una estatuaD un armaD joyas
zS Una citaI Una conferenciaD un congresoD un seminario
GS Un sueño compartidoI Una visiónD una experiencia extracorporalD un
viaje astral

… conduce a un lugar...
LS Ruinas antiguas
!S Un pueblecito aletargado
”S Una finca familiar
NS Una universidad o una biblioteca
zS Un sanatorio o un hospital
GS Un lugar exótico

… donde debemos investigar...
LS Una anomalía científicaI Mlimatología inexplicableD mutaciones en
animales o plantasD rayos globularesD fluctuaciones magnéticas
!S Una desapariciónI Oe animalesD niñosD famososD avionesD buques
oceánicosD obras de arteD artefactosD libros
”S Un evento astronómicoI Un eclipse solar o lunarD lluvia de meteorosD
alineación planetaria
NS Un descubrimiento insólitoI Mírculos en los cultivosD un lago
subterráneoD una red de cavernasD un recipiente sellado o cerrado con
llaveD un esqueleto no identificado
zS Un hecho preternaturalI VantasmasD ovnisD lluvia de ranasD lluvia de
sangre
GS Un ritual obscenoI Sacrificios humanos o de animalesD orgías de sangreD
canibalismoD necrofiliaS

… lo cual saca a relucir una Revelación:
LS “¡Los dioses sin nombre vivení”I Una prueba de que los dioses sin
nombre existenD o una visión de sus formas que nos permite saber que nos
vigilan y esperan el momento de retornar
!S “¡No estamos solosí”I Mivilizaciones alienígenas han visitado la tierraD ya
sea en un pasado lejano o en el presente
”S “¡No todos somos humanosí”I Una prueba de que algunos linajes
humanos se han entremezclado con seres alienígenas o de otras realidades
NS “¡No fuimos los primerosí”I Una prueba de la existencia de civilizaciones
no humanas en la Tierra más antiguas que la nuestra
zS “¡Se ocultan entre nosotrosí”I GulesD vampirosD seres multiformes
GS “¡Ql horrorD el horrorí”I Blguien ha invocado o despertado algo que no
debería existir

La sorpresa y el horror de la Revelación afectan de manera diferente a cada
personajeS La sacudida que recibe la visión del mundo cuerda y racional de un
personaje se resuelve con una tirada de dados que depende de si eligen como
número su valor en Intelecto o en BrteS

IntelectoI Los intelectuales se aferran más a la realidadD por lo que les resulta
más difícil asimilar una revelación terroríficaS Los personajes que eligen
Intelecto como número deben sacar un resultado mayor que el suyo para
conservar la razónS
Para superar una tirada de corduraD el resultado debe ser mayor que x?R el
número de Talento académicoS Si el resultado es un falloD da lugar a uno de los
siguientes comportamientosI

Crea una aventura inenarrable: Los efectos de la Revelación:

LS

!S
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zS
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¡La mente se rebelaí Ql personaje pierde el sentido durante un breve
periodo y al recuperar la consciencia no recuerda nada del suceso que
desencadenó esta reacciónS
¡Es imposibleí Ql personaje inventará una justificación racional xpor
improbable que seaR para explicar lo sucedidoS
¡No volveré a comer ancas de ranaí Blgún aspecto de la Revelación se
aferra a la mente del personajeD provocándole una aversión o una fobia
agudaS
¡El mundo no debe saberloí Ql personaje hará todo lo posible por destruir
todas las pruebas de la Revelación o de su manifestaciónS
¿En qué más me habré equivocado< Ql personaje se siente atormentado por
las dudas en lo referido a sus conviccionesD lo que le produce súbitos cambios
de humor y le empuja a actuar de formas que no son habituales en él o ellaS
¡Ahora saben que yo lo séí Ql personaje empieza a albergar la creciente
sospecha de que está siendo vigilado de algún modo por fuerzas asociadas
con la RevelaciónS

ArteI Los artistasD más abiertos a la maravilla y el misterioD tienen menos
dificultades para asimilar una Revelación fantásticaS Los personajes que eligen
Brte como número deben sacar un resultado menor que el suyo para conservar
la razónS Sin embargoD las consecuencias les afectan de manera más profunda
en caso de fallarS
Para superar una tirada de corduraD el resultado debe ser menor que x>R el
número de BrteS
Si el resultado es un falloD da lugar a uno de los siguientes comportamientosI
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¡Quiero mi chupeteí Ql personaje sufre una regresión a su infanciaD porque
la vida adulta es aterradoraS
¡El mundo debe saberloí Ql personaje decide que debe anunciar la
Revelación al mundo a través de su medio favorito xarteD literaturaD artículos
expositivosD etcSRS
No sé nada… No veo nada… No siento nadaSSS Ql personaje cae en estado de
catatoniaD refugiándose en el interior de su propia menteD quizá para
siempreS
¡Soy uno de los vuestrosí Ql personaje acepta la Revelación sin reservas e
intenta ser parte de ellaS
¡Solo puede quedar unoí Monocer la Revelación otorga poderP cuantos
menos sepan de ellaD mejorS Ql personaje eliminará a los demás testigos de la
Revelación para afianzar su posiciónS
¡Adios, mundo cruelí La Revelación pesa demasiado y empuja al personaje
al suicidioS Por supuestoD es imprescindible que deje tras de sí una carta o un
diario explicándolo todoSSS

Bberrante
Bbismal

Bbominable
Bbotargado
Bcechante
Bgusanado
Blienígena
Bmbiguo

Bmenazante
Bmorfo
Bngular
Bnómalo

Bntediluviano
Bntiguo
Bsombroso
Bsqueroso
Bterrador
Btroz
Bullante
Habeante
Hestial
Hlando
Hlasfemo
Hulboso
Madavérico
Manceroso

Mhapurreante
Mhorreante
Miclópeo
Moagulado
Molosal
Morrupto
Mostroso
Mristalino
Oecadente
Oeforme
Oegenerado
Oelirante
Oemoníaco
Oepravado

Oescompuesto
Oescomunal
Oesfigurado
Oeslumbrante
Oeteriorado
Oetestable
Oifuso

Oistorsionado

Qmergente
Qmpapado

Oistorsionado
Qmergente
Qmpapado
Oetestable
Oifuso

Oistorsionado
Qmergente
Qmpapado
Qnfermizo
Qnfermo
Qnorme

Qnsangrentado
Qscamoso
Qspantoso
Qspectral

Qspeluznante
Qspumoso
Qsquelético
Vabuloso
Vangoso
Vantástico
Vétido
Vibroso
Vofo

Vunesto
Gigantesco
Globular
Gomoso
Hediondo
Horrible
Horroroso
Húmedo
Impuro
Incoloro

Indescriptible
Infectado
Infestado
Inhumano
Ininteligible
Inmenso
Inmundo
Innominado
Intrincado
Irisado
Leproso
Licuado

Malévolo
Marchito
Masivo

Monstruoso
Morboso
Moteado
Mutilado

Nauseabundo
Nebuloso
Nocivo
Obsceno
Odioso
Ominoso
Oscuro
Palpitante
Parloteante
Pastoso
Peculiar
Pegajoso
Perverso
Ponzoñoso
Profano

Protoplásmico
Pulsante
Putrefacto
Pútrido
Quejoso

Regurgitado
Repelente
Reptiliano
Repugnante
Repulsivo
Retorcido
Rezumante
Rugiente
Serpentino
Sin rostro
Tembloroso
Tenebroso
Terrible
Untuoso
Vaporoso
Vermiforme

Vil
Viscoso

Vociferante
Vomitivo

Términos útiles:


