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TEJEMANEJES

¢Por qué molestarse en ir a una mazmorra para buscar enemigos,
cuando hay otros jugadores sentados a tu lado?

TEJEMANEJES, el juego de rol de pirotecnia verbal
y giros inesperados, renueva el emocionante
mundo de los conflictos entre jugadores con &giles
y divertidas innovaciones.

Un sistema de creacion de personajes superveloz
que hace posible que tu grupo esté conspirando
y haciendo planes minutos después de empezar.
Sélo hay que distribuir las tarjetas de componentes,
intercambiarlas, y listo.

Reglas sencillas y simplemente hilarantes, que
transforman los eternos conflictos de “;No lo
haces!” y “Si que lo hago!” en un estimulante
sistema de resolucién de acciones.

Convierte a los jugadores obsesionados por
adquirir poder para sus personajes en maquinas
de idear ingeniosas réplicas recompensando
el uso estratégico de ocurrencias previamente
proporcionadas.

Explota las debilidades ajenas, al tiempo que
escondes las tuyas y luchas con un divertido
abanico de tentaciones que podrian arruinar tu
vida.

Goza con las oscuras artes de la mas maquiavélica
direccién de juego, ayudado por numerosos
consejos y guias.

Tejemanejes
EDGPPo1

Viene ya cargado con 4 delirantes escenarios listos
para jugar:

e El Ala del Si: Manipula a tus colegas del gabinete
presidencial en el epicentro mundial de la traicién y
la pufialada trapera: Washington D.C.

¢ Tejemanejes y un par de tibias: Sois piratas.
Estdis atrapados en un mar en calma total. A
vuestro capitdn acaba de arrancarle la cabeza un
tiburén. jAccion!

e El reparto: Ya han colgado los formularios para
apuntarse al musical del instituto y pronto hardn
las audiciones. ;Qué empiecen las zancadillas!

e Si el espacio lo permite: Con una alcohdlica
bacanal como telén de fondo, sois comerciantes
interestelares que luchan por hacerse con el
mercado del alucinégeno vino saltarin.

Tejemanejes, el juego de rol de pirotecnia verbal y
giros inesperados, renueva el emocionante mundo
de los conflictos entre jugadores con agiles y
divertidas innovaciones.

Fumata negra es un nuevo escenario para
Tejemanejes de un total de tres. En él, seis
cardenales conspiradores intentan ser nombrados
el préximo papa en la Italia del siglo XV, empleando
cualquier medio necesario.
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LA AMBIENTACION

El afio en el que transcurre este escenario estd
convenientemente velado por la incertidumbre,
ubicado en algin momento durante el siglo XV'.
Todos los personajes son cardenales de la Iglesia
Catdlica, que se encuentra en el punto dlgido de
su poder y corrupcion. El papa ha muerto, y los
cardenales reunidos deben elegir a su sucesor.
Se encerraran cum clave en la Capilla Sixtina, y
permanecerdn alli hasta que un nuevo papa sea
elegido. Cada dfa, los cardenales se pronuncian
mediante votacidn secreta. Si no resulta elegido
un nuevo papa, las papeletas se queman con paja
en el horno de la capilla, mandando una nube de
humo negro sobre Roma.

Los habitantes de la Ciudad Eterna esperan con
impaciencia la columna de humo blanco que
proclama “;Habemus papam!”’: ;Tenemos un papa!
Pero ellos no son los Unicos que estan pendientes.
El dltimo papa: El anterior papa, Celestino, murié en
misteriosas circunstancias. Todos los personajes saben
que la causa de muerte oficial (que se asfixié con una
espina de arenque) es falsa, y han oido toda suerte de
rumores descabellados acerca de envenenamientos,
asesinos, orgfas y magia diabdlica. Lo cierto es que
Celestino fue alcanzado por un rayo, y la curia teme
que eso pueda interpretarse como un castigo divino a
la venialidad de la Iglesia.

El emperador del Sacro Imperio Romano Germanico:
Hay un ejército de varios miles de hombres peludos y
violentos, germanos en su mayorfa, acampado a poca
distancia de Roma, bajo las drdenes del emperador
del Sacro Imperio Romano Germénico. El no es
especialmente sacro, definitivamente no es romano,
y solo puede emplear el titulo de emperador con
permiso del papado.

Hace poco, el emperador sintié la fria mano de la
mortalidad sobre su hombro, y empezé a preocuparse
por la disposicién de su alma. Ha decidido que
quiere un lugar en el Cielo, y desea ser santificado lo
antes posible, en vida a poder ser. Celestino estaba
considerando esta peticién cuando fue alcanzado por
un rayo. Por supuesto, esta es una peticidn ridicula,
pues los requisitos para la canonizacién implican la
realizacion de tres milagros tras la muerte, pero al
hirsuto emperador no le preocupan tales trivialidades.

Las tropas del emperador estdn alli para recordar
a los cardenales que deberfan elegir a alguien
dispuesto a mostrarse flexible respecto a la cuestidn
de la santidad. Inicialmente, Nicola Medivucci es su
candidato preferido.

OBJETIVO COLECTIVO

Todos los personajes estan unidos por su odio hacia
el cardenal Medivucci. Ademds, todos quieren
convertirse en el papa, pero el juego funciona
mejor si cada jugador cree que su propio personaje
es el tnico que anhela la silla de San Pedro.

GUIA DE PERSONAJES
Tentacion
JUGADOR PERSONAJE NACIONALIDAD clave Objetivo personal

Cardenal Franz Alemana Apoyar al emperador
Cardenal Oldman Inglesa Encubrir el robo de dinero
Cardenal Vespucci ltaliana Humillar a Medivucci
Cardenal O’'Malley Irlandesa Evitar una profecia

Cardenal Aubert Francesa Vender reliquias

Cardenal Bona ltaliana Actuar en contra del emperador

1-Admito que esta es una fecha algo imprecisa, pero deberias insistir en que los jugadores no lleven a cabo ninguna investigacion
histérica sobre este asunto.




RELACIONES
Cardenal Inocencio
Italiano

“Donde hay caridad y sabiduria, no hay miedo ni
ignorancia”.

Personalidad: Las palomas acuden a Inocencio, los
corderos retozan a sus pies, y él mantiene largas
conversaciones con los arboles. Solo le harfa falta
morir como un martir para alcanzar la santidad.
Claro, es fécil ser santo cuando se es tan ingenuo. Lo
nombraron cardenal para alejarlo del pueblo llano,
pues estaba dando un espantoso ejemplo para los
otros sacerdotes siendo pobre, humilde y caritativo.

Rasgos: Acaricia y da de comer a los animales. Habla
como un nifio.

Objetivos: Establecer una nueva orden mondstica
dedicada a las obras de caridad y a la pobreza.

Inicialmente apoya a: Nadie.

Desestimar aventaja/es aventajado por:
Intimidador/Verboso.

Favores de ejemplo: 1. Votar a un candidato, siempre
que no sea Sebastien: Inocencio presiente que hay
algo malo en él. 2. Calmar cualquier cosa violenta,
como una bestia salvaje, una turba colérica o una
furiosa tormenta eléctrica.

Habilidades: Atletismo 4, Artesania 4 (Agricultura),
Conocimiento 3 (Teologia), Desestimar 1
(Candoroso), Etiqueta 1, Frialdad 6, Interpretacion
2 (Oratoria), Medicina 3, Percepcidn 2, Persuadir 1
(Franco), Sigilo 4, Supervivencia 6.

Cardenal Alberto
Italiano

“Definitivamente, el papa no murié a causa de la
sifilis, ni de la gota, ni del arsénico ni de seis pufialadas
en la espalda. Lo sé mejor que nadie: soy médico”.

Personalidad: Médico privado del anterior papa,
Alberto conoce el Vaticano desde dentro. Sus
habilidades como médico se limitan a “sanguijuelas,
y un buen montén de ellas”, pero se le da muy
bien parecer un entendido. Su verdadero talento
consiste en administrar profilacticos, curar viruelas y
encargarse de problemas similares. También cuenta
con un arsenal de venenos.

Rasgos: Asegurarse de que el nuevo papa lo tenga
en buena consideracion.

Objetivos: Se frota las manos.

amanerado.

Ligeramente

Inicialmente apoya a: Medivucci.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Franco/
Ofuscador.

Favores de ejemplo: 1. Proporcionar servicios
médicosy curas. 2. Declarar a un cardenal demasiado
inestable para votar. 3. Proporcionar venenos u
otras drogas. 4. Llevar mensajes fuera de la capilla.
5. Votar a un candidato.

Habilidades: Artesania 4 (Boticario), Cotilleo 5,
Desestimar 4 (Legalista), Etiqueta 3, Fechorfa 4,
Fisgoneo 3, Gestidn 4, Medicina 5, Persuadir 3
(Verboso), Sigilo 3, Tasacion 3.

CAMBIOS DE TERMINOLOGIA

La tentacién “Alardear” recibe el nuevo nombre de “Ostentaciéon”. Los personajes que caigan presas
de ella querran ser el centro de atencién y exhibir sus tunicas, joyas, colecciones de reliquias sagradas e

impresionantes titulos eclesiasticos.

La tentacién “Quisquillosidad” recibe el nuevo nombre de “Contumacia”, y se refiere al deseo de discutir las

escrituras y desafiar a la autoridad.

La habilidad Gestién abarca los tratos con la burocracia de la Iglesia, especialmente en su aspecto financiero.

Mecénica puede emplearse para abrir puertas que estén cerradas con llave, o para fortificar la capilla contra
los alborotadores.
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Cardenal Sigismund

Aleman

“:Quién dices que eres?”.

Personalidad: Sigismund es el cardenal mas
anciano del cénclave. Es ciego, sordo, incontinente
e incoherente, y eso los dias que estd mejor. En su
juventud, fue un lider inspirador de la Iglesia y el
mentor del cardenal Medivucci, pero ahora pasa la
mayor parte del tiempo babeando. Su ambicioso
asistente Giuseppe atiende todas las necesidades
de Sigismund, e incluso habla por su sefior si el viejo
sacerdote estd demasiado débil como para elevar su
voz por encima de un susurro.

Rasgos: Habla fuerte, con la mano detras de la oreja.

Objetivos: 1. Terminar el cdnclave sin morirse.
2. Ser transferido a una didcesis mas agradable,
preferiblemente en algun lugar soleado.

Inicialmente apoya a: Medivucci.

Desestimar aventaja/es aventajado por:
Encantador/Elocuente.

Favores de ejemplo: 1. Votar a un candidato. 2. Dar
un discurso apasionado a favor de un candidato. 3.
Morirse de una vez.

Habilidades: Conocimiento 5 (Teologia), Cotilleo 4,
Desestimar 3 (Contrapuesto), Etiqueta 3, Fisgoneo
1, Frialdad 1, Gestion 4, Interpretacion 4 (Oratoria),
Medicina 1, Persuadir 2 (Intimidador).

Cardenal Ashford

Inglés

“Claramente, la persona que acepte a la Iglesia como
una guia infalible creerd cualquier cosa que esta
diga”.

Personalidad: EI mayor tedlogo de la época, el
cardenal Thomas Ashford es famoso en toda la
comunidad cristiana por sus tratados filoséficos In
vis of res, Vir quod Deus, In fides quod fides y su gran
éxito In sententia quod res. Solo un necio admitirfa
no haber entendido una palabra de la sutil I6gica de
Ashford, por lo que todo el mundo esta de acuerdo
en que estos libros son profundamente perspicaces
y juiciosos. Las palabras de Ashford tienen un gran
peso en el cénclave. El no soporta a los esttpidos en
lo mas minimo, y todo aquel que no esté a la altura
de sus estandares intelectuales serd ignorado.

Rasgos: Junta las yemas de los dedos. Habla
empleando frases largas y enrevesadas.

Objetivos: 1. Asegurarse de que el candidato
vencedor comparta sus puntos de vista filoséficos
y los entienda en profundidad. 2. Obtener
financiacién papal para un nuevo colegio de filosofia

en el que se estudien teologia y filosofia paganas.
3. Inicialmente, votar al cardenal Sebastien, que ha
accedido a financiar dicho colegio.

Inicialmente apoya a: Sebastien.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Ofuscador/
Franco.

Favores de ejemplo: 1. Votar a un candidato. 2. Dar
un discurso incomprensible a favor de un candidato.
3. Desacreditar a un candidato manteniendo un
debate teoldgico con él. 4. Regalar ejemplares
firmados de In sententia quod res.

Habilidades: Conocimiento 8 (Teologfa), Cotilleo
2, Desestimar 4 (Perspicaz), Etiqueta 3, Frialdad 3,
Gestidén 5, Interpretacién 3 (Oratoria), Medicina 2,
Percepcidn 2, Persuadir 4 (Elocuente), Sigilo 1.

Portero Flamel
ltaliano
“;Quieres que lo meta en las catacumbas, jefe?”.

Personalidad: Si Flamel hubiese vivido unos cuantos
siglos mds tarde, el debate sobre la evolucién nunca
habria tenido lugar. Basta mirarlo brevemente para
confirmar que el hombre y el mono son primos
hermanos. Es el portero de la capilla, responsable
de llevar comida y otras provisiones que sean
necesarias. También es un matdn y un torturador
cuando se le pide, pues trabaja clandestinamente
para la Inquisicién. Flamel no es ninguin prodigio
intelectual, pero goza de cierta astucia animal.

Rasgos: Habla como un proletario del este de
Londres o como un lacayo de la mafia.

Objetivos: Averiguar con antelacién quién va a ser
el préximo papa para poder acudir a tiempo a los
corredores y hacer una apuesta ganadora.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Ofuscador/
Franco.

Favores de ejemplo: 1. Llevar un mensaje fuera de la
capilla. 2. Meter clandestinamente un objeto o a una
persona en la capilla. 3. Herir o encerrar

aun cardenal.

Habilidades: Atletismo 5, Cotilleo
3, Desestimar 3 (Obtuso),
Etiqueta 1, Fisgoneo 4,
Frialdad 1, Gestién 2, Juego
3, Mecdnica 3, Percepcion
3, Persuadir 3 (Intimidador),
Sigilo 4.




Capitan Christos

Griego

“Ten por seguro, cardenal, que estds totalmente a salvo
entre estos muros. Es el tejado lo que me preocupa”.

Personalidad: Como capitan de la Guardia Suiza
(en esta época, un ejército mercenario), Christos
ha jurado defender el Vaticano y al papa contra
cualquier enemigo. Tiene un pequefio nimero de
tropas de élite bajo sus drdenes, cuyos estipidos
gorros contradicen la fiereza de sus guerreros.
Christos es leal, pero pragmdtico. Sus soldados
pueden contener una revuelta o incluso mantener
a raya al ejército del Sacro Imperio Romano
Germanico, pero solo mediante un sacrificio heroico,
y él no quiere ser un martir...

A Christos no se le permite entrar en la Capilla
Sixtina durante el cdnclave, a no ser que los
acontecimientos exijan su presencia. Los personajes
pueden enviarle mensajes a través de Flamel, o
susurrarle a través de la puerta.

Rasgos: Pose erguida y militar. Voz vacilante.

Obijetivos: 1. Evitar morir a manos de alborotadores
o de soldados enemigos. 2. Proteger el cdnclavey al
papa recién elegido. 3. Recibir su pago.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Elocuente/
Encantador.

Favores de ejemplo: 1. Llevar un mensaje fuera de
la capilla. 2. Arrestar a un cardenal. 3. Defender
el Vaticano contra un ataque durante un breve
periodo.

Habilidades: Armeria 5, Atletismo 4, Cabalgar 3,
Cotilleo 2, Desestimar 3 (Precavido), Etiqueta 2,
Frialdad 4, Gestién 3, Juego 1, Medicina 2, Percepcidn
4, Persuadir 3 (Franco), Supervivencia 3, Tasacion 2.

PERSONAJES SECUNDARIOS
ADICIONALES
Cardenal Nicola Medivucci

Italiano

“Disponer tu sacrificio a las cabras salvajes es mi
manera de ayudarte a ir al Cielo”.

Personalidad: Manipulador, cinico, ambicioso y
sanguinario. Obviamente, es el principal candidato
al papado. Medivucci es miembro de una familia
rica e infame que posee la mitad del norte de Italiay
aterroriza a la otra mitad. Aquellos que se cruzan en
su camino acaban muriendo a causa de misteriosos
accidentes, como caer sobre un cuchillo seis veces
seguidas, o confundir inexplicablemente un leén
con una prostituta e invitar a la bestia a la cama.

La familia de Medivucci es rival del emperador del
Sacro Imperio Romano Germdnico, y el cardenal
desea asegurar la primacia de la Iglesia en cualquier
disputa con los gobiernos laicos.

Rasgos: Gesticula con las manos abiertas. Habla con
voz ronca.

Objetivos: 1. Ser papa. 2. Mantener su reputacion de
santo terror. 3. Aplastar a cualquiera que se atreva a
cruzarse en su camino. 4. Si es posible, impulsar a la
Iglesia en contra del emperador del Sacro Imperio
Romano Germanico.

Inicialmente apoya a: El mismo.
Perdicion: Arrogancia.

Desestimar aventaja/es aventajado por:
Intimidador/Verboso.

Habilidades: Atletismo 2, Conocimiento 4 (Teologfa),
Cotilleo 3, Desestimar 4 (Candoroso), Etiqueta
4, Fechorfa 4, Fisgoneo 4, Frialdad 5, Gestidn 6,
Interpretacion 4 (Oratoria), Medicina 2, Percepcion
4, Persuadir 5 (Elocuente), Sigilo 2, Tasacion 4.

Cardenal Sebastien
Aleman
“Prefiero pensar que soy teolégicamente flexible”.

Personalidad: Con diferencia el cardenal mas joven
de entre todos los presentes, Sebastien, con sus ojos
oscuros, es una apuesta figura comparado con las
filas de vejestorios marchitos y tisicos de sombreros
rojos que componen el resto del cénclave. En la
Iglesia abundan rumores que afirman que posee
poderes ocultos o que ha vendido su alma al diablo.
No alberga deseo alguno de ser papa, pero recitara
toda clase de profecias ambiguas y terribles sobre
los candidatos. Sin duda, una de ellas sera cierta.

El DJ deberfa forjar la reputacién de hechicero de
Sebastien a ojos de los jugadores presentando todo
lo que haga bajo una luz sobrenatural.

Rasgos: Ademanes vulgares. Ocasionales gestos
“magicos”.

Objetivos: 1. Proteger su reputacién de hechicero
poderoso. 2. Obtener acceso a los archivos del
Vaticano. 3. No ser quemado en la hoguera. 4. Ser
papa estaria bien, pero que el papa estuviese en
deuda con él seria aun mejor.

Inicialmente apoya a: El mismo.

Perdicién: Ostentacion.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Verboso/
Intimidador.

Habilidades: Cotilleo 3, Desestimar 4 (Obtuso),
Etiqueta 5, Fechoria 6, Fisgoneo 4, Frialdad 4,
Percepcién 3, Persuadir 4 (Franco).
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Cardenal Umberto

Italiano

“Nuestras prdcticas contables son, como el

Todopoderoso, inefables”.

Personalidad: Umberto ha sido la mano derecha
de los Ultimos papas. El se encarga de las finanzas
papales. Es marcadamente venal y corrupto, y hasta
hace poco hacia ostentacién de las riquezas que
sustraia de las arcas de la Iglesia. Sucomportamiento
despilfarrador y ostentoso era legendario. Todo eso
cambid cuando el papa fue alcanzado por un rayo:
Umberto se presenta al cénclave vestido en tela de
saco y decidido a salvar su alma mediante un voto
de pobreza y obras de caridad. Esta intentando
desesperadamente mantener a raya su codiciosa
naturaleza.

Rasgos: Admira constantemente las joyas y las
tunicas. Mantiene la vista fija en ellas, no en la
persona con la que estd hablando.

Objetivos: 1. Cefiirse a su reciente voto de pobreza.
2. Si eso falla (que lo hard), asegurarse de que el
nuevo papa y él lleguen a un acuerdo. 3. Si eso
falla, quemar los registros financieros del Vaticano.
El y Celestino se han gastado casi todo el dinero.
4. Mantener las arcas de la Iglesia rechazando las
peticiones de dinero frivolas o interesadas.

Inicialmente apoya a: Jean de Mises.
Perdicion: Avaricia.

Desestimar aventaja/es aventajado por: Franco/
Ofuscador.

Habilidades: Conocimiento 3 (Teologia), Cotilleo
4, Desestimar 3 (Legalista), Etiqueta 3, Fechoria 3,
Fisgoneo 2, Frialdad 2, Gestién 7, Juego 3, Percepcién
2, Persuadir 4 (Ofuscador), Riqueza 6, Tasacion 5.

Cardenal Jean de Mises
Francés

“Votarte seria como darrojar un diamante a un
estercolero”.

Personalidad: Un fiero reformista, Jean de Mises
ha atraido a muchos a su lado al exigir a la Iglesia
que huya de la codicia y la corrupcidn. Se alza en un
pedestal de pobreza, ascetismo y persecucion de los
malvados. Sus ideas son populares entre las masas,
pero evidentemente tienen poco apoyo entre el rico
y corrupto clero.

Rasgos: Saca pecho. Expresidn seria. Habla rapido.

Objetivos: 1. Ser papa. 2. Sanear las finanzas de la
Iglesia. 3. Castigar a los pecadores.

Inicialmente apoya a: El mismo.

Perdicién: Rencor.

Desestimar aventaja/es aventajado por:
Encantador/Elocuente.

Habilidades: Atletismo 3, Conocimiento 4 (Teologfa),
Cotilleo 2, Desestimar 4 (Contrapuesto), Etiqueta
2, Fechoria 1, Fisgoneo 1, Frialdad 3, Gestidn 3,
Medicina 3, Percepcidn 4, Persuadir 4 (Intimidador),
Sigilo 2, Supervivencia 3, Tasacion 2.




NOMBRES
Hombres
¢ Grosso e Cesarini
 Santori ¢ Cornaro
¢ D’Amboise e Caetani
* Argentino ¢ Gambara

¢ Von Wellenburg

® Pucci

Mujeres

Puede que la Iglesia sea la esposa de Cristo, pero
no hay mujeres sacerdotes o cardenales. Las
Unicas mujeres del Vaticano son monjas, criadas,
peregrinas y prostitutas. A diferencia de otras
ambientaciones de Tejemanejes, en esta el sexo
de los personajes jugadores estd determinado.

* Maria ¢ Dina
¢ Lucretia ¢ Fotina
* Anna ¢ Milena

APERTURA: EL  CONCLAVE

Al empezar la partida, los personajes llegan al
Vaticano y ocupan sus asientos en la Capilla Sixtina.
Las calles que rodean la capilla estan abarrotadas de
rufianes y ciudadanos romanos, impacientes todos
ellos por averiguar quién va a ser el préximo papa.
Los corredores anuncian las tltimas apuestas, segin
las cuales Medivucci es el claro favorito. Fuera de las
murallas de la ciudad, los personajes pueden ver las
banderas del ejército del emperador.

Si alguien quiere comprobarlo, la tradicién dicta
que estd permitido confirmar que el papa esta
muerto golpedndolo en la frente con un martillo de
plata2. El cadaver abrasado por el rayo se conserva
cubierto con una sdbana, a fin de que nadie pueda
contradecir el informe oficial de su muerte.

Si alguien quiere comprobarlo, la tradicién dicta
que estd permitido confirmar que el papa estd
muerto golpedndolo en la frente con un martillo de
plata®. El caddver abrasado por el rayo se conserva
cubierto con una sébana, a fin de que nadie pueda
contradecir el informe oficial de su muerte.

Explica las reglas de la votacién en esta etapa, y
permite que los personajes sepan quiénes son los
otros competidores fuertes. Menciona también la
peticién de santidad del emperador.

Extra omnes

Todos los cardenales se retinen en la Capilla Sixtina.
Al grito de “extra omnes”, todo el que no sea
cardenal (o uno de los pocos asistentes a los que
se les permite quedarse, como el portero Flamel)
abandona la capilla, y las puertas se cierran con
llave. No se permite salir a ninguno de los cardenales
hasta que estén de acuerdo en el nombramiento de
un papa.

El primer asunto consiste en elegir a tres
escrutadores al azar. Estos funcionarios
comprobardn las papeletas, se aseguraran de que
no haya votos de més y llevaran a cabo el recuento.
El cardenal Umberto y dos personajes jugadores
determinados al azar resultardn elegidos como
escrutadores mediante sorteo.

Ademads de los PJs y los PNJs principales, hay otros
doce cardenales que no tienen ninguna posibilidad
de ser el papa, pero que pueden ser influenciados
en busca de apoyo o convencidos mediante
argumentos.

Extra omnes

Todos los cardenales se retinen en la Capilla Sixtina.
Al grito de “extra omnes”, todo el que no sea
cardenal (o uno de los pocos asistentes a los que
se les permite quedarse, como el portero Flamel)
abandona la capilla, y las puertas se cierran con
llave. No se permite salir a ninguno de los cardenales
hasta que estén de acuerdo en el nombramiento de
un papa.

El primer asunto consiste en elegir a tres
escrutadores al azar. Estos funcionarios
comprobardn las papeletas, se aseguraran de que
no haya votos de mas y llevaran a cabo el recuento.
El cardenal Umberto y dos personajes jugadores
determinados al azar resultaran elegidos como
escrutadores mediante sorteo.

Ademas de los PJs y los PNJs principales, hay otros
doce cardenales que no tienen ninguna posibilidad
de ser el papa, pero que pueden ser influenciados
en busca de apoyo o convencidos mediante
argumentos.

2 Nota histdrica: Esto puede o no ser verdad en
la vida real, pero es macabro y perfecto para
Tejemanejes.
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Intriga y Tejemanejes

Antes de cada voto, hay ocasién de buscar apoyo,
desacreditar a los rivales y propagar rumores
disparatados. Los personajes pueden asegurarse unos
votos haciendo promesas a los PNJs o comprando
favores. Limita el nimero de acciones que los
jugadores pueden llevar a cabo entre una ronda de
votacién y la siguiente a dos o tres por cabeza.

Los cardenales pueden clasificarse en dos grupos:
votantes seguros y votantes indecisos. Los
votantes seguros van a votarse a si mismos o
tienen un firme candidato en mente, y no seran
influenciados por ningln sermén o debate. Por
supuesto, pueden ser persuadidos, chantajeados
o engafiados individualmente. Un votante seguro
que sea convencido de apoyar a un candidato
distinto pasard a ser un votante seguro de dicho
candidato, pero un votante seguro cuyo candidato
sea desacreditado o retirado se convertird en
un votante indeciso. Todos los PNJs principales
empiezan siendo votantes seguros.

Los votantes indecisos atin no lo tienen claro. Siun
personaje persuade a un votante indeciso, este se
convertird en un votante seguro. En caso contrario,
todos los personajes pueden tratar de ganarse el
apoyo de los votantes indecisos para una Unica
votacidn a base de sermones y debates.

El sermoneo y el debate funcionan como un
enfrentamiento de persuasién con varios
participantes (Tejemanejes, pagina ++22++) en
el que los cardenales indecisos actian como
otorgantes. El primer cardenal que hable (elegido
al azar) dara un breve sermdn sobre un problema
en particular concerniente a la Iglesia, o una
cuestiéon moral. Algunos temas probables para
debatir son:

* Entonces, ;qué le pasé realmente al dltimo papa?

¢ El motivo por el que todos los demas candidatos
estdn corruptos.

e El comercio de las indulgencias.
* Esos malditos paganos.

¢ Ellastimoso estado de las arcas de la Iglesia.

Entonces, los otros candidatos pueden dar sus
propios sermones para apoyarlo, o debatir los
aspectos teoldgicos sefialados, en cuyo caso cada
nueva tirada representard una nueva intervencién
o contrapunto. Opcionalmente, puedes pedir que
se realicen tiradas de Interpretacién (Oratoria) o
Conocimiento (Teologia) para apoyar un sermén
especialmente encendido o un tema de debate
particularmente abstruso.

El estilo de Desestimar del colectivo del cdnclave
dependerd de las circunstancias en el momento

en que tenga lugar la votacién. Anuncia a los
jugadores el tipo de circunstancias necesarias
para cada estilo de Desestimar. La informacién
presentada en cursiva es Unicamente para el DJ.
Por defecto, el cénclave es Precavido.

El cdnclave serd Candoroso (aventaja a Intimidador,
es aventajado por Verboso) silos sermones apoyan
una Iglesiamasindependiente, una que hagafrente
ala exigencia de santidad del emperador. Almenos
tres cardenales deben mostrarse fuertemente a
favor de desatender las demandas del emperador.
Si el emperador oye noticias de que la Iglesia se
estd organizando contra él, iniciard una marcha
sobre Roma y castigard a todos los cardenales
rebeldes si no cuentan con proteccién papal.

Serd Contrapuesto (aventaja a Encantador, es
aventajado por Elocuente) si al menos tres cardenales
adoptan una fuerte postura moral respecto a un
asunto e inspiran al resto a seguir a sus angeles mas
benévolos. Todo el que afirme ser un paradigma de la
moral y luego sea desacreditado sufrira una tasa de 1.

Si las obras teoldgicas del cardenal Ashford son
sacadas a colacién por el autor, y al menos otros
dos cardenales contribuyen a intensificar el tono
intelectual, el estilo serd Legalista (aventaja a
Franco, es aventajado por Ofuscador). Todos los
personajes que participen en este tema seran
cuestionados y sufriran una tasa de 1 si fallan una
tirada de Conocimiento (Teologia).

El cdénclave se tornard Perspicaz (aventaja a
Ofuscador, es aventajado por Franco) si alguien
sugiere que el Ultimo papa fue asesinado o que
los procedimientos del cdnclave estan siendo
amafiados y da pruebas de tales alegaciones.

Serd Precavido si la turba estd golpeando las
puertas. Los romanos quieren un papa italiano.

Se daran las condiciones para un estilo Obtuso
(aventajaaVerboso, es aventajado por Intimidador)
si el conclave cree que las tropas imperiales van a
marchar sobre Roma. El emperador preferiria un
papa germano.

Los personajes también pueden ofrecer promesas
a los cardenales indecisos a cambio de ayudas.
Algunos favores de ejemplo podrian ser:

e Financiacidn para una nueva catedral.

e Pasar por alto un incidente desafortunado.
e Un puesto de trabajo lucrativo en la curia.
¢ Dinero para pagar deudas de juego.

e La promocidn de un sobrino predilecto.

e Dar permiso para vender indulgencias por un
nuevo pecado, como matar o fornicar con marisco.

e Zanjar una espinosa disputa teoldgica.

e Aprobacién papal de su nuevo libro.




Votacion

Los cardenales votan por escrito de forma andnima.
Las papeletas son recogidas y contadas por los
escrutadores. Estos pueden, por supuesto, usar
Fechoria para falsificar las papeletas.

Calcula los votos recibidos por cada candidato del
siguiente modo:

e Primero cuenta sus votos seguros.

¢ Luego, divide los votos indecisos entre los
personajes que obtuvieron el mejor resultado
durante la fase de sermones y debate. Si dos 0 mas
personajes empataron, divide los votos indecisos
entre ellos, y dale el resto al personaje con la mejor
Reserva de Persuadir.

e Si un personaje gana por una mayoria de dos
tercios, es elegido papa.

e EI PNJ con el total de votos mas bajo se retira
del enfrentamiento y se convierte en un votante
indeciso. Los PJ también pueden retirarse si asi lo
desean.

¢ Finalmente, las papeletas se queman. Sila eleccién
no fue concluyente, se afnade paja a las papeletas
para que desprendan humo negro.

Sucesos durante el conclave

Presenta cualquiera de estos sucesos segln sea
necesario:

* Un cardenal ciego es curado milagrosamente... o
antes fingfa.

e La turba romana oye que el cénclave estd a punto
de elegir a un papa extranjero. En respuesta, rodea
la capilla y amenaza a los cardenales.

¢ El cardenal Sigismund muere por causas naturales.

¢ Un escribano informa de que las arcas de la Iglesia
estan practicamente vacias.

¢ Llegan rumores a Roma de que el emperador
atacara si el cénclave no elige a un papa germano.

o El ejército del emperador marcha sobre Roma.

¢ Flamel se ofrece a envenenar la comida de un
poderoso cardenal.

e El cardenal se declara cismdtico y abandona el
coénclave.

e Una feroz tormenta sacude la ciudad. ;Podria
tratarse del fin del mundo?

Cardenal Inocencio Ninguno Santo, ingenuo, le encantan los animales
Cardenal Alberto ltaliano Medivucci Médico personal del papa. Se rumorea que conoce
curas para aflicciones embarazosas.
Cardenal Sigismund Aleman Medivucci Muy anciano, ciego, sord.o, incontinente. Su
asistente es Giuseppe.
Cardenal Ashford Inglés Sebastien Teologo pedante.
Portero Flamel Italiano Sirviente simiesco de poca astucia.
Capitén Christos Griego Capitan de la Guardia Suiza. No puede entraren la
capilla a menos que se lo convoque.
Cardenal Medivucci Italiano El mismo Principal candidato apapa, rival del e@Perador
del Sacro Imperio Romano Germanico.
Cardenal Sebastien Alemén El mismo Joveny apuesto, con un don para la profecia.
. . A cargo de las finanzas papales, antafio alardeaba
Cardenal Umberto Italiano Jean de Mises 8 . papa‘es,
de su riqueza pero ahora es pobre.
. . P Rechazala codiciay la corrupcién. Popular entre
Cardenal Jean de Mises Francés El mismo >|'as masasp P

Otros doce cardenales — votantes indecisos.
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DESENLACE: FUMATA BLANCA
iTenemos papa!

El recién elegido vicario de Cristo es coronado
con rapidez nunca vista, pues es emperador del
Sacro Imperio Romano Germanico va de camino al
Vaticano. La turba romana, si no esta ya a las puertas
de la capilla, se retne tan pronto como el humo
blanco puede verse sobre la ciudad.

Tras un breve lapso de tiempo (durante el cual el
nuevo papa puede procurar favores y castigos a los
otros cardenales), las tropas del emperador llegan y
rodean Roma.

El nuevo papa debe decidir inmediatamente si
el emperador, marcadamente violento, brutal,
codicioso y blasfemo, es digno de la santidad. Por un
lado estd la cuestion de la preeminencia espiritual de
la Iglesia, y por otro, la presion ejercida por el gran
nimero de germanos furiosos y peludos.

Si beatifica al emperador sin justificarlo ante los
fieles, sera despedazado por el gentio. El nuevo
papa debe pensar en algunos milagros y obras
santas que puedan serle atribuidos a ese bruto
agresivo, y convencer a la turba reunida de la pureza
espiritual del nuevo santo.

Si no beatifica al emperador, entonces... bueno,
todos los cardenales ya estan alli, pueden celebrar
otra eleccion...

OCURRENCIAS

e Por lo que se refiere a las cruces espirituales, la
tuya no es la mds pesada que he visto.

¢ Creo que un exorcismo serfa una distraccién muy
conveniente del asunto que nos ocupa.

e Eso seria un problema ecuménico.

e Recuerda, nuestro Sefior perdond a los dos
ladrones en el Gélgota.

¢ iNunca en mi larga vida he sido testigo de una
perversidad tan cruel y malvada! Ahora entiendo
por qué hiciste carrera en la Iglesia.

¢ No soy contrario a un antipapa.

e Te remito a los escritos de San Agustin sobre este
tema.

* Prueba a hablar en lenguas, tal vez lo que digas
tenga mas sentido.

e |dearé un prodigioso milagro de alguna clase.

e “Blasfemia” es una palabra muy fuerte que, sin
embargo, resulta adecuada para definirlo.

¢ Siempre pensé que a esta capilla le vendria bien
una redecoracion.

¢ Dios acttia en modos misteriosamente violentos.

e Silo hace el papa, no es herejia.

¢ Ahora que tenemos el papado, disfrutémoslo.

e Siempre me he preguntado cémo me gustaria ser
martirizado.

¢ Digamos que el Nuevo Testamento es un tosco
borrador, y no nos veamos limitados por él.

e Lo que nuestro Sefor quiso decir realmente
cuando dijo eso es...

¢ :Qué mandamiento dices que es ese?

e Amar al préjimo suena bien en teorfa, pero solo
funciona de verdad con los ermitafios.

¢ No creo que sea mana del Cielo, pero, ¢;por qué no
lo pruebas y lo averiguas?

e Hay un monasterio en Islandia con tu nombre
escrito en él. Espero que te guste el pescado.

¢ Bueno, jprimero te excomulgaré!

e Espera, (de verdad te crees todas esas patrafias?
¢Incluso la parte del perdén y los camellos?

¢ Estoy seguro de que cuanto mas grande es el
sombrero, mejor es la persona.

e El emperador tiene toda la gracia, humildad
y gentileza de un mono de Berberia rabioso y
excitado.

¢ Antes de que el gallo cante esta mafiana, me
habras negado tres veces.

e ;Parece que ha sufrido un desafortunado
accidente relacionado con la transubstanciacién!

¢ No es un disturbio. Simplemente, el pueblo llano
se estd levantando.

¢ Ahora serfa un buen momento para que aliviases
tu alma inmortal mediante el sacramento de la
confesidn. Tengo algunas sugerencias.

* ;No metas la religion en esto! ;Somos cardenales!

¢ ;Y entonces, ocurre un milagro!




Cardenal Franz
Aleman

Ay, esto no es bueno.
Eres el confesor del em-
perador del Sacro Impe-
rio Romano Germanico,
quien posiblemente es
el hombre mds pecami-
noso de toda la comuni-
dad cristiana. Las cosas
que ese hombre ha he-
cho, cosas terribles, lu-
juriosas y sanguinarias...
atormentan tus suefios. Ahora, te ha mandado a
Roma para asegurarse de que lo santifican. Si fra-
casas, jhard que te maten!

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.

Objetivo personal: 1. Ser papa. 2. Asegurarse de
que el emperador del Sacro Imperio Romano
Germanico sea beatificado.

Habilidades generales: Atletismo 4, Conocimien-
to 5 (Teologia), Cotilleo 3, Etiqueta 3, Fechoria 4,
Fisgoneo 2, Frialdad 3, Gestidn 4, Interpretacion
5 (Oratoria), Juego 2, Medicina 3, Percepcion 4,
Riqueza 5, Sigilo 4, Tasacién 2.

Cardenal Vespucci
Italiano

Todo el mundo odia
al cardenal Medivuc-
ci, pero tu albergas
una vendetta especial
contra él. Tu familia y
la suya han sido rivales
durante  generacio-
nes, luchando por el
control de la Iglesia.
Ahora, ese bastar-
do tiene medio culo en el trono de San Pedro. No
piensas besar su anillo: acaba con él antes de que se
convierta en papa.

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.
Objetivo personal: 1. Ser papa. 2. Asegurarse de
que Medivucci no sea solo derrotado, sino tam-
bién humillado.

Habilidades generales: Atletismo 2, Conocimien-
to 5 (Teologfa), Cotilleo 5, Etiqueta 3, Fechoria 6,
Fisgoneo 4, Frialdad 3, Gestién 6, Interpretacion
3 (Oratoria), Juego 2, Medicina 1, Percepcion 2,
Riqueza 5, Sigilo 4, Tasacién 4.

Cardenal Aubert
Francés

Este cdnclave se ha re-
unido en el momento
preciso: necesitabas
salir de Francia durante
algun tiempo. Has esta-
do vendiendo reliquias
falsas a otros obispos:
suficientes pedazos de
la Vera Cruz como para
construir un puente, una
docena de calaveras de
santos, el prepucio de Jesus (dos veces)... y ellos
han empezado a comparar notas. Unos cuantos
meses en Italia apaciguaran los animos.

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.
Obijetivo personal: 1. Ser papa. 2. Vender las reli-
quias que has traido contigo a otros cardenales.

Habilidades generales: Artesania 5 (Reliquias
falsas), Atletismo 1, Conocimiento 4 (Teologfa),
Cotilleo 2, Etiqueta 3, Fechoria 6, Fisgoneo 2,
Frialdad 2, Gestidn 2, Interpretacion 4 (Oratoria),
Juego 2, Medicina 1, Percepcidn 3, Riqueza 3, Si-
gilo 4, Tasacion 4..



Cardenal Oldman
Inglés

La edificacion de la
catedral de Halford ya
lleva setenta afios de
retraso, principalmen-
te porque tus prede-
cesores y tu no habéis
hecho mas que tomar
dinero prestado de
los fondos destinados
a la construccién. En
Roma se estdn haciendo preguntas sobre el tema.
Esto podria echar a perder tus planes de convertirte
en papa a menos que puedas devolver el dinero o
conseguir que tus deudas sean perdonadas.

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.
Objetivo personal: 1. Ser papa. 2. Encargarte de
la deuda.

Habilidades generales: Atletismo 4, Conocimien-
to 4 (Teologfa), Cotilleo 5, Etiqueta 3, Fechoria 6,
Fisgoneo 2, Frialdad 3, Gestién 6, Interpretacion
5 (Oratoria), Juego 2, Medicina 3, Percepcidn 4,
Riqueza 2, Sigilo 2, Tasacién 3.

Cardenal O’Malley
Irlandés

Segun las profecias se-
cretas de San Malaquias,
es probable que el proéxi-
mo papa sea el anticristo
que traiga consigo el
fin del mundo. Esto te
preocupa: el mundo te
gusta, es muy gracioso
ser sacerdote. Si fueses
td quien consiguiera ser
papa, podrias desbara-
tar la profecia... suponiendo que Malaquias estu-
viese en lo cierto, claro. Era un anciano agradable,
pero le gustaba demasiado la bebida.

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.
Objetivo personal: 1. Ser papa. 2. Asegurarse de
que el papa que resulte elegido no sea el anticristo.
Habilidades generales: Atletismo 5, Conocimien-
to 3 (Teologia), Cotilleo 2, Etiqueta 1, Fechoria 5,
Fisgoneo 4, Frialdad 5, Gestién 2, Interpretacion
8 (Oratoria), Juego 4, Medicina 3, Percepcién 5,
Riqueza 2, Sigilo 4, Tasacién 1.

Cardenal Bona
Italiano

Estds harto de que el
emperador del Sacro
Imperio Romano Ger-
mdnico pisotee a la
Madre Iglesia. jEs el
momento de ponerlo
en su sitio! El papa es
el poder supremo de
> la comunidad cristia-
na, Nno un germano
militarista con delirios de grandeza. jPara mayor
gloria de Dios!

Objetivo Colectivo: Frustrar las ambiciones del
odiado florentino, el cardenal Nicola Medivucci.
Objetivo personal: 1. Ser papa. 2. Destruir la in-
fluencia del emperador del Sacro Imperio Roma-
no Germdnico sobre la Iglesia.

Habilidades generales: Atletismo 6, Conocimien-
to 5 (Teologia), Cotilleo 4, Etiqueta 2, Fechoria 5,
Fisgoneo 3, Frialdad 5, Gestidn 3, Interpretacién
7 (Oratoria), Juego 1, Medicina 3, Percepcién 2,
Riqueza 6, Sigilo 2, Tasacién 1.
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Desestimar: 6 (Candoroso)
Aventaja: Intimidador
Es aventajado por: Verboso

Desestimar: 6 (Contrapuesto)
Aventaja: Encantador
Es aventajado por: Elocuente

“Rezo para que Dios te perdone por levantar
falsos testimonios contra mi”’.

“En esto sigo las ensefianzas de San Bartolomé,
que vivia en una cueva y no comia otra cosa que
no fuera liquen salvo por un abadejo cocido una
vez al afio, por Navidad”.

o N

Q) N

Desestimar: 6 (Perspicaz)
Aventaja: Ofuscador
Es aventajado por: Franco

Desestimar: 6 (Legalista)
Aventaja: Franco
Es aventajado por: Ofuscador

“;Tu contumaz actitud no prevalecera!”. “Eso es una cita imprecisa de esa escritura,
un error comun entre quienes solo leen la
traduccién imperfecta y no el texto griego

original”.

® N

® AN

Desestimar: 6 (Precavido)
Aventaja: Elocuente
Es aventajado por: Encantador

Desestimar: 6 (Obtuso)
Aventaja: Verboso
Es aventajado por: Intimidador

“Temo que tus melosas palabras sean una
invitacién a la condenacién eterna o, como
minimo, supongan un deterioro significativo en
mi posicidn social”.

“Mi fe me compele a ignorarte”.
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Desestimar: 8 (Verboso)

Aventaja: Candoroso

Es aventajado por: Obtuso

“Tal como dice la carta no enviada de San

Pablo a los tesaldnicos, considera la virtud de la
obediencia incondicional”.

“No he podido evitar darme cuenta de que
posees unas mejillas estupendas que no se han
movido en toda esta interaccion”.

o AN

Desestimar: 8 (Ofuscador)

Aventaja: Legalista

Es aventajado por: Perspicaz

“Esto va en contra de la doctrina de la Iglesia, o

de la ley civil. O de la moralidad mds bdsica. O de
la cordura”.

“Estoy teniendo una revelacidn divina cuya
naturaleza es necesariamente secreta, pero que
apunta claramente a que mi posicion es la correcta”.

Q) AL\ monn |

Desestimar: 8 (Encantador)
Aventaja: Precavido
Es aventajado por: Contrapuesto

“Te vi flanqueado por Moisés y Elias, y para

mi sorpresa, aclamaban tu nombre y agitaban
pequefias banderas en tu honor”.

“Nuestro Sefior construyd su Iglesia en la roca
de San Pedro, pero si te hubiese visto a ti,
sospecho que habria reconsiderado su eleccién
de materiales de construccién”.
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Desestimar: 7 (Franco)
Aventaja: Perspicaz
Es aventajado por: Legalista

“Ambos podemos citar las escrituras en funcién
de nuestros propdsitos”.

“No sabemos la hora ni el dia, pero sospecho
que serd en algin momento del futuro
inmediato”.

Q) AN

Desestimar: 8 (Elocuente)
Aventaja: Contrapuesto
Es aventajado por: Precavido

“Tu devocidn por el ejemplo de San Recidivus el
Moderadamente Excéntrico es palpable”.
“Ofrece tus sufrimientos al Sefior, y tus cargas
serdn aliviadas mediante una estratagema que
sin duda El me revelard en un suefio”.

Desestimar: 7 (Intimidador)
Aventaja: Precavido
Es aventajado por: Contrapuesto

“;Aléjate de mi, maldito, hacia el fuego eterno
que fue preparado para el diablo y sus angeles!”.
“iLa Inquisicién tendrd calientes, puntiagudas y
penetrantes... preguntas para ti!”.
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Relaciones:

Cardenal Inocencio 2
Cardenal Sigismund 4
Cardenal Alberto 3

Relaciones:
Cardenal Alberto 3
Portero Flamel 3
Capitén Christos 4

Q) AN

Q) AN

Relaciones:
Cardenal Inocencio 2
Cardenal Ashford 2
Portero Flamel 4

Relaciones:

Cardenal Inocencio 2
Cardenal Sigismund 4
Cardenal Alberto 3

Q) AL\ rmonss |

Q) AL\ omones |

Relaciones:

Cardenal Sigismund 3
Capitan Christos 2
Cardenal Ashford 3

Relaciones:

Portero Flamel 4
Cardenal Sigismund 3
Capitén Christos 3

R e s e e e e e e e e Tl e e e e e T R



0 I —— 0 T ——

Rasgo distintivo: Arrogante

Resistencias: Arrogancia 1, Avaricia 4, Contuma-
cia 4, Indolencia Q, Ostentacidn 4, Rencor 2

Rasgo distintivo: Indolente
Resistencias: Arrogancia Q, Avaricia 4, Contuma-
cia 2, Indolencia 1, Ostentacion 4, Rencor 4

Q) AN

Q) A\ \ e |

Rasgo distintivo: Contumaz
Resistencias: Arrogancia 4, Avaricia Q, Contuma-
cia 1, Indolencia 4, Ostentacidon 6, Rencor 2

Rasgo distintivo: Avaro

Resistencias: Arrogancia 4, Avaricia 1,
Contumacia Q, Indolencia 6, Ostentacion 2,
Rencor 4

Q) AL\ rmonss |

Rasgo distintivo: Rencoroso

Resistencias: Arrogancia 2, Avaricia 4,
Contumacia 4, Indolencia 6, Ostentacién Q,
Rencor1

Rasgo distintivo: Ostentoso

Resistencias: Arrogancia 4, Avaricia 2,
Contumacia 6, Indolencia 4, Ostentacién 1,
Rencor Q
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