Wombre del Jugador:
Nombre del Comando:
Nacionalidad:
Graduacion:

CARACTERISTICAS DEL PERSONAJE

Fuerza:
Inteligencia.: - PUNTOS DE VIDA
Destreza:
Constitucién: 01 02 03 04 05 068 07 0809 10 11 12 13 14 15 Heridas
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HABILIDADES
BASICAS ESPECIALES DE ARMAS

(1) Burocracia: Cerradura: Pistola:
(I) Camuflar: Explosivos: Fusil:
(I) Descubrir: Ingenios: Subfusil:
(I) Dialéctica: Mec nicas: Ametralladora: ..
(D) Equitacion: Medicina: Lanzallamas:
(D) Escuchar: Paracaidismo: Lanzagranadas:
(D) Falsificar: Primeros Auxilios: - .. Art. de Campana.:
(D) Lanzar: Qu mica.: Art. Pesada.:
(D) Nadar: Telecomunicaciones: Art. Aerea:
(ID) Navegacion: Pilotar Arma Blanca:
(D) Ocultarse: Motos: 0000 Matar en Silencio:
(1) Orientacion: Coches: ... Lucha Desarmado:
(ID) Rastrear: Camiones:
(D) Robar: Tanques:
(D) Saltar: Cazas:
(D) Trepar: Bombarderos:
(I Idiomas: Barcas:

Buques:
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OBJETOS

Peso total:

Velocidad:

Velocidad por asalto:
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