COMANDOS DE GUERRA

OPERACION “SPOIL THE BROTH”
POR PEDRO NIETO

Inicio

Nuestra aventura comienza la fria tarde del 20ctigboe de 1940. Trazaré algunas pinceladas de $o ma
relevante ocurrido durante Ultimamente en el matobal de la guerra, y posteriormente, trataréeate s
algo mas conciso en cuanto al mes que nos manteadpados.

En los Ultimos meses, el avance Aleman ha sido lelon Noruega ha caido en menos de dos meses,
pese a la ayuda francoinglesa. Bélgica y Holanddasiguientes en la lista. Pese al envio decotay

una divisiones francesas y del Cuerpo Expedicionbrjles, a las 6rdenes de Lord Gort, nada logra
detener el avance aleméan. Gracias a operacionesidades aerotransportadas, los alemanes se hacen
rapidamente con puentes estratégicos por lo gagagice de los tanques resulta imparable. En Bélgica
cae el fuerte Eben Emael, bastibn que dominabaokdluencia del Mosa con el Canal Alberto,
considerado por los alemanes la mas inexpugnabiglépa de Europa, mas potente incluso que otras
defensas como la Maginot. Pero de nuevo fuerzadramsportadas resultaron claves pera su rendicion,
ademas de gas ardiente, uso de lanzallamas y dangass explosivas, lo que llevd a su toma en 30
horas, los 1200 defensores que guardaban las astiafiesta fortaleza fueron finalmente derrotados.
Luxemburgo, mientras contindia la lucha en Bélgiotahda, es el siguiente de la lista en caer.

Tras vadear lentamente la barrera de las Ardemasagla parece poder detener el avance aleman hacia
Francia, con Holanda ya rendida y su Reina refaeg@adlLondres.

Mussolini anuncia la entrada en guerra de Italiatreo Francia e Inglaterra e inicia una serie de
operaciones en los Alpes contra Francia

Francia cae, tras quedarse sola de apoyo de cemlipd durante la operacién Dinamo, sufriendo la
verglienza de la firma del armisticio en el mismadue de Compiégne y en el mismo vagon que
Alemania habia firmado el acta de rendicion el @ hoviembre del 18.

Tras esto, la guerra se mitiga tan solo un pocemahia es el duefio y sefior de Europa, Rusia nogare
querer entrar en guerra de momento, incluso Molfslisita a Hitler por su rapida victoria en Framci

Mas concretamente, durante este mes de octubré-bmot alemanes hunden en el atlantico 61 barcos
aliados, mientras contindan los bombardeos sobméres. Fuentes histdricas afirman que se descargaba
diariamente méas de 6000 toneladas de bombas dsaties la capital.

A principios de mes, Alemania firma un pacto conl&hidia, armas por prioridades mineras, mas tarde,
hacia el 4 de Octubre, Hitler se retne en BrenneroMussolini. Entre el 7 y el 8 la RAF da un golpe
inesperado bombardeando durante cerca de dos Berks. Unos dias después, Molotov se redne con
Hitler en Berlin. Hacia el 15 de este mes, Itaiadesmarca e inicia un ataque a Grecia, suponiguelo
conseguiria una victoria rapida como anteriorméwtieia conseguido Alemania con otras ciudades, no
obstante, se dan cuenta rapidamente de que hastisuddo a los griegos y deberan replantearse una
ofensiva mucho mas agresiva y organizada. Hacmiteed del mes, la RAF vuelve a bombardear otras
ciudades alemanas.

&Y nuestros Pds...?

Nuestros muchachos han sido seleccionados de entre
los 330.000 supervivientes a la operacion Dinamo,
son miembros del Cuerpo Expedicionario Ingles, y su
selecciéon se puede deber a diferentes motivosgdesd
comportamiento destacado en el frente, hasta a la
experiencia de los mismos sobre el terreno al que
serdn enviados en breve.

Cuerpo Expedicionario |ng|es derrotado yretirada Para nuestros PJs la historia comienza en su lease d
operaciones, en Inglaterra, tras una semana de
merecido descanso tras la retirada forzosa freifite alemanes en Dunkerque, todavia resuenan en sus
oidos las explosiones del infierno desatado a mdedlor, mientras trataban de embarcar rapidamente




huyendo del inexorable avance aleman. Su desesphtdda ante la 8% Panzerdivision de Rommel, las
sirenas de los Stukas cuando descendian en picddoalmente, al tercer dia de evacuacién, los PJs
abandonaron el continente en una maltrecha emléncae socorro.

Ahora todo esto parece lejano, pero seguro que ardados de nuevo al frente...

Antes de continuar, vamos a marcar los requisitgzesarios para nuestros PJs en esta aventuras@n ca
contrario, no hubieran sido seleccionados.

Nuestros PJs pertenecen al Cuerpo Expedicionagledncomo ya hemos dicho, por tanto, crearemos PJs
del ejército britAnico de la forma acostumbrada, ohstante, es necesario que sepan francés y se
valoraradn también conocimientos de escalada. Caredgs ver, los requisitos no son muchos, pero son
muy importantes para el éxito de la misién. Potatadesarrolla el trasfondo de los PJs con esases!
pueden tener por ejemplo familia, francesa o htredo durante su vida civil el hobby de la escajad
incluso que esta hubiera sido su profesion, o porte favorito. También seria interesante que wo d
ellos tuviera algun tipo de rango, para darle diiédad al equipo de misién. Entre las opcionezteos

un sargento, sargento mayor, o teniente como max#umque si lo deseas puedes crear un teniente y u
sargento, 0 un sargento y un cabo, esta Ultima serirecomendacién. En todo caso, en tus manos lo
dejo.

Una vez creados los PJs, volvamos a donde losrhabidejado, que alguien los estaba buscando...

Asi una fria tarde de Octubre, mientras en la b@k&r cercana a Leicester, los ecos de la fordradel

patio adoquinado resuenan por todo el recinto, trmge®Js, pertenecientes a la misma compaiiia, son
llamados a la sala de instruccion B.

Una vez en su interior, los PJs tendran unos segupara hablar entre ellos. Las sillas con apoyabkra
amplio estan alineadas perfectamente de cara haeigizarra verde sobre la que hay desplegada una
pantalla blanca. Un vistazo detras de ellos, lespiea descubrir una maquina de diapositivas pragbe

En ese momento, la puerta lateral de la sala, gedagfrente a ellos a la izquierda se abre y amtra
soldado con la banda blanca en el brazo de laipatiditar, que se queda manteniendo la puertatabie

al grito de jAtencion!

Tras el, entran cinco sujetos, tres de ellos doume y los dos restantes con trajes chaqueta & pa
sombrero. Uno de ellos lleva un ejemplar del Tilve® el brazo. Una tirada diescubrir +20 permitira

ver de refilon la portada del mismo periédico qaeéhreferencia a toda pagina de las victorias &AR
sobre la aviacion alemana.

Los PJs conocen a uno de los recién llegadosatedel Coronel Henry Ridgely, al mando de la base.
Seré este quien, mientras todos los demas tomant@sponga una gruesa carpeta sobre la mesa y la
abra, sin llegar los PJs a ver su contenido. Es®rnuientras uno de los hombres de traje se prepara
pipa, el Coronel pedira que se sienten (si conespera, todavia estaban de pié firmes como cirios).

- Buenos dias sefiores, el tiempo corre en nuestriag por tanto no me andaré con rodeos. Todos
ustedes estuvieron en Dunkerque, en una operac®mgchos consideran un éxito, aunque yo soy de
los que creen, como dijo Churchill, en los Comurepse “las guerras no se ganan con evacuaciones”.
Ustedes han combatido en primera linea, asi qugandecirles el estado de la guerra. Todo el mwedo
pregunta ahora cual sera el siguiente pais quééwr ataque aleman, salvo nosotros, claro. Estos
malditos bombardeos nos siguen golpeando diari@ament

Antes de seguir, quiero presentarles a mis acompegiaempezando por mi derecha, al Mayor Claude
Lanigan, el capitan Archibald Appelton, le siguai@a Steadman y Ernest Mills, agregados del MI-6.
Bien sefiores — dird mientras coge unos dossieaidss del interior de la carpeta- ha sido ustedes
seleccionados de entre un amplio nimero de honganes una mision considerada de alto secreto. Le
cedo la palabra Darren...

- Buenas tardes sefiores — empieza Darren dandmlerafunda calada a su pipa mientras se coloca junt
al aparato de diapositivas y lo enciende. La prntiapositiva iluminara la pantalla al frente yedia, se
pueden ver a tres sujetos con uniforme militararestogidos unos a otros informalmente y sonrien
divertidos, entonces Darren informa — estos sonniRg lan y Bruce, tres hombres que formaban un
equipo de insercién e investigacion cuando se leeabo la ofensiva alemana. Tenian instrucciores d
pasar inadvertidos, y en caso de ser apresadospelgrar la continuidad de la misién, destruiddada
documentacién que hubieran recabado hasta el moment



Veran — nueva calada a la pipa- cuando la operdzidamo termind, tras el recuento oficial, ningule

los tres hombres aparecié en ninguno de los listaldosupervivientes, por tanto, asumimos que habian
tenido un triste final.

- Hasta que hace doce horas exactamente — afialde-Miliestra estacidn de escucha 6 capté un mensaje
aleman en que aparecian los nombres de nuestrdwdmn$egin parece, se encuentran prisioneros a la
espera de transporte aéreo para ser llevadosia.Berl

- Su misién esta clara — finalizar4 enérgicameht€aeonel Ridgely- Desconozco cuanta informacion
consiguieron pero temo que si estan en manos daléosanes, no sélo peligran sus vidas sino que
también, podemos perder importantisima informacjéa en nuestro poder, puede evitar la muerte de
Dios sabe cuantas mas vidas. Si la misién de éstobres fue un éxito, puede que tengan en su poder
cierta documentacion que puede sernos de gran ayageeremos darle un giro al estado del conflicto
mirara de soslayo a los tipos del Ml 6 - y si ds@abe de ser informacién muy importante puestohag
recibido ordenes de muy arriba de preparar un eqqige se encargara de volver al hormiguero nazi,
cruzar sus lineas y rescatar a esos hombres, raogieetodos los informes y documentacion que
obtuvieron en su mision.

¢Alguna pregunta?

En este punto voy a tratar de abarcar el maximdbjgode respuestas a las posibles preguntas que te
puedan hacer, de todos modos, pasado el momentasdpreguntas, inférmales igualmente de lo
explicado en las preguntas marcadas con *

Las preguntas en cursiva seran respondidas padlesfas dos tipos del MI. El resto por el Capitan.

¢ Qué tipo de documentacion o de que son esos papafeimportantes?

No estamos en situacidn de poderles decir nadspécto.

¢En que parte de Francia se encuentran?

El origen de la emisidn de radio esta situado gdralugar cercano a la villa de Pommeréval, a unos
ciento cincuenta kilometros de Paris, en plenadigiarcupada. Lamentablemente, no tenemos ubicacion
exacta de la misma, asi que les tocara invesegter atentos y localizar la radio. Si localizamadio,
localizaran a nuestros hombres.

En la uUltima comunicacion interceptada se hablabarg proxima comunicacion dentro de unos minutos
— al decir esto, se mirara el reloj de mufieca @stogimpaciente - les invito a acompafiarnos, pgeede
obtengamos algo mas...

¢,Cudl sera la ruta de entrada y salida?

Seran conducidos hasta Dover, donde en vuelo mmctuolaran por encima del paso de Calais,
internandose en espacio enemigo, entonces, saltaraparacaidas en las cercanias de la villa de
Pommeréval, a unos ciento cincuenta kilbmetros deisP Una vez en la zona, deberan pasar
desapercibidos e iniciar sus investigaciones sirdstectados. Una vez encuentren la radio, a rasestr
hombres y su informacién, usen del mismo equipmad® para solicitar evacuacion por un canal seguro
¢, Qué fuerzas enemigas podemos esperatr?

Ustedes vienen de alli, ya saben lo que les espezamos que el grueso de las fuerzas de Von Rdinha
permanece en la zona, hay otras divisiones papess,esta es la que les tiene que preocupar. Tambié
tenemos noticias de varias divisiones de infantatimando de Von Leeb, al sur de su destino. En
definitiva, varias divisiones de panzer, infanteyisapoyo aéreo, tienen todos los ingredientes para
organizar una buena fiesta — al decir esto ultisimeara media sonrisa de preocupacion.

- En todo caso — interrumpira el coronel- es latde la emision, si son tan amables de acompagiarno

De este modo se levantaran y saldran por la plageal donde el soldado de guardia se cuadrata has
que salgan todos. El grupo saldra por el corredorugara el patio hasta girar hacia el edificio de
comunicaciones, donde nuevamente un soldado seacaail paso.

En el interior del edificio, accederan al ascensale aqui, tras un nuevo corredor, hasta la sala cu
nombre viene anunciado por una plé€atacion de escucha 6”

En su interior, un operario se extraera los awi@d y se cuadrara rapidamente.

- Descanse — ordenara el Coronel.

Todos los presentes se situaran alrededor de la nmsde descansa el equipo de radio. EI Mayor
entonces se dirigird al operador tras consultaelsj de mufieca.

- Bien, es la hora, adelante.

El operador, sin perder un segundo, se colocaralogulares y encendera el equipo. Las luces de
contacto parpadearan para quedar fijas despuésndest el soldado, con habilidad, recorrera la handa



hara un par de comprobaciones accionando alguntesruptores y finalmente, tras quitarse los
auriculares, retirara la clavija accionando ehaltaexterior.

El ruido de estética inundara la sala.
- Sefior, estamos a la espera...

El Coronel y los tipos del Ml echaran una ojeadanaplio reloj de pared, que en este momento sédimla
ocho de la noche. Como para corroborarlo, compésbsus relojes de mufieca de nuevo e intercambiaran
algunas miradas en las que se adivina una mezgeedeupacion y expectacion.

Ruido de estatica...

El Coronel pregunta entonces si la frecuencia e®cia. El operador se inclina para observar lakediy
asiente.

Ruido de estatica...

Finalmente, con una tirada @scuchar+40 se percibe una leve variacion en la onda depmon,
reflejada con una oscilacién apenas perceptible erdicador. Si un PJ se ha dado cuenta de estalep
comentarlo, con lo que el operario variara ligenatmel conmutador, modificando apenas un milimetro
el canal y logrando al fin, escuchar una débil coicacion. Por otro lado, el PJ si no lo comentadeu
intentar una tirada delecomunicaciones lograra él mismo establecer contacto.

Nota: Las voces que hablan entre el ruido, lo hacen eméh, asi que supondremos que alguien hara la
traduccion simultanea de lo que se venga escuchatelule el operador hasta quiza, alguno de los PJs
que pueda conocer este idioma.

- (Ruido de estatica) a nido de halcdn, cambio. uid®de estética).

- Aqui nido de halc (Ruido de estatica)

- (Ruido de estética) firme recepcién del menszgepbio.

- (Ruido de estatica) Preparar a los prisionerosiigd de estéatica) desalojo urgente.

- (Ruido de estatica) Un (Ruido de estatica) 58di& (Ruido de estética) a primera hora, tenganotod
dispuesto. El (Ruido de estéatica) Von Gunkel supar& la operacion personalmente. Cambio.

- Recibido. No habra fallos (Ruido de estéaticajgyro.

(Ruido de estatica)

- Sefior, la comunicacién ha terminado — informauw@perador.
- Déjenos cabo — ordenard el coronel. El operagagaa la radio y dejara al grupo a solas para que
puedan seguir hablando.

- Parece que piensan evacuarles a primera hora eldViayor - ¢a primera hora de cuando?

- No tenemos margen de maniobra — dice el capithiésdose las gafas con el indice — sin tiempo de
preparacion, sin conocimiento actual del terrendenias fuerzas exactas que habra en la zonajuies

un plan sélido de rescate, ni siquiera de céma delialli. Con el debido respeto Coronel jestores u
locural

- Coronel, esto no debe apartarnos del plan otigina

Si bien los diplomaticos insistiran en este pulite oficiales se mostraran mas cautos.

- Esta noticia no cambia la situacién- seguird 8arhay poderosas influencias en torno a esta cipara

y algunos ministros estan mas que interesados earginuidad. Si bien es ahora cuando ustedesrtiene
constancia de esta operacion, llevamos con elleacde seis meses, entre seleccion de personal,
entrenamiento del mismo, investigacion y desarrdlloestros hombres han hecho un trabajo excelente,
teniamos todo previsto, zonas de insercion, cargaat terreno ocupado...

- Pero han sido descubiertos, aunque al menos satgume no estdn muertos — afiade el capitan.

- Es un riesgo que debemos asumir, le repito quetelés por esta operacion viene de muy arriba,
Coronel — dira Mills mirando fijamente a éste, cagmorando al resto.

- No se hable mas pues... — sentenciara el Coconab si el si supiera de quien se habla cuanddicse d
“muy arriba”



Si preguntan sobre ese tal Von GunkelDarren informara que se trata de un Generalnizggw el
mando de Gerd von Rundstedt y Erich von MansteireleHeeresgruppe A. Tiene a su mando una
division de infanteria.

Si preguntan sobre el nimero 52jue aparece en la conversacion, nadie sabra giledeAunque el
Mayor especulara con que se trata de un aviéradegorte. Un Junkers (Ju 52).

De este modo, y tras un buen rato de discusiérl gneesobre todo se mostrara contrariado el Coronel
Ridgely, y en el que se espera que participenamiénte los PJs, se dara luz verde a la operacoimlaC
firme esperanza de que puedan encontrar a loompeisis y los documentos en algun lugar de las
coordenadas indicadas.

Debido a la gravedad del asunto, se ordenara qpeepare el equipo y se organice la salida pae est
misma madrugada.

Las préximas horas pasaran a toda velocidad parBJs. Seran aprovisionados, equipados e inviados
descansar hasta la hora de salida. Sin embarg®J®gueden hacer lo que estimen oportuno en estas
pocas horas, por ejemplo familiarizarse con el mag@aoperaciones para poder situarse una vez en
destino.

Finalmente, a las 02:15 de la mafiana y como esteabedado, seran recogidos y llevados hasta un
pequefio aeropuerto cercano. En una oscuridad lesaluga, solo rota por las luces del vehiculo qse |
transporta, seran conducidos hasta la pista deedespdonde les espera ronroneante un Albermarle, un
bimotor de transporte. A pié de escalerilla, unieiete se cuadrara saludando a los PJs y hara un
comentario sobre el tiempo que amenaza lluvia, sste practicamente el Gnico comentario que crozara
con los PJs, se encontraran casi solos y se néalizados los preparativos a pie de avidn en sdencto

solo por algun trueno no muy lejano sefal inequevibe que el teniente no va muy desencaminado con
Sus suposiciones.

Los PJs acabaran de recoger el resto de su eqisipeedto en orden a pié de escalerilla (el parasaid
por ejemplo) y finalmente subiran al avion.

Una vez en el, y tras retirarse la escalerillaggasarse la portezuela exterior, la potencia deno®res
aumentara en gravedad vy al fin, tras una brevads#er y un centenar de metros de pista, despegaran.
Asi, los PJs abandonaran espacio britanico y sgirdim a territorio ocupado, la boca del lobo, como
puede que ellos mismos lleguen a suponer. Durdnteayecto podran repasar los planos, preparar
tacticas, estrategias a seguir, etc. Deja que mbdisar este punto tanto como quieran, de paso, ggued
acabar de presentarse unos a otros si no se comantes, cuanto mas preparen ahora mejor, sgiza
esta la Ultima zona tranquila en la que puedaningin

El vuelo de unas dos horas y media segin previséra bastante tranquilo, salvo unas pocas
turbulencias al sobrevolar el canal. El ronronedodemotores y el leve balanceo meceréa a los Fsta ha
el punto de que si fallan una tiradaadmstitucion se quedaran dormidos en sus asientos.

Y asi pasaran las horas, el mal tiempo habrd héicatmente aparicién y una pequefia tormenta
acompafiara a los PJs, aunque no seréa lo sufidgieptartante como
para abortar la operacion.

iDerribados!

Cerca de media hora antes del punto de salto, eériarle se

inclinard violentamente hacia su lado derecho,i@hpgo que los

motores rugen por la violencia de la maniobra. d&8i PJs estaban
despiertos seran conscientes de esto de inmegato,si estuviesen
durmiendo, deberan hacer una tiradaseuchar+20 para oir el ruido

producido por el motor.

En el exterior, una “kette” (grupo de tres stukes, este caso) ha
aparecido de la nada sorprendiendo al piloto quel @limo momento

ha iniciado la brusca maniobra tratando de evitatagjue de los cazas.
El piloto aumentara la velocidad del pesado Albeleng continuara

con la maniobra cuando los cazas viran en el gittas una maniobra,
enfilan el avién de los PJs para una nueva pasada.

El teniente, asomard la cabeza por la portezuela dabina, que da a




donde se encuentran los PJs y gritara avisadosiieion.

- iPrepéarense, tenemos compainia!

En este momento los cazas pasaran sembrando de ploavidon de punta a punta, una serie de luces
rojas inundara el panel de control ensombreciehdostro de los pilotos. Si los PJs todavia esterne
durmiendo, los muy ceporros, en este punto desfartautomaticamente.

Si preguntasen, les informaran que de repente @persa esos cazas alemanes, que quiza se trate del
resto de una patrulla perdida o algo asi. Segptaelde vuelo, se supone que pasarian lo suficieTtte

lejos de cualquier aeropuerto conocido, para eeisan mismo. El piloto iniciard una nueva maniobra,
mientras que cualquiera que esté en la cabinatemm&smento, con una tirada descubrir +20 vera en

el oscuro cielo, al frente, iluminado por un relaggp, las terribles siluetas de los cazas derecHios
nuevo hacia el avién. Si el PJ no dice que se potgbierto enseguida, sufrird la misma suerte gsie |
pilotos.

Los tres cazas abrirdn fuego sobre el avion indiscadamente, mientras dos de ellos se ceban solare
de las alas, mandando al garete uno de los moteres;o, mas afortunado, da de lleno en la cabina
llenandola de cristales, y matando a los pilotoBJsi lo hubiese).

Estén donde estén los PJs en este punto, notaedel qavion se inclina peligrosamente tirandolos al
suelo. No tardaran en descubrir que ambos pil&t@nenuertos, mientras los paneles e indicadores de
vuelo estan como locos, completamente iluminaddeas que gritan que algo va mal por todo el avién
El altimetro gira sin parar mientras el avion dessde casi en picado.

Si algun PJ sabe pilotar, puede intentar dominaitlgacion tratando de recuperar la horizontalighesdlo
recordemos que los cazas no se han ido todavia.

Con una tirada dpilotar bombardero sin modificadores, gilotar caza con un +20 descubrird a simple
vista, que segun los paneles, el avion esta heledmuerte, uno de los motores esta destruido,eexist
fugas de combustible, la presion del aceite es malsi, y una serie de equipamientos han quedado
inutilizados, entre ellos, la radio. Pero si sdatrde realizar un aterrizaje de emergencia, deglgu
intenten. Debido a la gravedad de los dafios, ydk maniobrabilidad del aparato, todas las tirattas
pilotaje sufriran un +20.

Para entonces, una nueva pasada de los cazas lmagujeros el casco pasando, para dramatizar un
poco mas la escena, muy cerquita de varios deJsjspBro sin causar mayores dafios en el avion.
Ademas de la eleccion del aterrizaje de emergenaia,lo cierto es que es una opcion muy peligrosa,
existen las opciones de abrir fuego contra los ;azale realizar el salto en paracaidas cuants,ante
recordemos que la caida del avién continda.

Trataré de describir cada una de esas opcionesqparado, y hasta las Ultimas consecuencias. No
obstante quisiera dejar claro ahora que no voyaalas reglas aparecidas erCelmandos 3%n cuanto

al combate aéreo, lo que haré sera improvisar oo pon la base de esas reglas. Por supuestojleees |
de usarlas si asi lo prefieres a tu conveniencia.

Aterrizaje de emergencia.

El Albermarle esta seriamente dafiado y continuardescenso hasta tomar tierra o ser destruido. Para
cuando los PJs tomen el mando, lanza 1d12+10selkado son los asaltos hasta la colisién. Este eler
resultado final, salvo que los stukas destruyaesagktavion. Para ello usaremos la regla del 8¥Gedde
recibir un impacto critico por cada 5 puntos deodagtibidos, y de que si se reciben 9 criticosgaleste

el valor total de resistencia del avion (segunasiolel 32 edicion), el avion volara en pedazoseaaib

con cualquiera que quede en su interior. Sin enghalgAlbermarle ya ha recibido hasta el momento 3
criticos, con lo que el total de resistencia actsalie 6.

El PJ que pilote el avién debera realizar tiradaitbtar bombardero con el +20 por el estado del
aparato, su principal preocupacién sera la de ddscea toda prisa y encontrar un lugar mas o menos
claro para aterrizar. Si el PJ decide acelerar rasisiobra de cabeceo tratando de llegar cuants ante
tierra, el nUmero de asaltos hasta tierra se redeci 1d6 asaltos. Solo tendra que hacer una tdada
pilotar al principio, después una vez a los marglasiciada la maniobra, no tirard mas, puesto gue s
trata Unicamente de mantener el rumbo. Llegadageaprinto sera necesario que el piloto, o cualguier
que esté con el en cabina, haga correctamenterada tledescubrir, en caso de sacarla con éxito, vera
un pequefio claro donde poder tomar tierra. Fabta 8rada representara no encontrar un solo lugar
adecuado y el PJ optara por tomar tierra en elgorsitio que vea. Cuando esté a tres asaltos da, tie
debera hacer entonces una tirada por turno hastatierra, representando asi el encaramientoatorng
realizacion de la maniobra de aterrizaje. Una vezierra, necesitara de una tirada mas para detener
finalmente el avién. Si supera todo esto, el Pdshabnseguido detener en tierra el malherido a\Boe!



PJ no hubiera encontrado un lugar adecuado doretezat, estas tres Ultimas tiradas tendran un
modificador total de + 40, en lugar del +20.

Mientras no se saque correctamente la tirada deapilel avidn se considerara en perdida e irdanubs
los asaltos hasta el tope marcado por la tiraded@i2+10. Tras estos asaltos, al llegar la cuenda atO,
representaran la colision en tierra que acabardottos los PJs a bordo del avion.

Fallar alguna de las tres tiradas finales, habidati@mdo previamente la de descubrir, represergagael
avion choca contra todo tipo de obstaculos natsyralesde arboles, hasta promontorios rocosos a tu
discrecion. Sacar un fracaso alto en cualquierasties tres tiradas representara la destruccionitilei

del avion contra el suelo, y el final de nuestnagania.

Si se falla alguna de las tres ultimas tiradasildéap pero no con un fracaso alto, los PJs a bdet®eran
realizar una tirada deonstitucion +40, en caso de obtener un fracaso bajo, el Rié@eld12 puntos de
golpes, recordemos que si se reciben 5 0 mas pantesta tirada, representara que al PJ se ldadanmo
hueso (estas reglas aparecen en la pag. 75 dehtpaRallar con fracaso medio supondra perder 1d12
puntos de heridas, y fallar la tirada con un fracto, representara perder 1d20 puntos de heridas.
Obtener cualquier tipo de éxito en la tirada destiarcion, representara que el PJ esta dolorido, y
aturdido pero puede valerse por si mismo. En témie juego, el PJ podra actuar libremente habiendo
quedado a salvo.

No obstante, no va a ser tan facil, puesto querdisgé mucho de las acciones de los cazas sobre el
aparato. Usa las tablas de localizacion de impactaviones de las reglas del 32 edicion para vededo

se producen los impactos de los stukas, y lleweoeteo normal de dafios producidos por estos. Si se
produjesen criticos o dafios estructurales masivase perdieran otras partes vitales del aparaso, la
tiradas de pilotar del PJ serian innecesarias @ugpst el avion es posible que sea destruido amtes d
llegar a tierra. En cualquiera de estos casos,asaaplicar nuevos modificadores a las tiradas itstbp
afiadidas a su +20 original. Por ejemplo, si piaidigen de aterrizaje sumara un +20 a las dos adtim
tiradas de pilotaje, o si recibe un critico en quadra de sus alas, el combustible restante exfdota
acabando con los PJs inmediatamente.

Una nota mas en cuanto a que los PJs tomen tieaienénte.

Seria interesante que nada mas tomar tierra demidgoner pies en polvorosa, puesto que exactamente
cuatro asaltos después, uno de los stukas sobré&wllalbermarle y dejara caer sobre el una bomba,
destruyéndolo definitivamente.

Combate contra los stukas.

Mientras uno o dos de nuestros PJs se estan deghatiento tratando de recuperar la horizontalidad
aparato, es posible que alguno de los PJs trateosieionarse en la ametralladora del aviéon con el
objetivo de derribar los cazas. Cruzando el pequafi@so hasta la posicion de esta arma, el PJ se
encontrara con los mandos de dos ametralladorzesdsis una a modo de torreta sobre la estructura del
Albermarle, por tanto disfrutara de la capacidadidparo a 360°, y la segunda en el morro del aWon
obstante existe un pequefio problema que debemosismr antes de ponernos a disparar, y es que
mientras el avion esté en perdida, no podremos hescedel armamento. Por tanto, deberemos tratar de
estabilizar el aparato antes de nada.

Una vez solucionado ese punto, seremos libresateeligrmamento. Para manejar las ametralladofas de
calibre 7,7 seran necesarias tiradas de la hathdidetralladora.

Los Stukas efectuardn pasadas constantes sobresatip Albermarle, los pilotos alemanes saben
perfectamente que la mole que transporta a loee®Js suficientemente pesada como para no poder
realizar maniobras evasivas efectivas. Tambiénugesqlo dispone de un motor, el otro esta dejarslo a
paso un denso rastro de humo negro.

La “Kette” tarda cuatro asaltos en alejarse delepitarle, virar y encarar de nuevo el aparato. RPasad
esos cuatro asaltos de supuesta tranquilidad, rdigpadurante tres asaltos seguidos, lo que teedan
sobrevolar a los PJs. Pasados estos tres asaliardn de nuevo cuatro asaltos mas en posiciodarse
nuevo para abrir fuego.

La dificultad, segun distancia y posicion relaticamo se explica en el manual del 32, serd mugildifi
durante todo el trayecto de los cazas, ya que d@erssemos que se encuentran los aviones enfrentados
Por tanto, tendran un +40 a las tiradas, tanto RNd® PJs, este Ultimo podra disparar desde latéorr

El PJ al mando de la ametralladora del morro solirgphacer uso de ella cuando los cazas estéo. a tir
Te recuerdo que al ser el stuka disparado potabpusara de su habilidad de pilotar caza paspadar,
mientras que el PJ usara de su ametralladora. los Fas ametralladoras, segun las reglas, sold@mpod
disparar a un objetivo por turno.



Asi, repetiras esta escena una vez y otra hasta que
O bien se derriben los tres cazas o se produztareizaje de emergencia de la forma que sea, caltss
destruyan el Albermarle.

Salto en paracaidas.

Esta es quiza la mejor opcion que pueden tomdPJssvisto lo visto anteriormente.

Segun las reglas del manual, seran necesariasradastde la habilidad deracaidisma, una para ver
donde cae y la segunda para ver como lo hace. firstdas seran dificiles, por tanto deberan reddiza
con un modificador de +20. La tirada de cémo caddra el PJ, pero la de donde cae, la hara enDJ
secretq ya que no tienen que saber si llegaran a tiama$ o no.

Si eres especialmente cafre, puedes hacer queltoba@an alguna tirada destrezapara preparar el
equipo, lograr situarse frente a la portezueldrlabprepararse para el salto, etc.

No olvides que se encuentran preparandose pata@fem salto en un avién en perdida, fallar estdad
de destreza podria suponer que los PJs estuvienaezéndo y cayéndose constantemente debido a la
confusion reinante. Y mientras, el avion siguegusidescendiendo, ya sabes, viento, el aullarvi@h a
al caer en barrena, fuego, gritos, confusién...

En algin lugar de la Francia ocupada

Es importante que tengas en cuenta el estado ehajquilegado los PJs a este punto, puede que aguno
sufran serias heridas, con lo que deberas llevaaba las tiradas de curacidon necesarias y aplisar |
modificadores pertinentes a los PJs debido a sul@sho haré mayor hincapié en este punto, tu mismo
deberas encargarte de ello. Otro dato a tener entawes el resultado de la tirada que nos hablaba d
donde han caidosi los resultados fueron muy dispares, tendranlabor extra para encontrarse entre
ellos. Por otro lado, si al llegar a tierra te catae que esconden el paracaidas, la tirada sexa@nuleflar

con los modificadores por entorno que consideressios.

La lluvia azotara persistentemente a los PJs enessbarrada campifia donde han ido a caer. Es @osibl
que los restos humeantes del avion que trajo Blesean todavia visibles no muy lejos, sin embaegyo
una forma u otra, no habré ni rastro de los cazasea por que han sido derribados por los PJsqu@o

los alemanes estan convencidos de que no han halpéovivientes.

Un rapido vistazo a su alrededor no mostrard nadaante, aunque una tirada diescubrir permitira
encontrar un camino de tierra cubierto de charcms umetros mas alla de donde se encuentren. Si se
acercan a mirar, no encontrardn marca o cartattatigo alguno, aunque como bien pueden suponer los
PJs, estos carteles solian desaparecer en cuartci@el enemigo, para despistarles y equivocatles
camino, ganando a veces unas horas o incluso aédsiego resultaban de oro.

Una tirada derientacion sin modificador si se dispone de una brdjula oanapcon un +20 sin disponer
de alguno de estos objetos, hara que los PJs dedgze deben seguir el camino hacia la derecha, en
direccion este, puesto que la otra direccién lievde nuevo a la costa, alejandolos del objetivo.

Si te piden una tirada destrear encontraran con cualquier categoria de éxito asielle vehiculos
pesados y tractores. Esto Ultimo no debe sorpriasietos encontramos en el campo, los tractores son
muy comunes en esta zona. No podran concretarmasla

Llegados a este punto tan solo queda hacer recdehgmuipo que tienen encima, municién y estado de
salud. Cuando tengas todo esto claro, pasarenaoseglinda parte de la campafia.

Pnjs y equipo

Considero innecesario poner las caracteristicdegleficiales que encomendaron la mision a losyPJs
los miembros del MI, Coronel Henry Ridgely , May@laude Lanigan, el Capitan Archibald Appelton, y
Darren Steadman y Ernest Mills, agregados del MI-6

No tendran oportunidad de usar muchas de sus dedhéls en su aparicidn, todo cuanto deben hacer o
decir viene practicamente dado.

Los pilotos tampoco requieren de una descripcidialldda, tan solo con un par de datos tendras
suficiente.

Pilotos alemanes
Puntos de vida: 8



Descubrir: 60%
Escuchar: 45%
Pilotar caza: 80%

En cuanto al equipo, lo mas relevante son los agiqrara la escena final, el Albermarle y los Stukas
continuacion te incluyo sus caracteristicas apadascén las paginas 386 y 388 del Comandos 32 rdicio
Debido a la improvisacién de algunas de las reggaguelo, e incluido el dafio de la bomba de loasaz
en el formato antiguo, es decir, “al estilo” 22ca@. Por tanto vendra en dados de 10 y debet@&siap
las reglas de disminucién de dafio por distancidldelco. Es decir que se restaran dos dados depdafio
cada tres metros mas alla del objetivo.

Avién Veloc| Techo| Pr Armas y calibre
Albermarle 275| 5500 9(6§) 2 ametralladoras del 7,7*

Avién Veloc | Techo| Pr Armas y calibre
Stuka 280 8000 3 3 ametralladoras front?slzslg;al 7,9 y bomba de 368 K

whe

iy

* Este calibre no aparece en las tablas de daflo82dedicién por tanto aplicaremos el dafio del 7,62
americano (Pag. 125 del manual)

Experiencia
Llegados a este punto, puedes dejar que tus Pds Bagumento normal de sus habilidades basicas.



22 parte
Antes de continuar...

¢Los PJs decidieron quedarse cerca del punto de, apiiza para pasar noche hasta el dia siguiente?
¢quizé decidieron ponerse en camino inmediatanpemtsi alguien decidiera pasarse por aqui...?

En caso de haber decidido quedarse aqui a dorrsia e mafiana siguiente, dos horas después de la
llegada de los PJs a suelo francés, seria intdeesme alguno de ellos estuviese despierto y sacara
algunas tiradas delescubrir o escuchar puesto que aparecera un pequefio destacamentonalema
compuesto por dos Sdkfz 222, un Panzer Il y ual i quince soldados en busca de supervivientes.

Si los PJs no estuviesen aqui, los alemanes adsrtaat radio de lo sucedido, habran venido a ifyast

pero no estaran mucho por la labor y viendo losesalcinados del avion que los transportd hagig a
supondran que no ha habido supervivientes, regiesda nuevo a su campamento tras una hora de
reconocimiento por la zona.

Si los PJs, por el contrario, hubiesen decididaiseg@mino inmediatamente, seguiremos adelantdacon
aventura.

Los PJs llevan cerca de media hora de camino lmgi@onstante y fina lluvia, este es el Unico sonide®
acompafia a los PJs ademas del repiqueteo del egugpoansporten.

Ya calados hasta los huesos veran como aparectadosun rio de poco caudal que corretea paralelo a
camino que han tomado. Las pruebas de que no haceonma habido una batalla por las cercanias son
evidentes. Un par de piezas de hierro grandes gdpss sin duda complementos de trabajo de algin
tractor, permanecen cubiertos de metralla y sefiddedaber recibido numerosos disparos. Algunos
agujeros de fuego de mortero convierten este campalgo parecido a lo que seria la superficie lunar
llena de créateres.

En cuanto a la capacidad de orientarse de lossPllsyan encima material para este propdsito,eesrd
mapa y brujula, sus tiradas deentacion seran modificadas con un —40, es decir, -20 poapa y —20
por la brgjula. Tener una sola cosa otorgara @ s€a cual sea ésta.
No tener nada, pero haber insistido en memorizanaga o haber tomado notas del mismo permitira
hacer esta tirada sin modificador alguno. Si ndasainguna de estas circunstancias, la tiradaceerén
modificador de +20 a +40, a tu
1d100 BT ‘ discrecion. De este modo

01-60 Nada destacable representaremos la capacidad de
61- 75 Despojos de guerra. Cadéaveres, ruinas, vehiculog los PJs de orientarse en terreno
destrozados, etc desconocido.
76-86 Dos soldados alemanes en moto con sidecar
g7.00  Destacamento compuesto por dos Sdkfz 222, un PahZ2ara simular el avance de los PJs
I1l'y un total de quince soldados en este entorno, y ver lo que

pueden llegar a encontrar, cada
vez que el grupo avance en una direccion dondeage fallado previamente la tirada de orientacion,
deberas hacer una tirada en la tabla adjunta yaspkl resultado inmediatamente. Eres libre de
plantearles la escena resultante a tu manera, psedalescubiertos inmediatamente, o no, deperaliend
de lo tranquila que les esté resultando la avemtasta el momento, recuerda que estan en plenai&ran
ocupada, no deberia ser un paseo por el campaeedides.

Pero mientras avancen por el camino correcto, sagos con la linea de la aventura.

Nota sobre viajar de dia o viajar de noche:

Es necesario en este momento saber que van a luscBds. Es posible que decidan continuar andando
hasta el amanecer y entonces pasar el dia durmiemdoualquier sitio resguardado. Viajando de este
modo de noche y descansando de dia, tratando sar pa mas desapercibidos posible. La linea de
aventura seguird contando que sea esto lo que ietenuestros PJs,

En el caso de que deseen hacerlo al revés, quermtah seguir el viaje de dia, tendras un poco neas d
trabajo puesto que tendras que leerte la aventuadaptarlo al cambio horario. De todos modos no

todos los encuentros se daran igual de dia que alzhey trataré de ponerte notas al pié de cada
encuentro para ayudarte en este punto.



Apenas dos horas de camino después, con una tieattsscubrir +20 debido a la mala visibilidad por la
oscuridad y la lluvia, encontraran un granero agaraente abandonado, y unas pocas decenas de metros
mas alla, lo que parecen los restos de una grangasona de dos plantas, de la que solo quedan dos
muros exteriores, un par de tabiques y un tramesdaleras. El resto son todo escombros ennegrecidos
por el fuego.

Es posible que los PJs vean en este granero unlbg@ndonde descansar por el resto de esta noche y
pasar el dia siguiente, las Ultimas horas hanmsinldditas y es posible que alguno de ellos estiélder

En los alrededores del granero, no se ve unaslaalvo los destellos de los relampagos de tadnta

gue da la impresion de empezar a alejarse. El gradaebién esta a oscuras y sus dobles puertas esta
cerradas. Cuando lleguen los PJs descubriran gedepuentrar sin problemas y que las montafas de
heno que hay en su interior les serviran perfeatéengara descansar. Un vistazo con mas detenimiento
aqui dentro les permitira descubrir algo de ropapar de petos, y una camisa desgastada. También
aperos de labranza y un fanal de aceite con elsitep®media carga.

Durante lo que queda de noche, apenas un par @s Her oscuridad hasta el alba, no ocurrird nada
destacable, salvo quiza, uno de los PJs que hagdigypodra ver con una tirada descubrir —20 las
luces de un vehiculo que pasa por el camino queddgraido hasta aqui, pero que continda adelante s
detenerse. De este modo llegara el dia siguiente.

Para cuando se levanten los PJs la lluvia hab@pdescido, dejando una brisa bastante fria y Ua cie
aun asi, encapotado.

Durante el resto del dia, supondremos que losdhdisan una serie de prioridades. Una de ellas gapon
que sera la de tratar de averiguar donde se emanemtactamente, otras prioridades seran la drseat
las heridas (si se da el caso), y preparar y neglsequipo para continuar camino al anochecer.

Si hacia el mediodia los PJs continGian en la zehgmnero, bien alertas de cualquier movimiento po
los alrededores, no olvidemos que se encuentra@rgtorio ocupado, con una tirada descubrir si se
encuentran en los exteriores del granero, @sigicharsi se encuentran en su interior, detectaran un
vehiculo que se acerca en linea recta saliendoadi@ho hacia el granero. Un vistazo revelara ugduar
destartalado, no tiene ni marcas ni distintivo tanlialguno. Una nueva tirada descubrir +20 les
permitird ver que en su interior viajan dos hompe® de unos treinta y pocos afios al volantey a s
lado, uno de unos cincuenta. Los veran pasar ptadel del granero sin detenerse en direccion a las
ruinas de la granja. También veran como al llegasta se detiene y tras apagar el motor bajan del
vehiculo y se pierden de vista, con aire cansinsuenterior.

Si los PJs no hacen nada, estos dos tipos esen@mde una hora y media y saldran después deifesr
portando algunos objetos a cuestas que cargaréhfergon. Seguidamente, arrancaran el vehicule y s
dirigiran al granero, donde se detendran y trasatgar algunos aperos de labranza, los dejaram en s
interior. Tras esta rapida descarga volveran alcuédy se fumaran un cigarro, hablaran entre ks
francés, claro) y trataran de arrancar el viejoiaglb. Por lo que oiran los PJs, parece que el ms®o
niega a responder. Descenderan, abriran el cajpas yin rato de hurgar en sus entrafias no logcarén

el motor arranque de nuevo, asi que al poco sepivanionde han venido andando y maldiciendo entre
dientes.

Todo esto es lo que ellos haran, claro que lop&dden intervenir.

Si los PJs se presentan del modo que sea antedaspds, su primera respuesta sera la de levigar
manos y gritar nerviosos que se rinden y que npadé, en francés, por supuesto, con lo que sera
necesaria alguna tirada de dicho idioma para eatkrsdy comunicarse con ellos.

De todos modos, en cuanto hablen los PJs y tengamomento para verse detenidamente, los dos tipos
se daran cuenta de que los PJs no son alemanesce@an tranquilizarse.

Para entablar conversaciéon con estos dos tiposnseesario saber el idioma, de su conversacién con
ellos, obtendran basicamente que son Fabrice yaBerDucharme, padre e hijo. Perdieron cuantonenia
cuando llegaron los alemanes y sus tanques. Sufwasiestruida como resultado de la batalla que se
libré en estos campos en la huida francesa.

Contaran que han venido a tratar de recuperar @upr@de de las ruinas de su casa, y que traenaalgun
herramientas de una casa cercana de unos familiares



¢,Donde se encuentran®na de las dudas que tendran los PJs es saber siomteuentran exactamente,
debido a la interceptacion de los cazas alemam#sidnido que saltar o aterrizar antes de lo pevis
Bertrand, les dir4 que se encuentran en las cacdeila villa de Baillolet.

¢ Baillolet? No. A los PJs no les suena, pero gjyr&an por Pommeréval, o le echan un vistazo alopla
que puede que tengan, veran que han caido a uimze dilémetros escasos de su destino.

Si los PJs preguntan como llegar a Pommerévaldilésm que deben seguir el camino durante un
kilbmetro y al llegar al cruce del camino torcdaaerecha y rodear el bosque de Baillolet. No dbaar

el camino y seguir més alld de Mesniéres en Bragrde siete kildmetros, donde finalmente encontrara
Pommeréval, aunque...

- Esta todo lleno de alemanes, seria un milagrollggaran sin ser descubiertos — les diran si e ha
ganado su confianza, es decir, si no han hechaningstupidez con ellos.

Los Ducharme les invitaran a viajar hasta la casaus familiares en el pueblo cercano, hasta dog el
quieran irse, lo cierto es que estaran encantaglayudarles, si es que han sido amables con elios,
Si aceptan, viajaran en la parte de detras debfyrgsta cubierto con lo que no seran vistos.

Al tratar de encender el vehiculo se encontraramocdije anteriormente, que el motor parece noeguer
arrancar. El padre bajara del furgdn y tras aldrica@6 se llevara una mano a la cabeza y resoplara.
Parece que no va a arrancar.

Si un PJ decide echar un vistazo, si saca unaatidednecanicasin modificadores, tras unos pocos
minutos, lograra que el motor vuelva a ponerse archa, soltando una importante cantidad de humo
negro. Para que el motor aguante, serd necesagaitanmedio 0 mejor, en caso contrario, el motr n
aguantara mas que unos pocos minutos calandoseied® Iy siendo necesaria una nueva tirada de
mecanica para que vuelva a arrancar.

Finalmente es de suponer que el furgén lleve ®Isshasta una pequefia granja. En la entrada diala v
un cartel inclinado anuncia el nombre de la midB@dljolet. Durante el camino los PJs no habrarowst
rastro de alemanes, aunque si habran visto indi@dsatalla por la zona, como un par de vehiculda e
cuneta calcinados. El furgén les llevara directaméiasta una pequefia granja donde en su extesor, |
gallinas cloquean indiferentes. Se detendran @artee de detrds, apartada de cualquier miradasauyio
rapidamente saltaran del interior hasta la casa.

Nada maés entrar, se encontrardn de cara con lssabjertos como platos de una nifia de rubias tsenza
que cogera aliento para gritar, pero antes queotéagipo para ello, Fabrice pondra su mano sobre su
boca y le chistara. Hablandole al oido le dira soe amigos, y que no debe de tenerles miedo, lo que
parecera tranquilizar a la pequefia.

En la casa, conoceran al resto de la familia Dunbata abuela Adélaide, vestida siempre de nearo, |
esposa de Fabrice, Corinne, delgada y de pémulessal los hijos de ambos, la pequefia Roseteygue
conocen, y Joseph, de 15 afios que esta dando @ abémico cerdo que les queda.

Los PJs seran tratados amigablemente, los franeesemmigos en cualquier enemigo de los nazis.

Aqui seran tratados de sus heridas, si las tuviessman alimentados con pan, queso y vino, y podra
asearse si lo desean. Todos los miembros de ldidga@mblaran con ellos gustosos y de ellos obtendra
cualquier informacién geogréfica que precisen de leslo de Francia, pueblos, caminos rios, etc.

En cuanto a los alemanes obtendran algo de infadmacpreguntan.

Segun les contara Fabrice, cerca de Pommerévalepxias ruinas de un pequefio castillo, no es muy
grande, pero al parecer los alemanes han estade dadlegada muy interesados en esa zona, han vist
como numerosos camiones se dirigian hacia allZadasgcon cajas de equipo y “armas muy grandes”
como diran textualmente. El pequefio Joseph dirdugaevez se acercé hasta alli a jugar con sus amigo
y que los alemanes no les dejaron acercarse, podido ver nada mas.

Si los PJs estan interesados, les indicaran elncamiseguir hasta estas ruinas, a apenas un par de
kilometros de Pommeréval, hacia el norte.

Otros datos que obtendran sobre movimientos alesnaegin las columnas de tanques que quedan
dispersas por la zona y la mayor concentraciorsquesta dando en Paris.

Todos los demas datos que obtengas de fuerzasgasseran muy vagos o sin trascendencia para la
partida, puedes adornarlo como quieras informasdidetropas, tanques, prisioneros etc.



Por lo demas, la estancia de los PJs en estar@asendria que ser mucho mas larga, su sola piiasenc
puede ser un problema para el mismo pueblo y fodmepara los Ducharme, por ayudar a los britanicos
Este detalle deberia quedarles claro a los PJguidse Si se estan aqui mas de lo necesario, pueden
llamar la atencion de otros vecinos que quiza ecapiea notar algo raro en el comportamiento de los
Ducharme, o quiza simplemente puede que a algutmsdeequefios, mientras juegan con sus amigos del
pueblo se les pueda escapar algo de informacitgspécto de unos soldados que estan escondidaos en s
casa. Quiza algun vecino crea que pueda salir i@t de esta informacion y quiza acabe llegadéo

un modo u otro a oidos enemigos.

Asi que no entraré en mas detalles sobre lo quendtin en este pueblo, y seguiremos adelante por la
ruta que les han indicado.

En las ruinas...

Segun habran podido averiguar, los alemanes eststartie interesados en las ruinas de un pequefio
castillo que hay por la zona, si preguntan al retspano tendran problemas en ser informados detéa r

de acceso exacta. De lo que no seran informadde Esque hay ahi arriba, mas que nada porque nadie
ha podido acercarse lo suficiente.

Se trata de unas ruinas en lo alto de una colin@oa dos o tres kilometros de Pommeréval. El camin
hasta el pié de la colina serd de lo méas trangmdcse cruzaran con patrulla alemana alguna yriega
sin contratiempos. Quede claro que ti como DJ muedmbiar esto y ponerles algin encuentro, desde
algo que haga que deban emplearse a fondo parar sals pellejos, poco recomendable porque ya
tendran tiempo mas adelante para ello, hasta algpinofensivo como una moto con sidecar con dos
soldados nazis que pasan a toda velocidad carrabaia sin reparar en ellos, pero que seguro que
lograran que se peguen unos buenos barrigazoscendsta tratando de no ser detectados.

Por otra parte, es posible que los PJs hayan eviadb contacto, no habiéndose dado entonces el
encuentro con los Ducharme. En ese caso, debegar bor su cuenta hasta Pommeréval y una vez alli,
investigar sobre la posicion de la emisora alemBsta investigacion la dejo un poco en el aire pas

ti la organices como quieras, pero
algunas pistas que puedes darles son, por
ejemplo, descubrir un par de camiones
con escolta armada que va hacia el
castillo con equipo de repuesto, o con
dotacion de refresco. Si les llama esto la
atencién llegaran directamente al
castillo. Otra posibilidad sera descubrir
en lo alto de la montafia donde esta el
castillo, la enorme antena de radio que
sobresale por encima de la vegetacion de
forma visible.

Un detalle a tener en cuenta en este
punto es si los PJs se acercan al castillo
de dia o de noche. En un caso u otro los
encuentros podran variar y lo que puedan
percibir en la zona también, tenlo en
cuenta.

1. Camino a las ruinas.Hasta lo alto
hay unos 600 metros de tortuoso camino
de piedra. Alrededor el bosque se cierra
y se abre, dejando algunos tramos del
camino completamente cerrados. Una
tirada derastrear (+40 de noche y sin
iluminacion alguna) les permitird
encontrar rastros de vehiculos oruga y
¢ neumaticos. Con un éxito alto
encontraran rastros de numerosas huellas




de botas de las usadas por la Wehrmacht.

2. Patrulla. Un buen rato después de ascenso, hacil.
mitad del camino mas 0 menos, una tiradasteichar
con un +20 (sin modificador alguno si vienen
noche), y en caso de fallarla, una descubrir sin
modificador (-20 si es de noche) revelara una moto
sidecar que viene por el camino desde arriba. 8afy"
de noche, descubrian el haz de luz del foco dg .
misma. Tienen exactamente dos asaltos antes de g|
moto gire el recodo y enfile el camino por el q{
ascienden ellos, con lo que sera necesario uniatda
ocultarse sin modificadores (-20 si es de noche o —
de noche e internandose en el bosque). Si
motoristas tienen alguna excusa para sospechardeldo ocurrido por aqui puedes hacerles hacer una
tirada de descubrir o escuchar, modificada a tuvewmiencia. Si descubrieran algo, detendran la
motocicleta y con el foco fijo sobre el manillartesan la zona, mientras el ocupante del sidecaardr

la ametralladora de posicién y hard lo propio.i&ign serias sospechas primero los soldados gritara
(tirada dedioma alemanpara entenderlo)

- jQuién anda ahi!, salgan inmediatamente o abodsefuego jeste es el Ultimo aviso! Unos pocos
segundos después, dispararan a ciegas sobre lahzaendo un amplio arco de fuego. Si los PJbasta
ocultos al raso, aplicales un porcentaje de rashéiedos, por ejemplo de un 10% por cabeza, ¥si s
hubieran retirado hasta el bosque, el porcentgg@ibehasta ser imposible alcanzarles o a un 02%oco
maximo. Los motoristas tras esta accion, espergréanno detectan absolutamente nada mas duraste lo
préximos 5 0 6 asaltos, proseguiran su caminoeBibargo, es posible que los PJs decidan echar anano
sus armas para eliminar a estos dos tipos. Bighisgaran cuando la moto pasa de largo sin dewriers
primero que han de tener en cuenta es que pasaa distancia de unos 20 metros hasta el claro, o 30
desde la zona boscosa. A los modificadores poardig tendras que aplicar modificador por objetivo
moviéndose (+20). En caso de obtener un éxito lehjmpacto se dara directamente sobre el vehiculo,
con cualquier otro tipo de éxito, se impactara edbs soldados. A no ser, claro, que se pretendiera
impactar sobre la motocicleta, en ese caso apficara modificador extra de +20 y con cualquier
categoria de éxito se lograra impactar.

iOjo! Un tiroteo en esta zona hapasible que mas arriba, donde se encuentra larbaekcentinela
escuchara los disparos. Tendras que hacer una tiadscuchar con un +20, y en caso de sacarla, el
centinela llamaria a base, en lo alto de la cofis® daria la alarma. Complicandose de esa mahera e
acceso de los PJs. En los apartgddaarm!, de los siguientes puntos encontraras las resefersger en
cuenta si se ha dado la alarma.

Pocas cosas son mas peligrosas. Una BMW R75 cpn
sidecar, MG34 y dasoldados aburridi

3. Barrera y centinela. Si los PJs llegan a esta zona del camino, con algiterda dedescubrir sin
modificadores ni de dia ni de noche, ya que de eogh fanal eléctrico ilumina la garita, veranaest
barrera con centinela. El soldado permanecera rioremée en el interior de la garita, aunque saldra d
vez en cuando a estirar las piernas, es deciteenis 20% de posibilidades de encontrarselo fuerka d
garita, fumandose un pitillo por ejemplo. Las giesderan de 8 horas, cada lapso de tiempo bajara u
vehiculo del castillo con el reemplazo. Dentroalgdrita hay un teléfono que comunica directameorte

el castillo, pudiéndose dar la alarma inmediatamsnfuese necesario.

Si en el encuentro anterior con la moto sidecahig@iese dado la circunstancia de que los disparos
hubieran sido escuchados por este soldado, adesmidaber dado la alarma, estaria escondido (tirada d
descubrir +20 o +40 si fuera de noche) y cuando descubaidéoa PJs trataria de causar el maximo dafio
esperando a que se acercaran lo suficiente.

iALAAARM!

Después de que el centinela haya dado la alarm#&ptnas se esconde por los alrededores, tras wal tot
de 1d12+3 asaltos apareceran camino abajo los mefug formados por un Kubel, un SdkFz 222 y un
total de 15 soldados, entre dotacién minima devksiculos, soldados transportados y soldados a pié.
Todo por supuesto acompafiado de los clasicos geitcleman dando ordenes ininterrumpidamente.
Llegados a este punto, los PJs tendran serios probé para seguir adelante, aunque claro, si deciden
dar un amplio rodeo y entrar por la retaguardiadss estas fuerzas alertadas por la alarma, sonzager
de menos que encontraran arriba.

4. Claro de accesoFinalmente los PJs llegaran hasta un claro desddedse podra ver la muralla
exterior del castillo. Desde linea de arboles hastanurallas hay unos 40 metros. El castillo tiem la



planta en bastante buen estado, las murallas ism@eh hacia la derecha con un par de torreonesig h

la izquierda, con un torre6bn mas, perdiéndose sta en la vegetacion. Al frente se encuentra lapae
entrada, de amplia arcada y una garita con unanaade mano. Una gran bandera nazi oscila orgullosa
sobre la entrada.

Con una tirada ddescubrir (-20 con prismaticos, +20 de noche) descubriran:

Exito bajo: Ademas de lo dicho con anterioridad, unas silu@psobre las puertas de entrada y una mas
en el interior de la garita.

Exito medio:Ademas de lo dicho con anterioridad, otra siludfaefi cada uno de los torreones, focos
apagados (que se usaran de noche casi constarggnyesbbre la entrada principal, una MG.34
emplazada.

Exito alto: Ademas de lo dicho con anterioridad, una antenzodsiderable tamafio que asoma por detras
de las murallas.

Si los PJs desean acercarse en linea recta hastaifallas seran necesarias algunas tiradas eadigmnt
de ocultarse contra descubrir o escuchar de los centinelapoSotra parte, desean hacerlo siguiendo la
linea de arboles, tendras que hacerlo igual peratdificadores podran llegar a ser desde +20 agtah
+40 - 40

iALAAARM!

Si se ha dado la alarma, los focos estaran encersdjcbarreran constantemente la zona, tenlo entauen
a la hora de ocultarse o moverse por los alredegofgdemas, por los alrededores se dispondran dos
guardias con perros, es decir, un soldado con doiaer por lado, cuyas rutas en circulo haran que se
encuentren en cada extremo derecho e izquierdoadilo.

5. Entrada. De estos contrafuertes de roca almenados, pendeampdia bandera nazi. La arcada
principal tiene unas dobles puertas que estantabieonstantemente. Bajo el quicio, una barreraate

con un cartel en el centro que grita jHALT! en a@mcierra el acceso, abriéndose Unicamente para el
paso de vehiculos. Gran cantidad de huellas dewekicruzan esta zona. Una garita custodia ebacze

la zona. Siempre hay un guardia armado aqui apmskadel interior de la garita, hay un teléfono que
conecta directamente con G del mapa. También haganel con un interruptor rojo que acciona la
alarma en el castillo.

En el interior, a la izquierda, existe una puergardadera con refuerzos de hierro, tras cruzarla se
encontraran unas estrechas escaleras de rocaaologme ascienden hasta una primera planta sa nad
destacable salvo dos puertas, cada una de eNasdlla muralla a derecha e izquierda. Siguienddgso
escaleras, llegaran a una trampilla superior qaedeca lo alto, donde hay dos centinelas. Aqubarri
también hay dos focos, uno hacia el interior dstika y el otro hacia el exterior. También hay unasa

de madera con tres sillas. Sobre esta descansmahyf una baraja de cartas. Una ametralladora #MG.3
emplazada hacia el exterior tras varios sacosat@ar varias cajas de municién es el equipo restant

En el caso de que la alarma haya sido dada, éasosf resultantes ya han sido detallados en ebpunt
anterior.

- 6. Torre6n de guardia. Esta torre es donde
el Equipo descansan los soldados. Es una torre de dos plantas

Cartas, fotografias, objetos . .
01-60 personales en la superior, hay una puerta que comunica con las
. - murallas. Esta puerta superior esta abierta, all igu

61- 75 Cigarrillos 1d20 . '

— que la principal que da al patio. En esta puerta
76-86 Municién MP38 1d2 cargadorg¢sinferior hay una placa de hierro con letra gotieny
87-95 Cuchillo o navaja aleman (tirada de idioma para entenderlo) que avisa
96-00 Luger con un cargador “Sala de guardia”.La guarnicion consta de un total

de 25 hombres que descansan en literas cuando no
ocupan sus puestos de guardia habituales. En éeralmomento del dia se pueden encontrar aqui (65%
de las veces) 1d8+2 soldados, y por la noche ah det nueve, todos ellos descansando. En esta torre
encontraran una serie de muebles menores, taquillaalles, normalmente cerrados con llave, (sin
modificador a la tirada deerradura) donde los soldados guardan articulos person&lesos PJs
registran encontraran algunas cosas segun laadhiata.

iALAAARM!

Si se ha dado la alarma, no habra nadie en esta,sallesto que todos estaran de guardia, en sus
puestos.

7. Zona oculta por vegetaciénEn esta zona, si los PJs vienen hasta aqui, déseufue la muralla del
castillo avanza internandose en el bosque parauélespnos quince metros mas alla aparecer derribada
Esta zona boscosa avanza en linea recta interréedas patio de armas. Si siguen por aqui, natand



endescubrir (-20 con prismaticos, +20 de noche), bajo ureadelcamuflaje, lo que parece una pieza de
artilleria antiaérea, una tirada dsilleria pesada hara que los PJs la reconozcan como una Flak@0. C
una categoria de éxito media o mejor, descubrid®&mas varias cajas de municién a sus pies. Por esta
zona de vegetacion se puede cruzar de lado a lqolatie, y las tiradas decultarse por aqui dentro
otorgan un bonificador de —20. Si los PJs se sigia@sta posicion describeles el movimiento paote,
soldados, técnicos, oficiales y quiza algun vebic8I los PJs se desplazan por aqui, haz que hagan
tirada deescuchar—20 sin modificadores, con cualquier categoriaégiéo, detectaran una serie de
ladridos persistentes provenientes de 8 en el m&ua. esta arboleda pasan los soldados centinelas d
ronda por lo exteriores, encontrandose ambos feeBtdel mapa.

iALAAARM!

Si se ha dado la alarma no habra gran diferenciaesta zona, los soldados como mucho pasaran por
aqui en busca de los perros. Aunque si se encueatyai los PJs, seran testigos del movimiento de lo
soldados corriendo cada uno a su puesto.

8. Perrera. Si los PJs avanzan en esta direccion deberédn aealiza tirada desscuchar—-20, con
cualquier categoria de éxito percibiran una segelatiridos. Si siguen avanzando no tardaran en
descubrir una torre con dos segmentos de muraltaida. Una escalera de roca sin pasamanos asciende
en diagonal desde el suelo hasta lo alto de lallayjanto a las almenas. Estas escaleras sonade ro
como el resto de la edificacién, pero el pasatideipo las ha vuelto desiguales y angulosas, @&ssigse
trata de pasar corriendo o algo parecido, implicas@tirada d®estreza/2, en caso de fallar esta tirada
se caera rodando escaleras abajo. Un fracasoraklteta tirada supondra no rodar, si no caer dédo a
En el primer caso se sufrirh 1d10+2 puntos de d&figolpes, y en el segundo caso, se sufriran 210 d
heridas. En cuanto a la torre, una tiradaléscubrir (-20 con prismaticos, +20 de noche), les revelara
dos soldados sobre la torre. Con un éxito altonatuso medio utilizando unos prismaticos, también
descubriran otra MG 34 posicionada en la torre.ladsdos vienen del interior de la torre. Un vistal
interior de la misma, tras cruzar la puerta abiertazuyo centro hay una placa que réRarrera” , les
permitira encontraran unas jaulas que contienesuenterior a un total de dos pastores alemanesty@
dobermans. No hace falta decir que se pondran ¢oeos si aparecen los PJs por aqui. Por otra mrte,
los PJs silencian a los PJs de algin modo, losadotdse extrafiaran del subito silencio con lo que
bajarian a mirar.

Desde lo alto de esta torre, algo mas alta que dgorfa de las restantes del castillo, tendran una
panoramica casi perfecta del patio principal yatiatla zona colindantes, incluido, y segun la ilidéd

del dia, del pueblo de Pommeréval.

Desde la arboleda hasta la torre y las murallasumaglaro de unos veinte metros mas o menos, con
algunas piedras y arbustos secos y espinosos.

iALAAARM!

Si se ha dado la alarma, posiblemente habra aqai serie de soldados preparando los perros para
vigilar el perimetro.

9. Derrumbe. Si los PJs llegaran al castillo por este lado, loagan una tirada ddescubrir (-20 con
prismaticos, +20 de noche), con cualquier categdeigéxito descubrirdn una antena de considerable
tamafio que asoma por encima de las murallas. Bsta de la muralla estd derruida desde nadie sabe
cuando. Las gruesas rocas se amontonan aqui foonoaadpequefia colina de runa por la que cualquiera
podria escalar y pasar al interior del patio dstilta para ello sera necesario una tiradardpar —20,

caso de sacar alguna categoria de fallo, aplicaficentbres pertinentes a las tiradas de escuchésde
posibles centinelas. Desde la zona mas alta delrdbe, los PJs descubrirdn que se puede acceder al
interior del edificio 12 en el mapa, al parecedeirumbe afecta también a un ala de éste. Desde est
posicion y con las tiradas pertinentes, podran ataanto se encuentra en el patio principal. Seria
interesante que usaran de tiradas de ocultarseficaod por visibilidad a tu conveniencia, ya quelas
torres habra siempre un centinela como minimo,egdpn llamar la atencién de este.

Si los PJs deciden pasar de estas rocas al inioedificio, serd necesaria una tiradatdpar y
obtener un éxito medio o mejor. En caso de fab#asetiradas recuerda al centinela...

iALAAARM!

Igual que en el Claro de acceso (4 del mapa) y @dese dispondran a dos hombres con una MG34 en el
ala derruida de 12, controlando asi cualquier ed@iano autorizada por la zona de derrumbe.

10. Patio. Bastante amplio, de unos 60 metros cuadrados. Feride todo lo que se encuentra
normalmente en su interior, y ti mediante tiradasddscubrir de tus PJs, podras darle mas o menos
informacion al respecto. A un lado del patio, destana forma que permanecera cubierta con unaered d
camuflaje. Se trata de una pieza de artillerizaé@rgia, una tirada aetilleria pesada hara que los PJs la



reconozcan como una Flak 30 con varias cajas décidnra un lado. Algunos soldados patrullaran este
patio a tu conveniencia, otros hablaran en unairsdumandose un pitillo atentos a no ser descidsier
por algin superior, algunos oficiales pasaran tiesedo airadamente de 12 del mapa a 13. Quiza algun
vehiculo entre cruzando la barrera de mano, misavihiculos aqui dispuestos y decide tu mismo.
Durante el dia encontraran en el patio normalmaniaos 1d10 soldados dispersos en sus tareas por |
noche, sin que suene la alarma ni nada por ebgstlo encontraran los citados en los torreonesay
patrulla de un soldado que da vueltas por el laeleatio.

En el extremo del campamento entre 12 y 13 hayldo tde camuflaje que cubre una amplia mesa de
madera construida toscamente por la dotacion cuacdparon este castillo, aqui es donde los soldados
comen. La comida diaria se hace en el interiortaeéon que coincide con esta ubicacién. Su muro en
ruinas deja a la vista esta improvisada cocina elamu par de soldados se encargan ademés de la
intendencia.

iALAAARM!

Esta es la zona que mas se vera afectada en cadarda alarma, los soldados saldran corriendo del
torredn de guardia y ocuparan sus posiciones, atgusoldados irdn corriendo a por perros, otros i@n

12 del mapa y prepararan algunos vehiculos, losladbs correran por las murallas y por el patio
convirtiéndose todo en un hormiguero, a las ordefeeks gritos incesantes de oficiales y subofsal

11. Bateria antiaérea Flak 30Bateria antiaérea de 20 mm. Normalmente estar&rtalion una red de
camuflaje y tiene a su lado dos cajas completamut@cion. Para manejar correctamente esta pieza, es
necesaria una dotacion de cuatro hombres, entpardisapuntar, carga y descarga de municion. La
plancha exterior de esta pieza podria dar cobestunaalquiera parapetado tras ella. A efectos egoju

+40 al impacto. En caso de alarma, no se prepasigdarma, a no ser que suene la alarma de ataque
aéreo.

12. Edificio cochera \ arsenalEl edificio principal estd en ruinas, solo quedas muros exteriores,
salvo el que da a la zona del derrumbe, que elté&ista. Un boquete queda también a la vista en el
frontal, este boquete da al patio, y en su intenay unos cuantos vehiculos, estos son: un Kubal, u
moto BMW R75 con sidecar (eran dos principalmepé&zp una la encontramos bajando la montafia) y
finalmente un Sdkfz 222. Todos estos vehiculosnespéerativos, y en caso de emergencia, podrian ser
puestos en marcha y saldrian al exterior sin prnoddea través del boquete. Las llaves de los mis@os
encuentran en 13 del mapa. Aqui dentro tambiénrérarén cuatro bidones de combustible de 250 litros
cada uno, ademas de algunas herramientas.

Unas escaleras ascienden por un lateral, pegaddasaaed y acceden al primer piso, del que solaaue
utilizable, una sala sin paredes que da a la zerdedumbe, por donde saldrian un par de soldamtos ¢
una ametralladora que sacaran del arsenal en @aslarde la alarma. Aqui arriba, en una habitacion
lateral cerrada con llave, tirada derradura para abrirla, revelara lo que parece el arsentd tase. El
equipo que encontraran es el siguiente:

25 cafiones de recambio de ametralladora (1Kg/cu).

125 cargadores de Walter P38 (100grs/cu).

30 cargadores de cinta de la MG34 (1Kg/cu).

5 cuerdas de 10 metros y rezon (5Kg/cu).

15 detonadores (200 grs/cu).

30 Kgs de explosivo.

2 cajas con 15 granadas de mango cada una (80a9grs/c

3 cajas con 19 granadas de lanzagranadas (1Kg/cu).

1 lanzallamas (15Kg).

4 Panzerfaust 30 (25 Kgs/cu)

1 mortero Nebelwerfer 35 (32 Kgs)

3 cajas con 12 proyectiles del mortero cada un@ ¢B§/cu).

1 MG34 (16 Kgs)

1 pico (6 Kgs)

1 pala (6 Kgs)

7 cajas de municion para el Flak 30

Casi todo este equipo lo encontraras en el manaadmandos 22 edicion.

iALAAARM!

En caso de darse la alarma, se pondria en march8difz 222, saliendo al patio y de aqui, a los
exteriores del castillo a patrullar. Si existiergistas sobre la ubicacién de los PJs, este vehiculo
rastrearia esta zona barriéndola con sus focosissé de noche. Pasada una media hora de busqueda, s



no se obtuviesen resultados el vehiculo regresarfmtio, quedandose en posicidon por media hora mas
y si aln y asi, todo siguiera en calma, regresaria cochera.

13. Edificio principal. Antafio este doble edificio habia albergado targa@isdras como la hospederia y
las soldaderas, ahora ha sido reutilizado, y etavig que el edificio principal esta semiderruido y
utilizado como cochera, se usa como cuartel geneelpuerta principal queda bajo un ostentoso
estandarte nazi, y a un lado, un soldado apostadierdo guardia constantemente. Desde el extegior d
este edificio se puede observar una antena pintaa franjas diagonales rojas y blancas, de
considerables proporciones que asciende hasta Itma dotal de quince metros. Tres ventanas
permanentemente cerradas son el resto de accafules/idesde el frente, a las que hay que afadir un
mas que queda en el ala norte de este edificiqositar ademas una boca de chimenea que puede verse
en lo alto del edificio.

Otra puerta externa queda al norte, por el ladia deuralla, frente a la chimenea, de la cual saiefina
hilera de humo.

Si los PJs se deciden a acceder al interior, poHederlo desde dos posiciones, o desde la puerta
custodiada, o desde la puerta sin centinela. Supowad que lo hacen desde esta Ultima, por la que
parece mas facil colarse.

A. Al cruzar esta puerta que esta abierta, se encantdentro de una cocina, en un extremo, justadal |

de otra puerta, hay un grueso armario medio ab&moutensilios de cocina en su interior. En etroen

de la sala hay una mesa de madera bastante amplievidentes signos de haberse preparado algo para
cocinar en las ultimas horas. Nada mas destacabdsta habitacion, salvo los caracteristicos caahar

de una cocina, y varios trozos de pan, algo de gddypatatas
y un par de botellas de vino. Si siguen buscandorgraran en
una cazuela las sobras de la Ultima cena o comajzdiendo
de la hora en que aparezcan los PJs), se tratan daato
tradicional a base de salchichas y puré de patatas.

Cuando decidan salir de la habitacion, si prevideés dicen
que hacen una tirada @scucharen la puerta, con cualquie
categoria de éxito descubriran un trozo de unaersaeion en
aleman. Una voz comenta que un tal Von Kresseradasa
taza de chocolate, a lo que una segunda voz cantpst
enseguida. La conversacién termina y unos paseacaminan
derechitos hacia los PJs.

Los PJs tendran apenas dos o tres asaltos paradess® por la
cocina (debajo de la mesa cubiertos por un ampédioteh o en
el pequefio habitdculo que hace funciones de despens
saliendo de la cocina al exterior) ser4 necesana tirada deocultarse quiza modificada a tu
conveniencia por las prisas o el revuelo que puettamar antes de que se abra la puerta. Deja ganha
sus tiradas y justo cuando el ultimo de ellosltisedados diles que la puerta se abre y la luncemrde.

Si algun PJ puede ver lo que ocurre, dile que emtraombre de paisano y se dirige a los fogonese Ab
un armario, extrae un cazo, varias tabletas deothtecde otro armario y leche de la nevera. Eneiesid
fogdn con una cerilla que extrae de una cajita giggone a preparar el chocolate fundido. La op@nac
tardara unos diez minutos, mientras tanto, silbegésentara en un taburete, cogera un ejemplanale u
revista de propaganda nazi y al acabar, lo disgotatio en un tazon sobre un bandeja y abandonara la
cocina. Si mientras tanto los PJs deciden moveesstan por las cercanias, tendran que hacer de nuev
una tirada decultarse que deberas enfrentar a tiradas de escuchar dakco.

En esta escena si lo deseas, puedes afiadir aigoatgdn si hay algan PJ en el pequefio habitacula de
despensa, haciendo que el cocinero no tenga setilfaano y abra el mueble sin mirar al interioojac

los fésforos, cerrando la puerta de nuevo sin gregéencion en absoluto al PJ.

Finalmente y de una forma u otra, volvera la tréidpd a la cocina y los PJs podran salir al estetdn
vistazo les revelara que todo ha sido reorganizadoa serie de tapices y cuadros con motivos nazis
recargan el interior.

B. Esta es la sala principal. A un lado hay una pussteada pero no con llave, a un lado descansa una
bandera nazi sobre una peana dorada. Hay un aramricajones pero en su interior no encontraraa nad
de interés. Si los PJs hacen algo de ruido por pgeden llamar la atencion de los soldados de las
habitaciones colindantes.



C. El pasillo al que daran a parar al salir de lamatiene una gruesa alfombra traida expresameata y
medida. Andar por encima de ella amortiguara eldeode los pasos otorgando un —20 a cualquierairad
de ocultarse en esta zona. Este pasillo tiene t&h d@ cuatro puertas, un estrecho ballestero y una
armadura de época armada con un espadoén a dos.mMadas las puertas estan cerradas pero no con
llave. Segun el mapa, la linea de puntos que reesta seccidn hasta E, representa la ruta deldsolie
guardia de noche. Durante el dia, el centinelaamé tonda, quedandose de guardia en E.

D. Tras esta puerta los PJs encontraran el despabitadién del Major Von Kresser, al mando de estas
instalaciones. El Major descansara aqui por laegafurante el dia se le puede encontrar aqui%|dis

las veces, ya que esta habitacion hace tambiéretas de despacho. La puerta esta abierta siemapre q
el esté dentro, si no fuese el caso, estara cers@talo necesaria una tiradacdgradura para abrirla.

En esta sala encontraran ademas de la parafenmdliar adecuada, una chimenea, sobre la que
descansan varias fotografias, puede que la mujes Yijos de Kresser. Un armario ropero, sin nada
relevante en su interior, aunque si lo deseas,gsueghlizar aqui una tirada en la anterior tablaqilépo
encontrado, substituyendo el resultado 76-86 pdraguun pequefio estuche que custodia una
condecoracioén, por ejemplo la cruz al mérito dergude 12 clase, aunque para que los PJs la rezamoz
sera necesario que superen una tiradéutecracia +20. Por supuesto, si los PJs se la llevan, Von
Kresser al enterarse se enfurecera siendo espeai@maruel con los ladrones si fuesen descubiertos.
Otros muebles a la vista son, por ejemplo, un neuéblr con un importante surtido de licores, una
gramola junto a una pequefia pero surtida seled®dadiscos, entre los que encontraran varios dideos
Wagner, Beethoven, y una recopilacion de marchéares. También encontraran un escritorio, sobre e
gue descansa un teléfono que conecta directamentE del mapa. En este mueble con varios cajones
cerrados con llave, sera necesaria una tiradaededura con éxito medio o mejor para abrirlos,
descubriran diversos documentos, todos escritadeanan por supuesto. Un rapido vistazo les revelara
algunos mapas con algunas marcas o sefiales sefia@bywohos puntos. Estos lugares son Abbeville,
Amiens, y Péronne, siguiendo el rio Somme, undaimelnteligencia +40, y solo por que los PJs ya
estuvieron por esta zona cuando tuvieron que sgiesuradamente en Dunquerke, les permitira
sospechar, sin estar completamente seguros, querptichtarse de ubicaciones de cabezas de puente e
la invasién alemana. Si los PJs tienen mas tiengpmvkstigar, o sencillamente se lo llevan todapar
posterior andlisis, con una tiradaalemany seguidamente una descubrir, encontraran tras revisar un
importante grueso de carpetas y coréxito bajg unos documentos, sellados algunos por el OKW (una
tirada deinteligencia para descubrir que se trata del Alto Estado Magolas Fuerzas Alemanas) donde
se habla de las fuerzas alemanas en Francia, sstgidocumento, estas fuerzas estan divididasen tr
sectores destacados, en el norte el grueso detegéde Von Bock, en el centro los ejércitos de Von
Rundstedt y finalmente al sur, los hombres de Veebl

Si en la anterior tirada de descubrir hubiesenmtiteun éxito medip ademas de lo anterior, también
encontraran informacién sobre el grupo acorazaaisklformado por las panzerdivisionen comandadas
por lo generales Hoth, Reinhardt, Guderian y Romitdek tirada denteligencia +20 puede hacerles
deducir que todos estos datos son antiguos, de poenos tres o cuatro meses y no se deben dedgmner
cuenta como informacién actual, sin duda todosseatos representaban los primeros meses de invasié
alemana, papeleo que obra en poder de Von Krgsgee sin duda hubiese sido de altisimo valor en lo
primeros compases de la guerra.

Si en la anterior tirada de descubrir hubiesenrtbbeunéxito altq ademas de lo anterior descubriran un
cablegrama segun el cual, esta prevista paradasmprs 09:15 de la mafiana la llegada del Genefatma
Von Gunkel, proveniente de la 6th panzerdivisiortelzada cerca de la localidad de Arras. Segun este
cable viene a llevarse al grupo de prisioneroshidbs, ademas y de paso, tratar con Von Kressgosi
temas de movilidad entre unidades acorazadassgetiicar ni un solo dato mas.

Una nueva tirada daleman y seguidamente otra ddescubrir, ademas de dedicar un buen rato de
basqueda adicional, les permitira encontrar unaggrucarpeta con historiales de comunicacién. Al
parecer, se trata de extractos de comunicacion@esenidas con diferentes unidades por la zona. Las
fechas mas antiguas vienen a caer hacia el 22 ge, mi@ando las mas recientes de ayer mismo. Shojea
con detenimiento estos papeles, pueden llegarcanusion de que esta base alemana debe tratarse d
un puesto de radio de enlace utilizado mayormemtentde la ocupacién. Desde aqui se toma constancia
de los movimientos de las panzerdivisionen y seméabores de mando intermedio entre estas diésion
acorazadas y el OKW, coordinando todo lo referamtefuerzos, ataques y estrategias. Al parecere sig
en uso aunque ha disminuido considerablementdestaresia en la batalla. No obstante, a cualquiesePJ

le podria ocurrir que destruir esta base podriasaibuena idea, aunque solo fuese por la desirudei
equipo aleman, soldados, un oficial de alto rangaiga de un Generalmajor.



Huelga decir, que toda la informacién arriba encatg es parte de la confiscada a los prisioneros
britanicos. El resto de informacion la tienen ellosmos memorizada y hasta ahora, no han soltado
prenda en los interrogatorios.

E. Desde esta sala parte la guardia del soldado qoereetambién el pasillo C, en el mapa te aparece
trazado en rojo la ruta del centinela. En esta, salaancontraran nada destacable, salvo un patlae s
antiguas frente a una pequefia mesa redonda ereldepeansa un grueso candelabro. Las paredes de
roca estan ocultas en gran parte por amplios tsgice escenas de caza esta vez. Dos puertas d@enen
parar a esta sala, una de ellas no tiene marddabaguna, pero la otra luce en su centro unaapiegra
sobre la que se puede leer en aleméan y letra e gstico “Radio” Frente a esta puerta hacen giaard
constantemente dos soldados, que solo se sepanatiocuno de ellos parte a hacer la ronda. Quede cla
que si los PJs se encargaran de alguna manerguelglarte a hacer la vigilancia, el otro se extiaf&
tardara mucho en regresar, con lo que podriadhareun vistazo preparado para cualquier cosa.

F. Esta puerta reforzada esta cerrada con llavelala la guarda en un enorme llavero de hierro wo d
los centinelas que siempre habran en E. Aqui déodgr®Js encontraran una sala fria y casi sin rasgbl
salvo un viejo colchoén repleto de chinches, un éesyado escabel y un cubo repleto de deposiciones.
Ademas claro, de los magullados prisioneros quéawvea liberar que se felicitaran por vuestra llegad
Tienen claros signos de violencia en sus cuerposatones, sangre seca e incluso algin hueso moto, |
gue hara que alguien deba estar por este prisigageoque pueda desplazarse como mucho, a la mitad
del ritmo del resto del grupo.

Una puerta camuflada como parte de la misma pazadah, lleva a la sala del puesto de radio. Desde
esta habitacion se descubrira esta puerta corrada tledescubrir +20, pero no puede abrirse sin llave.
Los prisioneros no tenian ni idea de su existerig@a.hecho, nadie de la base lo sabe, tan solo Von
Kresser, quien posee la llave, claro.

G. La puerta con el rotulo que indica que aqui sei@mica el puesto de radio, es de hierro reforzado,
normalmente estd cerrada desde dentro, los opegdienen ordenes de no abrir salvo que se use la
contrasefia adecuada, en caso contrario, disponem pienel de alarma que activara una insistereaasir
que alertara a toda la base y hard que un buerdmdetsoldados armados y muy cabreados vengan por
aqui a ver que pasa en cuestion de unos pocossadaitcontrasefia adecuada solo la sabe Von Krgsser
no la facilitarani bajo tortura .

La puerta resultara imposible de abrir por mediasimrales desde el exterior. Otra opcién es tragar d
volarla, para esto, sera necesario en primer ldigaoner de explosivos, y en segundo efectuaritatat
secreta dexplosivos—20. Si no se dispone de explosivos, se puedarftazsituacion empleando otros
métodos, como granadas o cosas por el estilo. ncaso sera necesario efectuar 25 puntos de dafio
superando los cinco de blindaje que tiene. En dasgue el dafio que se le haga exceda de una ola ve
los cinco de blindaje y sobrepase en diez o mag%ode resistencia, representara que la fuerza de |
explosién ha sido muy superior a lo necesariondicaabajo un trozo de muro, matando al operador que
estuviese dentro y de paso incrustando la puert enaquinaria de radio dejandola completamente
inservible.

En el interior dos operadores trabajan constanteremturnos de 12 horas. Un gran panel se extiende
por toda la pared, una larga serie de diales, d@ddiees luminosos e interruptores. El operador gue h
visto como el trabajo descendia considerablemeeseled la rendicion Francesa, puede ser que esté
durmiendo con los pies sobre la mesa. En esta sgesacuentra un teléfono que conecta directamente
con 5 del mapa y otro mas que conecta con D.

En caso de que los PJs decidieran usar este esplifgamecesaria una tiradatdeecomunicacionespero

no serviria para establecer contacto con baseetaftr.

Una tirada dealemany seguidamente otra dkescubrir permitira que los PJs encuentren una serie de
ficheros donde se encuentran documentos de movwimsiey comunicaciones con diferentes
panzerdivisionen durante los Ultimos meses de Ugpaxion, como puede que ya sepan, la actividad ha
ido decreciendo al rendirse Francia. Si se fijae&ns documentos y la tirada de descubrir hulkid@a

un éxito medio o superior, obtendran los dltimostactos con divisiones alemanas, asi averiguarén qu
hace apenas cuatro horas por las cercanias de #&ypierie de la 8th panzerdivision ha encontrade lev
resistencia y han entrado en combate. La 6th pdivigon cerca de Arras ha notificado que se
encuentran detenidos en revision y puesta a puntostpanzer.



Una puerta oculta tras un viejo tapiz cerrada greefda como la principal, abre paso hasta F. Deside
otra habitacién se puede detectar esta puertarcdescubrir +20. Esta puerta se acciona con una llave
(que solo tiene Von Kresser en su poder).

Planteamiento

Béasicamente esto es todo cuanto encontraran losrPdste base de radio alemana, tienes especificado
cuanto encontraran en su interior, ahora tan solmte falta saber algunos datos acerca de lanidh
interior de la base y de los horarios de algun@stacimientos que en ella se sucederan. Tendras que
tener en cuenta estos horarios puesto que pueigeoeder en las acciones de los PJs.

Cada dia los horarios son los mismos, como siguen:

06:30 AM Diana

07:30 AM Formacion

08:00 AM Cambio de guardia en sala de radio. Cambio dalguan las garitas y centinelas.
14:00 PM Se sirve la comida.

16:00 PM Cambio de guardia en las garitas y centinelas.

20:00 PM Cambio de guardia en sala de radio.

20:20 PM Formacién. Se sirve la cena.

21:00 PM Se da de comer a los perros y se les saca a @auetia por los alrededores.
21:45 PM Toque de queda, silencio.

24:00 PM Cambio de guardia en las garitas y centinelas.

Hay un par de detalles importantes a tener en aueamo quiza sepan los PJs. A las proximas 0%15 d
la mafiana, un Ju 52 proveniente de la 6th panisiatiy traera al Generalmajor Von Gunkel. Detallo
continuacion como se llevard a cabo este encuentro.

A las 08:55 de la mafiana del dia de la llegadaila@b del Ju 52 que trae al Generalmajor, se cicané

por radio con G del mapa. Solicitara al operadar sgi disponga todo lo necesario para la recep&on d
Von Gunkel. Segun lo establecido, la llegada sé laapié de montafia, en un claro de campifia que
discurre junto al camino que cruza esta regiotadd de la bifurcacion que asciende al castilloa Wez

se realice la comunicacion, el operador informardediatamente a sus superiores y se dispondra todo
para la llegada. EIl Kubel, el SdkFz 222 y un tatal 15 soldados, entre dotacion minima de los
vehiculos, soldados transportados y soldados seppFepararan y partirdn camino debajo de la manta
para preparar la recepcién adecuadamente. Por, f§ate que el castillo se quedara con un total@e
hombres en total, si los PJs desean hacer algodtleo” quiza sea ahora el mejor momento, ya que es
cuando menos efectivos habran disponibles.

El Ju 52 llegara con puntualidad alemana a las309:1ras la revista inicial y recepciéon adecuada,
regresaran todos de nuevo al castillo. Junto anage quedaran ademas del piloto 2 soldados mas
custodiandolo.

Por otra parte, si en la comunicacion inicial sbiéwa detectado algin problema, como que no hubiera
contestado, o se hubieran escuchado disparos @ quimperador hubiera enviado algin mensaje de
auxilio, el avién sobrevolara el
castillo, haciendo una pasada de
reconocimiento, y si lo que viera
fuese sospechoso, y dejo en tus
manos el criterio para esto, regresara
inmediatamente a su origen avisando
por radio de que algo extrafio esta
ocurriendo en el castillo. De este
modo, cinco horas y diez minutos
después llegaran a pié de castillo un
total de 6 panzers (4 panzer Il y 2 111)

y un Sdkfz 251, con un total de 27
hombres. No se andaran con

- — 1 chiquitas, asi que tras un breve
intento de comunicacién con el castillo, un nuevelo de reconocimiento esta vez con una avioneta
Storch, y un breve reconocimiento fisico del lugamo obtienen respuesta alguna o ven cualqusa co




extrafia, abrirdn fuego y no pararan hasta no qégara sobre piedra. A estas alturas del conflieste
puesto de radio ya no es imprescindible para lpawan de Francia, asi que pueden permitirse alvasa

Si el encuentro se llevara de forma normal, regi@saal castillo normalmente y tendrian una reunion
Von Kresser y Von Gunkel en su despacho. La vid#taresser durara un total de 4 horas, pasadas las
cuales regresara al avion con los prisioneros. merka reunidon se trataran temas como ubicacioees d
otras panzerdivisiones y estado actual de la resyil@mas de preguntar cuanto han obtenido de léssesp
britanicos. Si los PJs se enteran de alguna maderalgo de estas conversaciones, descubriran
informacion sobre la situacion de algunas divissopecomentarios sobre el traslado de enormes piezas
ferroviarias con destino a la costa, sin especifinds al respecto. El resto de informacion que pued
obtener sera irrelevante.

Un dato mas al respecto de la llegada del Ju 32odeGunkel. Si los PJs se decidieran a intentatirédoa
por ejemplo con la Flak 30 del patio del castiflodran intentarlo si lo desean sin problemas, ¢éonte
recuerdo que la dotacion indispensable para suesside cuatro hombres. La dificultad para impactar
sobre el avién sera detilleria pesada+20. En lo anexos encontraras unas notas solwresstna.

Y esto seréa todo. Existen un par de puntos queagqupdr explicar a fondo, pero que he preferidordeja
tu conveniencia, por si los PJs te preguntan pos.élle refiero a las lineas telefonicas y al geder. Si
los PJs te preguntan por las primeras, puededaiequie la centralita se encuentra en el puestadie,

y tiene un operador permanente. Los postes de telbfénico ascienden en paralelo junto al camyno,
los PJs podran encargarse de ellos si asi lo deseprmoblemas.

El segundo punto es el generador. Se trata deejm equipo de hierro que funciona con gasoil. Sslpu
encontrar en alguna de las torres que no tienea midado en su interior. Este acceso deberia lastar
vigilado, ya que su destruccion podria suponenabase quedara completamente a oscuras.

Después de todo esto, y cuando los PJs lo consid@ertuno, podran retirarse de la zona hacia las
coordenadas que hayan acordado por radio a tralésadal de emergencia adecuado, si es que han
podido acceder a la radio. También es posible qual@dran huir con el Ju 52, en ese caso debenén te
especial cuidado de avisar por si se les ocurnesolar espacio aéreos britanico con un avién alema

Es posible que precisen de atencién médica o aig&alo desean pueden regresar al pueblo deokill
donde quiza fueron bien recibidos en casa de ldidabucharme. Pero haz que se den cuenta de que no
es recomendable abusar de esta ayuda, puedengopetigro a los Ducharme y hacer que alguien les
puede relacionar con los ingleses.

Por tanto, tarde o temprano retomaran su camimegieso a casa.

Experiencia

Llegados a este punto, puedes dejar que tus Pas lhgaumento normal de sus habilidades basicas.
Ademas puedes hacer que mejoren las habilidadesiakgs o0 de armas que hayan podido marcarse hasta
ahora desde el inicio de la campafia. El sistenmudento de estas habilidades viene dado en lagagin
44 de la 22 edicion.



Pnjs y equipo

Soldados(total de 25 en castillo)

En este tipo encuadro a los soldados alemanes guencontraran los PJs en
cualguier momento de esta campafia, salvo que geldicontrario, puedes aplicar
este perfil como un estandar.

Fue. 65

Int. 48

Des. 67

Con. 50

Man. 35

Puntos de vida. 10

Habilidades basicas

Por supuesto eres libre de afiadirle bajo tu sentiduin, la habilidad que desees.
Descubrir 40%

Escuchar 40%

Lanzar 45%

Rastrear 48%

Trepar 35%

Habilidades especiales

Aqui encuadraremos las habilidades especialeseqdedn algunos de ellos, tu decides.
Mecanica 76%

Medicina 73% y primeros auxilios 68%

Explosivos 80%

Telecomunicaciones 75%

Pilotar (coche, moto o lo que sea necesario) 75%

Habilidades de armas

Pistola 45%

Metralleta 53%

Fusil 40%

Los soldados alemanes llevan una Luger P08 (pagy 88P38 (subfusil en pag. 92) Como armas
especiales puedes otorgarles alguna de estasdaaleiti, pero maximo una por pn;.
Ametralladora 75%

Art. De camparfia 55%

Lanzallamas 65%

Major Von Kresser
Fue. 58

Int. 80

Des. 62

Con. 67

Man. 85

Puntos de vida. 11
Habilidades basicas
Descubrir 65%
Escuchar 65%

Lanzar 40%
Burocracia 80%
Dialéctica 65%

Habilidades especiales

Pilotar coche 45%

Pilotar moto 60%

Habilidades de armas

Pistola 75%

Metralleta 50%

Lucha desarmado 40%

Llevara una Luger P08 (pag. 85)



Generalmajor Von Gunkel
Fue. 65

Int. 78

Des. 56

Con. 70

Man. 90

Puntos de vida. 12

Habilidades basicas
Burocracia 85%

Descubrir 60%

Escuchar 50%

Lanzar 45%

Dialéctica 60%

Ingles 25%
Habilidades especiales
Pilotar coche 60%
Pilotar caza 50%
Habilidades de armas
Pistola 65%

Metralleta 55%

Lucha desarmado 45%
Llevara una Luger P08 (pag. 85)

Avion Veloc |Techo| Pr

Trip

Armas y calibre

Ju 52 257 550Q 7

3/18

4 ametralladora del 7,9

Este avién se encuentra en la Pag. 388 del mameali@on.

Arma Dot | Techo| Cal

Notas

Flak 30 4 5500] 20

Techo de disparo 1500 m




Si los PJs impactan deberas tener en cuenta sagiatdgoria de éxito el dafio realizado. En la pagin
144 del Comandos 22 encontraras una tabla adectiadacomiendo que dividas el resultado del dafio
entre 2 para reflejar asi los dafios que se prddadplicando las reglas de combate aéreo delid@dred
Recuerda que por cada 5 puntos de dafio supondndpanto critico, y en este caso, el Ju 52, aguamar
impactos criticos antes de volar en pedazos. Fradgina 186 del 32 edicion encontraras unas talgdas d
localizacion para aviones que podremos empleartrusso

Si los PJs hacen necesaria las caracteristicas ddimdados alemanes, las encontraras en lasgsagi
y 130 del manual 22 edicién o en las paginas 3t&&mte de la 32 edicion.

EN ROJO LA UBICACION DE POMMEREVAL



