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Por Pedro Nieto



Inicio.

A la hora de poner en marcha esta campafia, tendrgngotener en cuenta algunos detalles. En prumger |
vamos a hacer una pequefia crénica de los Ultinmgexmientos en la guerra, para que los pjs saerhaga
idea de cOmo est4 esta.

Muy brevemente explico como fue el transcurso dgukrra durante el mes en que tiene lugar estaaf@amp
Hablamos de septiembre de 1942.

Dia 1- 24. Hundidos 87 mercantes aliados por subosmalemanes en el Atlantico, en el mediterranea y
el Mar del Norte.

Dia 1. Dimision del ministro del exterior japonésgb, le sucede en el cargo Tani.
Dia 2-3. Ataque aéreo inglés sobre Karlrushe.

Dia 4-5. Incursion aérea de la RAF sobre Bremen.

Dia 6. Tropas Alemanas entran en el puerto de Nogik.

Dia 6-7. Ataque aéreo ingles sobre Duisburg.

Dia 8-9. Incursion aérea anglocanadiense sobrefaranlel Main.

Dia 9. Un hidroavién Japonés efectla la primerarsion aérea sobre los estados unidos, bombardeerado
localidad de Oregdn.

Dia 10. Los alemanes empiezan a utilizar en eliasi Stalingrado los morteros experimentados ydrao
Sebastopol.

Dia 11. Ataque soviético sobre el Don contra laggiones italianas; el ataque es rechazado.

Dia 12. EI mando supremo soviético confia la defets Stalingrado al 62° ejército y a unidades dél 6
ejército.

Dia 14. Buceadores italianos penetran en el puwtGibraltar y hunden un vapor. Fracasa una inmorsi
inglesa contra Tobruk.

Dia 15. Los alemanes capturan las alturas al aksttalingrado y avanzan en los barrios septeiaiesny
meridionales, donde los soviéticos resisten tenatmdnicio de una ofensiva soviética en direccitin
Voronez. Unidades navales japonesas atacan unadaimde la flota americana cerca de Guadalcanal,
hundiendo un portaaviones estadounidense.

Dia 16. Un contraataque soviético al norte de8jedido es rechazado por los alemanes.

Dia 19-20. Ataque aéreo ingles sobre Munich. Ataqeehazados de la RAF, en un desesperado intento p
parar el riego de suministros a Rommel.

Dia 21. El ministro del exterior soviético, Molotokecibe en Moscu al enviado especial de Roosevelt,
Wendell Willkie, que asegura nuevos suministrosndéerial y la apertura de un nuevo frente.

Dia 22-23. Visita del presidente del consejo deistrios rumano, Antonescu a Hitler.

Dia 24. El jefe del estado mayor del ejército alengeneral Halder, dimite por sus divergencias miaién
con Hitler. Le sucede el general Zeitler.



Todas estas noticias han sido a nivel global, yamhoa méas en concreto al lugar donde van a pasajd un
tiempo.

AFRICA DEL NORTE. Las tropas africanas de Hitleaazan hacia Egipto y el canal de Suez. Mientras el
ejército Britanico, dispersado por la derrota mbsfuerzos desesperados por agruparse en eliAlame

Para mas informacion del lugar, les ensefiaremasapla de la situacion en el norte de Africa que lo
encontraremos en el apartado de anexos a la campafa

Estas son las noticias que podran saber todogdagip participen en esta campafia. Solo detafitated 24

de septiembre porque ésta es la fecha donde noatearoos.

Ahora te pongo un poco mas al dia de como vamsaraatielante el inicio de esta campafia. En piaci
existen tres papeles diferentes a desempefiaracaspana. Si el nimero de jugadores es supenaas
gue hacer que estos papeles, digamos principaas, sorteados. El resto de personal que no tergaein
esos papeles, tendra que conformarse con ser fdadeomas”. Aunque eso no tiene porqué desmotvar
nadie, a fin de cuentas, no son menos importantesas que cualquier otro.

Una vez dejado claro esto, seguimos adelante.

Los papeles.

En principio tendremos tres papeles que tendrenues rgpartir entre los pjs. Para cada uno de ellos
tendremos un inicio de aventura diferente e inddieaite. Lo haremos de la siguiente manera. Terglréds
hacer los pjs de la forma habitual a cada unolds,gdero afiadiéndoles lo que se te detallara emosnento

por tipo de pj.

Después le entregaras a cada uno de ellos el pegufeiime sobre los rasgos caracteristicos de pada
Aungue este no seréa detalladisimo, para evitaretjjiggador sienta que su pj aunque recién hechtieya

un montoén de rutinas y deberes prescritos que iimipedjue fuera exactamente como uno quisieraysi g
sera suficientemente extenso como para que al msmpaslas cosas bésicas que tendria que sabegymara
lleve el personaje con algo del espiritu original.

Dirigete al apartado de anexos a la campafia etldontraras los informes de cada uno de ellos.gbé a
donde encontraras los modificadores a la creaabpjd el breve historial.

Una vez creado el pj y entregados los informes) swls quedara iniciar la campafia. Para hacer esto,
separaremos al grupo, y dirigiremos las aventuedatdoduccién independiente para cada uno de.ellos

Solo un pequefo detalle mas. Deberas entregafarhia del mayor a los pjs que lleven al capitan y a
coronel, pero sin que el primero se de cuenta. &ivm ya lo averiguaras cuando empecemos con las
aventuras independientes iniciales.

Material a los pjs

Para los pjs a la hora de hacer el pj, nos encopsaue tenemos un equipo estandar para repaastatdqui
todo bien, pero si miramos los pjs que tenemosslipara empezar, nos damos cuenta que quiza lateria
especificar un poco mas el material de cada unalaamn su situacion al inicio de la campafa. Y esto
gue vamos a hacer ahora.

Coronel John Harker. Enfield n°® 2 Mk1 (revolver), uniforme completo dgéercito Britanico y cualquier
cosa que quiera cargar.

Capitan Kurt Bergman. Walter P38 (pistola), uniforme completo del Afriarps y cualquier cosa que
quiera cargar.

Mayor Donald Craig. Camisa, pantalén y botas del ejercito Britanicopésimas condiciones. Nada mas.



Inicio para el coronel John Harker
Lugar: Oasis de Giarabub al sudeste de la Marmari
Desierto Libio.

El sol pega con muchisima fuerza a esta hora deiatiia en esta posicién privilegiad
recién adquirida por los brithnicos. Durante cuatmeses los italianos resistiero
tenazmente a los continuos ataques ingleses, péirak el 23 de marzo de 1941, lo
italianos, desgastados por el fuerte asedio (cuateses aislados y privados d
abastecimientos), depusieron las armas.

De esta manera el British army se hizo con unafgrsa mas de 200 Kms del mar, u
pequefia aglomeracion de casas, fortines y algungmg de palmeras, Al Giaghbuf§
como es conocido en arabe. Que ademas disponerdanantial de agua salobre.

Al pj le entregaron un cable conforme debia disiginmediatamente a este punto de
su puesto avanzado. Un bombardero Avro Lancasii#énimo esper6 al pj en el puntc™s
indicado y finalmente, y aterrizando en una pist@rovisada, el pj llegé hasta aqu . _
Nadie durante todo el viaje podra dar ni una péstpj sobre el motivo de este viaje.
Realmente nadie sabe nada.

Nada mas bajar del avion, un oficial se acercapf\ake presentara tras su saludo militar.

- Teniente Boiler, de transmisiones, bienvenidmsmérese como en su casa. El general le agudgdanes
por favor.

Tras decir esto se dara media vuelta y se dirlgicda el interior de Giarabub

Si el pj le pregunta acerca del general, Boileinfermard que se trata del General Archibald Walieste
nombre le sonara inmediatamente al pj, ya queasa tiel mariscal de campo Lord Wabell, comandante e
jefe de las fuerzas del Oriente medio. Se puedie dee este hombre fue el que inici6 la guerradasierto

en Africa septentrional

Al cruzar la arcada de entrada, el pj podra verhisima actividad por todos lados. Tropas en foramaal
paso, soldados por aqui y por alla, un par de EntMatilda” MK2 se estacionan entre una formadién
seis mas. Y un Spitfire realiza la maniobra derit@e en la pista improvisada.

Un par de soldados pasan cerca de donde estayesejcuadran con un gesto seco ofreciendo el saludo
militar.

Un Jeep con varios soldados pasa cerca del pjanfewina pequefia nube de arena y polvo, justo cuand
estén pasando bajo otra arcada doble entrandoaegran plaza en la que hay una unidad britanicadda.

El pj vera al general pasando revista.

- Disculpe un momento sefior. - Pedira el TenieBtgonces se acercard hasta el General y trasuelosal
correspondiente, hablara un momento con él. Emgmirara por encima del hombro en direccién al p

y finalmente, y en direccion a la unidad, darartiea de romper filas.

Entonces se acercara hasta el pj dejando al tenigune se ird hacia lo que parece el edificio asigrpara el
puesto de mando.

- Buenos dias Coronel — dira tras ofrecer el sallelesperaba con impaciencia. ¢ Qué tal el viaje?
Seguira a esto un rato de charla sin importandigedas instalaciones y otros pormenores miengrasvitara
a dar una vuelta por el campamento.

La mision

- Bien Coronel, al grano. Le voy a poner al diandestra situacion en Africa, y de lo queremos cgtedu
realice para nosotros. Le adelanto que no es onmaesa facil, pero su hoja de servicios es intdehab
puesto que usted ya esta familiarizado con elnerrel alto mando ha pensado que nadie mejor ceel us
para llevar a cabo esta misién.



Después de un rato de caminar, llegais a una paqula#ia, en cuyo centro hay una mesa improvisaga do
soldados y una tercera figura. Con una tirada deuleir, el pj se percatard que esta figura lléwangorme
clasico de los Afrika Korps. Al llegar hasta estafo, los tres personajes saludaran.

- Permita que le presente al Teniente Max Mohnfeldeniente es una pieza muy importante en elrdska

de esta mision. Vera, es un judio aleman. Repucdkadsu patria pero muy Util para nosotros como atem
Escuche Harker, el plan es muy sencillo, se trateodtar la fuente de suministros de Rommel. Es,destar

los tanques de combustible en Tobruk Rommel eStAraillas de Suez, y cada biddn y cada municidn qu
tiene que recibir, le tiene que llegar de TobrulB08 millas. La RAF hace todo lo que puede per@so
suficiente para cortar este flujo.

Entonces sefiala con su baston el mapa del degigztbay sobre la mesa.

- La idea es que iran por carretera fingiendo sisigmeros de guerra del Capitan Kurt Bergman,tédapjue
usted todavia no conoce. La ruta sera de 800sndllimavés del Sahara, las peores sin duda algasts la
entrada meridional de Tobruk. La operacién estackdinada desde mar y aire. Inutilizaran las Iastanes
artilleras del puerto y enlazaran con tropas mavale asalto para destruir los depédsitos. Despogs n
retiraremos por mar.- Entonces se dirige haciaWtd — Teniente, ya puede seguir con sus prepasati
Partirdn ahora mismo.

- De acuerdo. — Saludaré ofreciendo la mejor desgnssas y le dir4 al pj — Encantado de conocerle.
Entonces dara media vuelta y se ir4 por la arcadagle de la plaza.

- Harker, &ndese con cuidado con los judios, astaftarse de ellos, pero sin pasarse. Estamosecango
con ellos por 6rdenes directas del alto mando, personalmente no me hace mucha gracia. Coronal, pa
asegurarnos del buen desenlace de esta misi6toahahdo cree que es necesaria la presencia delrmay
Donald Craig. Ahora mismo estamos llevando a cat@aperacion de rescate. El mayor esta recluidal en
puerto de Alger por las autoridades francesasapité@n Bergman esté llevando a cabo esta operddite.
vez el rescate haya sido llevado a cabo, serapwaasio a un hidroavion, y de aqui, hasta el carepton
donde usted ademas de asegurar la posicion debesiruir con sus hombre una pista de aterrizaje
improvisada. El punto de reunion es el oasis de&Kufe tenemos preparado un informe completo dedss
hombres con los que usted trabajara mas estreckantestos son, el capitan Kurt Bergman y al mayor
Donald Craig. ¢ Alguna pregunta?

Ahora el pj puede hacerle cualquier pregunta, ydetallo aqui algunas respuestas. Si el pj no ptegoor

alguno de los datos que aqui te expreso, entoecés &1 quién tendra que decirselo todo de todasmfo

e Para llegar hasta el oasis de Kufra, utilizaranamion de transporte, un Armstrong y una escolta
compuesta por dos Spifires. Al llegar al punto dstido lanzaremos el material asignado y ustedes
saltaran en paracaidas. Tomaran el oasis, que sem&tra red de informacién esté libre de presencia
enemiga, y montardn un campamento provisional hastegada de el mayor Donald Craig y el capitan
Bergman. Después esperaran a que llegue la colutehaeniente Mohnfeld y tras destruir el
campamento sin dejar ni rastro de nuestra presenuigran la operacion.

» El tiempo total de mision es de diez dias, y tadhos en llegar al punto de reunién, asi que teoché
dias operativos desde que tenga a todo su equipo.

e Si el ataque a Tobruk no fuera como esperamosahabdestructor esperando en la orilla septentriona
para un desalojo de emergencia.

« Dispone de ocho hombres mas que haran de prismmmmo usted. Y quince judios alemanes como sus
captores que llegaran dentro de dos dias al punteuhion. Con respecto a la relacién con los gidio
alemanes, las érdenes son que nuestros hombresfiaternicen con ellos.

e En cuanto a nuestra situacién, ahora mismo estamepmarando el desalojo total de este oasis. Es una
pena pero las fuerzas del EJE nos han ganado la.mahora mismo la divisién “Ariete” italiana se
dirige hacia aqui. No tenemos los medios paranddiss y nuestros refuerzos tardaran bastanteren ve
asi que tenemos que retirarnos en espera de mejm@entos para contraatacar. Y esos momentos
pasan por el éxito de su mision.

e En el centro de Tobruk hay un edificio con una pt#emisora de radio, deberan destruirla también.

» Deberan mantener el absoluto silencio de radiovoSabsas de méaxima prioridad que pudieran
incapacitar el éxito de esta mision.

- Confiamos plenamente en usted Coronel HarkerdAgds a darle un giro a esta guerra.



A partir de este momento el pj dispondré de un braém para hacer lo que crea oportuno. Hasta gua e
pista de aterrizaje improvisada tengan dispuesto & material para la misién que le han encomemdad
Puede ducharse, hablar con quien quiera, o pagpansda pista de despegue para ver como van los
preparativos.

Por su parte el general se retirard al puesto adelondiene muchisimo trabajo preparando todo ualdgs

de emergencia.

Si el pj decide tarde o temprano pasarse por & plse despegue improvisada para ver como van los
preparativos, se encontrara con un autentico henwide actividad. Todo el mundo va de aqui pai all
preparando cosas, cargando material en vehicldagnido de combustible los depésitos de los aviettes

Si pregunta no tardara en encontrar el grupo debhesrgue estan preparandolo todo para partir gmsian
con el pj. Estos son ocho como ya le informaronaerioridad. En estos momentos estan carganadoeiod
material en un Armstrong. Si el pj quiere hacer primera toma de contacto, quiza esta sea buen ntome
Al acercarse a ellos, un hombre le saldra al pasegida. Se cuadrara y efectuara el saludo dengbest
con un gesto muy brusco, rozando lo exageradongasohablara.

- Sargento mayor Tyne, sefior. — Se dard mediaavyetdciferara - jjAtencién, a FORMAR. ARR!!

En cuestion de pocos segundos los siete hombriemntes dejaran todo lo que estan haciendo y formara
rapidamente en linea de a uno. Entonces el Sargentolvera de nuevo hacia el pj y continuara hnatda

- Sefior es un honor conocerle al fin. Estamoszaadio los Ultimos preparativos para despegar eitsegu
sefior.

Ahora es el momento de que el pj se dé a conocasi $0 desea. Puede preguntar lo que quieray tada
orden que desee. Cuando acabe, los hombres cadtinean su labor de prepararlo todo.

Sargento mayor Tyne

Realmente no tiene mucha informacion que sacaste. &s:

e Tiene informacién sobre los hombres que componageipo de misidn. Por ejemplo sabe que uno de
ellos, el soldado Alfie, es un condenado a prisibque el juez le dio otra oportunidad para volears
hombre civilizado mandandolo al ejército en el @alt Africa. Otro de los que vienen en esta ajana
es el teniente Boiler, de transmisiones, que saesmia ya dentro del avion poniendo a punto elpeui
de radio. El resto de los hombres en principiciemet mayores complicaciones.

e Las 6rdenes que el tiene son: preparar el vuelgaodo todo el material, una vez llegados, montar el
campamento. Después esperar a que traigan a um.nvafjpalmente esperar a que llegue la columna de
judios alemanes con los vehiculos. Después no hayondenes.

e Evitar que confraternicen nuestros hombres cojuldies alemanes.

No hay mas que sacarle.

Mientras el pj haya estado hablando con el, contivada de descubrir podré ver tras dos tanquepasan
levantando una importante humareda, lo que pam&eaiumna alemana del Afrika Korps cargando mnedteri
en los vehiculos. Si la tirada a sido con un éxito, distinguir4 al teniente Mohnfeld dirigiendsta
operacion.

Si el pj le pregunta al sargento sobre la misidnjustta con los judios alemanes, o sobre algo eoretimde
este tema, todo lo que sacara de él es un:

- A donde vamos a parar, trabajando con alemanese Siera mi padre.....

Nada méas aqui por el momento mientras no estédigidgara despegar.

Si el pj desea ir a hablar con los judios alemanes.
Teniente Max Mohnfeld
Al igual que cuando se acercé a donde estabanosalsrias, el pj vera aqui también mucho movimientan y

hombre gritando en aleman dirigiendo los prepaoativ
Cuando se presente el pj, recibird un saludo sichménfasis.



Es todo lo que dira Mohnfeld en espera de que digaj algo. Caso de que éste no dijera nada, ientiense
disculparia alegando que tiene mucho trabajo cerpteparativos y se despediria de él volviendoitargr
ordenes a sus hombres.

El teniente sabe muchas cosas, que se detallaiadebante en su momento, pero las Unicas queldijg

solo si éste pregunta seran:

* Nuestras 6rdenes son las siguientes: Preparaeldsulos y dirigirnos a un punto establecido eoasis
de Kufra. Una vez alli, recogerles y hacernos ppsaun convoy con prisioneros ingleses. Descamozc
destino y ordenes finales. Para tales cosas ddbigéme al Capitan Bergman, que ya habré reciltédo
instrucciones necesarias.

» Sile preguntara sobre el porqué de querer ayutter iagleses traicionando al pais donde han naéido
le contestara que su sangre es judia. Y que &e esdlizando aberraciones contra su pueblo. Rt ta
no hay motivos para sentirse orgullosos de habedo@n Alemania.

« También tiene 6rdenes de evitar que sus hombrdsatemicen con lo ingleses.

e Sile pregunta sobre el Capitan Bergman, esteféenrara que coincidieron en algunas ocasiones en la
universidad, y entablaron cierto vinculo por suses judias. Pero después sus caminos se sepgraron
hace mucho tiempo que no sabe nada de él. Solteqeeordenes de pegarse a el. Cuando estemos por
el desierto, si tenemos algln contacto no deseddmra el capitan y yo su mano derecha a la gista
todos. Reteniéndoles a ustedes como prisionergaeatea.

Es todo de cuanto puede informarle. Y justo en mstmento, un soldado se le aproxima y tras el satled
rigor le informara que esté todo listo para partir.

- Coronel, nos vemos en el oasis de Kufra.- DirdhMeld. Entonces dari la orden de montar en los
vehiculos.

Los motores rugiran por un momento y poco despogsenderan la marcha.

Después de esto, al pj ya solo le resta esperareaesté todo preparado para despegar. Y esto curti
después de tres horas, cuando un soldado se gnésante él y le pedira que se presente en la pigtaesta
todo listo sefior.

Una vez en la pista, el general se presentaraelerante el pj.

- Coronel, ha llegado el momento. Su transporta ksto. Sus hombres ya estdn a bordo. Recuerge, ha
muchas cosas en juego en esta mision. Si no lenparéos pies a Rommel ahora, se hara con el control
absoluto de este continente. Y si esto llegarauariog/a sabe lo que nos pasaria a nosotros. t&sle que
pensar en el estado actual de Francia, o de muttasspaises.- En este punto sacara un paquetbaeoty

le ofrecerd un cigarrillo al pj. — Coronel, estaseis manos el futuro de nuestro pais y posiblendmteda
Europa. Confiamos plenamente en usted. Démoslpatada a esos malditos alemanes. Acabemos can ello
Por Inglaterral.

Entonces ofrecera de nuevo su saludo mientraggdrsa Tyne aparece detras del pj invitandole ar sub
avion.

- Sefior todo listo, cuando usted desee.

Los motores del Armstrong rugiran fuertementeaahppo que escupen una fuerte explosién de humo mégro
arrancar. En estos momentos la escolta dispuEsteSpitfires despegan.

Al entrar el pj en el avidn, retiraran la escalanl cerraran la puerta. El rugir del aviébn aumenteempezara

a moverse enfilando la pista de despegue. La pieteneentard asi como la velocidad del aparatbfigea
despegara dejando atras el campamento ingles.

Lo ultimo que vera el pj por la ventanilla seradael movimiento que sigue en Giarabub. La evacuacio
avanza a pasos forzados, y entre todo el foll6imémen del General todavia en posicion de firmgssjo de
saludo.

Oasis de Kufra

Durante el vuelo el pj puede hacer lo que le dfalza. Quiza desee dar algunas instrucciones aosuisrés,
o ultimar algunos detalles con el sargento, o ¢oengente.
Por las ventanillas a ambos lados del Armstrong Jes dos Spitfires realizando su vuelo clasicestmlta.



El vuelo no sera truncado por ningun incidentgydtén hasta las coordenadas previstas tras urediaetb
sin avistar ningun otro aparato. Sera ya bien datta noche. Todos se prepararan para realizaltel Se
haran las comprobaciones de Ultima hora y se cdocaus paracaidas.

Se abrira la portezuela exterior y se lanzara ¢brizh Después la luz verde se encenderd y losaftjgran.

En este punto el pj debera realizar la tirada dagaéismo. Son dos tiradas, como indica el marial.
primera es para saber donde cae el pj y la sequardasaber cémo cae. (Pag. 67 del manual)

El nivel de dificultad es normal, ya que aunquel@moche, no hay mal tiempo, aunque si un friopgle, y
tampoco vegetacion densa.

Ahora falta ver donde cae el pj y el resto del pgui

A medida que vaya cayendo el pj, que realice uaddide descubrir. Si la realiza con éxito descalgiiie a
unos metros donde esta cayendo, se encuentra unacorosidecar y en su interior, donde el acompafian
una silueta de un hombre dormido. Un poco masoaiisilueta esta de pié, aparentemente meandsuBor
uniformes, son soldados italianos.

¢, Qué hace el pj? Si no hace nada hasta llegarra, t&é tocar suelo el ruido alertara al soldade gsta de
pié, si este saca una tirada de escuchar. Existirhodificador a su tirada acorde con la categteiéaxito de
la tirada de paracaidismo del pj. Estos modificag@on, un +20 por éxito alto, +10 por medio peb éxito
bajo. Con un fracaso bajo 0 mas, sera escuchadmatitamente, y ademas puede sufrir dafios porarédieg
de fracaso media o alta.

Otra opcion seria la de disparar mientras va caydraldificultad para esto es de muy dificil.

Si por otra parte, ha llegado sano y salvo a tigma ha hecho ruido, entonces tiene dos opcialegrse
hasta encontrarse con el resto de los hombresopesg pensar en hacer algo. O acercarse y intzcdbar
con ellos, usando la habilidad de matar en silerR#wa esto primero debera realizar con éxito wadat de
ocultarse para llegar sin hacer ruido, y despugsdat la habilidad de combate para no delatarsalyaa con
ellos.

Este es el Gnico impedimento que encontraran emasis. Si acaban con ellos descubriran que estos
motoristas son una patrulla avanzada italianadBvision Ariete. Segun el mapa que les encomnirardre

sus pertenencias, y con una tirada de orientaeistos se encontraban muy alejados de donde realment
deberian estar. El mapa les sitta a 15 millas de &g ruta hacia el oasis de Giarabub, lugar adele@artid

el grupo del pj hace un dia. Por tanto, esto deliercer que el pj pensara que la division italiamgpasara

por aqui. Realmente no pasara por aqui pero no digds para que les quede la duda de si pasasdunan
division acorazada compuesta por una treintenartues por su posicion.

Nada mas en este oasis. Solo queda que el pj oegkas tareas de preparacion del campamento ameel g
permaneceran hasta que llegue el hidroavion comasior (los dos pjs restantes) y hasta que llegue la
columna judio alemana con el teniente Mohnfieldstel@ntonces no ocurrird nada destacable.



Inicio para mayor Donald Craig
Lugar: Algun lugar en la Cirenaica.

El viento de la noche pega con muchisima fuerzaesebpj. Realmente en alguno k )
momentos, cuando el viento sopla de costado astrd@iédesnivel donde se encuent ]

tumbado junto a cinco hombres mas, su cuerpo ssneste completamente. ‘
- ¢hace frio, verdad mayor?- le pregunta en ese emimmel joven soldado quey -
permanece a su lado. Casi se puede oir el castiitas dientes del muchacho pc
encima de soplido del viento.
Ante ellos pueden llegar a ver la otra cara dedaeda. Seis soldados se apretujan ut
contra otros alrededor de una hoguera.

- Menuda envidia me dan esos.- Dice otro de losbesnque esta con el pj.- Lo que
daria por estar cerquita de esa hoguera.

invitan a cenar.- Le contesta el soldado mas cerahpj volviendo a temblar haciend:_:
gue sus dientes resuenen un momento. "
- Créeme, con mucho gusto lo haria.

- CHISSSTL.... ¢{Queréis que todo el mundo se edeigue estamos aqui?. Callaos de una vez. Mayer,
hacemos ahora ¢ eh?.

El sargento Bradley mirara con curiosidad al pgepera de 6rdenes.

La situacion realmente no es muy tranquilizadoedHun par de semanas el pj recibio la orden deniatse

en el desierto en busca de pistas o datos de $&a@wes exactas de varias divisiones; una de lellaseste

y la otra la Ariete. Ambas italianas. Ahora, catodéas después, aqui se encuentra, con siete lrombrms
debido a un desagradable encuentro con una paalettl@ana, pero habiendo localizado al fin lo que@a

un puesto avanzado de soporte de una division zaaa En total, tres tanques y cinco Jeeps. Toalnsos
emblemas de la division Trieste.

Desde el campamento Britanico en Giarabub se si¢nge movimientos de esta patrulla gracias a los
constantes informes que radiais detallando la gosidJn dia y medio ha pasado desde que entaldastei
contacto con esta patrulla. Desde entonces no lmsishaeparado de ellos, desplazandoos tras elfosa
furgones siempre lejos de su linea de vision. @saaiello, ahora tenéis una serie de datos, popleque

el grupo en total esta compuesto por una veintenhodnbres. No tenéis mucha idea de adonde serdirige
pero creéis que pueden estar regresando con@ldesh columna.

El tiempo hasta que se encuentren con ellos lcodeséis, pero la ultima orden recibida del cuagtaieral

fue tajante... "Eliminen patrulla, que quede cortgateente inoperante”

Cuando pedisteis algun tipo de apoyo, la respdastéggual de dura "Medios muy limitados, impositeld
total de envio de ayuda alguna".

- ¢ Y bien mayor? - Preguntara de nuevo el sargan@zspera de alguna decision.

Asalto

Primeramente dejar claro que para acercarse loeute a este campamento, serdn necesarias akjjadas
de ocultarse, con un modificador de -20 debidaii@a del viento soplando en este momento. Aunqse si
quieren acercar mucho mas a los centinelas qugoseaa alrededor de la hoguera, el modificador atané
a - 10. Cuatro minutos tarda el centinela entalda la vuelta al campamento, después se sierta derla
hoguera y otro hace la ruta. Por otra parte, yaatqer, no hay nadie mas a la vista despierto ém ¢b
campamento. Ni perros, ni mas soldados. Aunqueeshay cuatro tiendas de campafa apostadas elocircu

Tendras que amoldarte a cualquier plan de acciérsqisaque el pj de la manga. No puedo decirtesles
seran los pasos obligados que realizaran, aungaeesipuedo detallar algunas posibilidades que se me



ocurren Si el pj te sale con alguna que aqui naeapatendras que recurrir a tu buena capacidad de
improvisacion.

Aunque la verdad, es que este plan esta condensalir anal. ¢, Porqué?, pues porque es necesariel qje
salga de aqui cagando leches sin que haya solslevivuno solo de sus comparieros (snif), para peder
continuidad con el resto de la campafa.

ACABEMOS CON ELLOS DE UNO EN UNO Quizéa se decidan a acabar con ellos sin hacer.riiloy bien.

De esta manera tendran que acercarse al campamegraoerse en algun lugar de la ruta del centidela

pié. Para acabar con él sin hacer ruido deberetilimaiula habilidad de matar en silencio, o uskyia
cuchillo o cosas asi que le dejen seco a la prisiardarle opcion a que grite. Si le damos la npidad de
hacer esto, sus compafieros deberan hacer una te@scuchar con modificadores a tu criterio segin
proximidad. Un rato después, si acaban con elmeati los restantes que quedan calentandose ati&ato
hoguera, se empezaran a preguntar por su compadsrgue otro de ellos se levantard y se ira en su
basqueda. Si el grupo de asalto se mantiene estmneli nuevo centinela no sospecha nada, por tanto
también pueden sorprenderlo.

A partir de aqui la cosa cambia. Que falte unodpweer, pero dos..... El resto de los hombresvemiara y
prepararan sus armas. Los cuatro soldados se pomgrdmarcha, aunque se separardn. Rodearan el
campamento en dos grupos de dos hasta enconteargagedo en la otra punta. Si esto llega a ocwsidecir

gue se encuentren, y no hayan encontrado a susaéengs, darén la alarma enseguida. Entonces laseosa
pondra feisima para el pj y su equipo, porque &atstto el mundo de las tiendas de campafia.

ENTRAR, DESCARGAR Y SALIR. Con este nombre catalogo la entrada en el campanpama colocar
explosivos, prender fuego a los vehiculos, a kasdiis de campafa, etc. Para esto tendremos girameal
tiradas de esconderse, de explosivos, de descpara,no ser sorprendidos por el centinela, eta & una
buena idea, si dejamos los explosivos para acabatas tiendas, ya no habran soldados para atecgrn
podremos acabar la faena sin mas problemas.

UTILIZAR UN VEHICULO . Puede que quieran meterse en uno de los tanquasaprir fuego contra todo
bicho viviente en el campamento. Es una idea muyabPrimero tendran que acercarse con las tiradas
acostumbradas, y luego falta por ver si alguiere sahnejar uno de estos vehiculos. En cuanto seapemg
marcha un tanque, los centinelas daran la alarmergle Y en cuestién de ocho o nueve asaltos, denalr
todo el campamento en contra, por no hablar deatguéen ponga en marcha alguno de los tanquesitesta

y abra fuego contra ellos.

Mas o0 menos aqui estan todas las opciones, peoa sensabe, te puede salir con cualquier cosa.

Quede clara una cosa, como dije anteriormente ppstacion estd condenada al fracaso, asi queali@aa
cuando te dé la gana. Puede ser que quedaraadgtinela que nadie hubiera visto, o que alguituvesa
durmiendo dentro de algun vehiculo y se fuera pattar en el peor de los momentos pillando a lesepj
plena accion. Esta no es la principal mision debpj que si no sale bien no pasa nada. De todass$ no
vamos a desmotivarlos de buenas a primeras, asi @ielan que urden es bueno, y la operaciénséstélo
una autentica demostracion de efectividad, hazaueue luego tenga que salir corriendo, destral@mos
vehiculos, y eliminen un montén de soldados, €cie le quede la completa seguridad que la misilid sa
mal por un pequefiisimo detalle, o por un error ayo.

La cuestién es que al final, posiblemente entrdosignes y disparos, salga el pj corriendo en diéeca los
vehiculos en que viajaban. Mientras atras, lo quezlg del convoy se estara movilizando. Los motdedss
tanques rugirdn y resonaran en la oscuridad dedhensolo rota por las llamas provocadas por elacoim
del pj. Los gritos de los soldados movilizdndosdgyinos disparos sonaran cada vez mas lejos hastl gj
llegue al vehiculo.

Desierto

De esta manera el pj saldra hacia el desiertani@welose en él sin saber muy bien hacia dondeu&nt@
tenga un momento podra echarle un vistazo al magan una tirada de orientacion descubrira para su
preocupacion, que esta en medio de la nada.

Hasta el siguiente punto de provision, hay unasigoias millas.



Asi pasaréan las horas. Conduciendo el furgén, ¢illegar el dia se convertira en un auténtico hotras
moscas se pegaran a la piel tostada por el spi,dmle en algunos puntos ya se estara pelando.

Y asi pasara un dia y medio, hasta que el furgéguede sin combustible, dejando al pj completamente
tirado.

En el furgén queda todavia algo de agua, no mugphiaa dos litros, pero no queda nada de comida. En
cuanto al equipo de radio, era portétil, y su ptimtaay6 en el asalto al convoy.

Asi que poco queda por decir, el pj no tiene odada mas que caminar bajo un sol achicharradorgor
cirenaica en direccién a El apheila esperando mer teingin problema afiadido aparte de la desntritas
insolaciones, las alimafas del desierto, el Afkkaps, las divisiones italianas y los tuaregs duendan por
esta zona.

La ruta sera durisima, por mucho que intente raciehagua, el pj pronto se encontrara con la @imete
esta. Y asi pasaran larguisimas y durisimas hoamsicpj le pareceran interminables. De esta mdlegara

la noche vy el frio cortard al pj. Si efectia umada de inteligencia y obtiene un éxito medio o,ghodra
improvisar un refugio contra el viento del norteas@ de fallar la tirada, el pj deberd hacer uraddirde
constitucién, y si no saca un éxito medio o altw,esfermara estando a + 15 en todas las tiradaa has
encontrarse bajo techo recibiendo las atencionesnmas necesarias.

A partir de esta noche, el pj debera hacer undatice constitucion cada tres horas, y si no saegada de
éxito medio o alto, perdera 1d4 puntos -1 con unimmd de 1 de sus puntos de golpes. Esto se repetira
durante todo el dia, y si llega la noche y ha plerdilgin punto de esta manera, la categoria de émila
tirada de constitucion solo sera aceptable conmo @lialquier otro, no sera valido. Si ya estuverfermo de
ayer, no sera necesario que tire. Solo le informaseque se encuentra cada vez peor. NO recupeta e
puntos de golpes por la noche.

Al dia siguiente seguiremos con las tiradas detiton®n por el clima y la falta de comida y behida

Prisionero

Tarde o temprano, el pj perdera todos los puntagolfees, serd entonces cuando quedara inconstieme
en el desierto.

Fundido en negro.............

El vaivén y el ruido de motor, son lo primero quegibird cuando empiece a recobrar la consciehoiego
aparecera el dolor. Todo el cuerpo parecerd giits.tripas completamente vacias, la piel requemada
labios cortados, un fuerte dolor de cabeza y algt@mblores esporadicos es el resumen de comerge.si
Pero por lo menos esta vivo.

El vaivén se detiene, y escucha voces distantetas\i@conoce ni las entiende.

Cuando abra los ojos, la vision, completamentedsarrdanzara ante él, le costara muchisimo celasar
imagenes. Y cuando lo consiga, vera que se eneugeiitro de lo que parece un furgon. A su alredegod
cuatro hombre mas. Llenos de suciedad y con matywia. Uno de ellos lleva el brazo en cabestriio an
trapo sucio y manchado de lo que parece sangre cEsta una mirada con el pj y no dice nada. Endedal
desvia y mira de nuevo fuera del furgon.

- Hombre, ya se ha despertado. ¢ Cémo se encueniga? - Le preguntara uno de los hombres.- Eduste
Inglés ¢,no?, entiende mi idioma ¢ verdad?.

Poco a poco el pj serd mas consciente de dondecserdra. El motor del furgdon ruge y se pone erchear
de nuevo. Con una tirada de descubrir el pj vefa escuridad de la noche, una sefial mal iluminpdareza
ALGER. Mientras oye como alguien en el exteriotagfriAllez, allez, vite vite!!.

Si el pj sabe francés sabra que alguien esta dataramos, vamos, deprisa, deprisa!!

El pj sabe perfectamente que significa estar aijger es un puerto de embarque para soldados izoEn
italianos y alemanes capturados por los franceses.

Si le pregunta a alguien sobre como ha llegado, atpdie sabra contestarle. De hecho, el Unico que |
entiende es el que le pregunto como se encuengateyno tiene ni idea. Dice que se llama Sean@i@ y

le capturaron en Tlnez, junto al resto de su cofpari



Los otros hombres que aqui se encuentran, un@lemnti, y el otro es espafiol, un legionario. Ertny va
de uniforme y es francés. Va armado y mira consemaisa cinica a todo el grupo.

Al rato el vehiculo se detiene y el olor a mamlorida todo. Entonces dos soldados abren el poeldrgon

y el soldado de dentro salta afuera.

- Allez, allez!!! - gritan desde fuera los soldados

Uno de ellos alarga el brazo y coge al espafiokppelo y lo arrastra fuera del camién. Desdeuelcsel
legionario le grita varias palabras malsonantescibe una colosal patada en la boca. Dos soldadsslo
cogen y lo llevan a rastras fuera del campo déwidel pj. Entonces el soldado que tir6 al espafeh del
camion se acerca de nuevo al furgén con todasitesdiones de descargarlos a todos a tirones.héré a
no ser que salgan todos deprisa.

- Allez, allez!!- gritaran todo el rato.

Una vez fuera del camion el pj se dara cuenta desglencuentra en un muelle. Los soldados haiogu
prisioneros formen en linea, dos soldados aguatgaie aqui al legionario que aln permanece ingamsc
Mientras, un oficial que permanece al margen, pasita y toma algunas notas en una carpeta. Tras u
instante, el oficial hard una sefial con la cabellawaran a todos los prisioneros a bordo de uedque
permanece amarrado. Su nombre apenas es distguibk toda la suciedad 6xido y grasa que tietge es
"Elisee".

Hace mucho frio y todo esté cubierto como de ua @sturo que hace que se vea todo con tonos.gfises
el suelo adoquinado se acumulan charcos de afleitis y grasa por igual. Entonces empieza a caer u
finisima lluvia, justo cuando llegais a la cubiedtd buque.

Que quiere hacer el pj. Si entabla algun tipo deversacion, se arriesga a correr la misma sueresganiol.
De hecho, serd asi. Si habla con algin soldadonpaidero, sera abofeteado por el soldado que teaga m
cerca, o golpeado en la boca del estomago corldéaaiel rifle. Si esto sucediera posiblemente e@bprera

a caer inconsciente, ya que su salud no es muyatmendigamos.

Serén todos llevados escalerillas abajo a un doartin barrotes en la ventanilla de la puertacmso. Por
toda la ruta habran visto soldados. Ahora uno, altms. Una vez dentro del calabozo, los dos sofdado
lanzaran dentro al espafiol, que entonces recoblracinocimiento. Cerraran la puerta con llave désde y

se alejaran por el pasillo. Nadie quedara pararla@dia.

El calabozo iluminado por una lampara tipica ddmaas de cuatro metros por cuatro, y tiene unadaera

con manchas de dios sabe qué ya secas de hace.ti8mmo se fija un poco vera las pulgas corrergho
colchén. En un extremo encontrardn un orinal ctibide oxido. Ninguna ventana. Nada mas, salvo ellos
mismos. Desde el momento en que el pj entre asuisas compafieros, ya no podra hacer absolutamente
nada. No hay forma humana de escapar por aqubsanédios que ellos disponen.

Nadie tiene ni idea de a donde pueden llevarleqmisioneros ahora.

Y asi pasaran seis horas.

¢, Rescate?

Esto ocurrird cuando el pj esté ya convencido deyguno hay nada que hacer. No se encuentra bidp po
vivido en el desierto y encima esta aqui presorebugue francés que cuando zarpe le llevara rundaber
donde.

En este punto enlazamos al pj que interpreta alataBergman con este. Bergman sabe exactamentesque
lo que tiene que hacer. Sus instrucciones hants@toclaras en su inicio. Sera muy interesantec@ero se
desenvuelve esta escena.

Ya solo queda que el rescate se efectle saliersddds pjs del buque, subiendo a la canoa que tas es
esperando y de aqui, al hidroavion que les lleliasta el oasis de kufra. Donde se acabaran deaentans
los pjs. Todo el apartado del viaje, estd en mdedss dos pjs.



Inicio para el capitan Kurt Bergman
Lugar: Tunez.

El pj ha recibido un cable del alto mando britaniPebido a su condicién de judit
aleman, ya ha participado en otras ocasiones emagdgmisiones de espionaje para |
ingleses. Realiz6 algunas escaramuzas e inclusochiz éxito algunas operaciones ¢
sabotaje.

Por su condicién de judio, en su pais ha sido cstauplente rechazado, pero al s
también aleman, resulta una ayuda muy valiosaqiaijército al que esté ayudando.

Las érdenes eran muy concretas, dirijase a Tuneangase en contacto con nues
hombre asignado, este es un oberfahrich llamadothSnSiga entonces nueva
instrucciones. La carta venia firmada por el mésmd general Archibald Wavell. El P
reconocera enseguida este nombre, es el mariscahtjgo Lord Wabell, comandante € ===
jefe de las fuerzas del Oriente medio. Se puede gee este hombre fue el que inicié Fifi
guerra del desierto en Africa septentrional. Realim|a cosa era seria.

La llegada a Tunez fue sin problemas, tuvo quergganos controles nazis, sin ningun tipo de iectd, y

al final llegé al punto de reunién en un viejo anfrara marineros. Todo el local apesta a cervekayy
muchisima suciedad por todas partes. Varios soddd las SS completamente borrachos cantan agitand
sus jarras mientras se rien a grandes carcajadas.

Al final el contacto se presenta.

Smith

- Herr Bergman? —preguntara un oberfahrich acensmd la mesa donde se encuentra el pj.

El pj no reconoceréa a esta persona, y en pringpagle que desconfie de éste. Ante él tendra ahofigal

de la Wehrmacht en posicion de firmes. Este noes¢éaga ni hara nada méas hasta que el pj le diga alg
Cuando al final se siente con él en la mesa, alfwidl empezara a hablar.

- Mi nombre es Smith. ¢ Qué tal el viaje hasta a@dRyun incidente?

Este es el momento para que el pj explique lo qirra Poco después, y tras pedir un par de casvgze
rapidamente seran servidas, Smith explicara ladmisirealizar.

- Escuche capitan. El alto mando britanico se hesfouen contacto con nosotros para encomendadted u
una misién de rescate. Tiene que dirigirse hastauelle, y alli buscar el amarradero ocho. Unaalézdos
hombres le estardn esperando. Subiran a una casaknan a mar abierto. Llegardn a una patrullgra s
insignias ni emblemas de ningun tipo. Alli, le eftaesperando. Le entregaran un traje de bucemgsartl
siguiente punto de destino, sera Alger. Algermepuerto de embarque para soldados britanicomnts y
alemanes capturados por los franceses. Se agerbasia una distancia prudencial, entonces haran la
aproximacion final desde el agua. Bucearan hasthugoe francés llamado “Elisee”. Pensamos que habra
vigilancia armada a bordo y alrededor de este hugaberan encontrar la forma de introducirse enUila

vez dentro deberan encontrar el lugar donde esiggrados los prisioneros y cuando lo encuentileerdn

al mayor Donald Craig. Aqui tiene un informe delymor.

Smith pasard una carpeta negra con el emblema amemstrandola por encima de la mesa. Entonces
continuara hablando.

- Capitén, ¢entiende todo el proceso? Bien, poegte no acaba aqui. Una vez liberen al mayor,rdebe
saltar por la borda y dirigirse hacia el oeste,ddonna canoa a motor les rescatard. De aqui devasd
hasta un hidroavion de la Luftwaffe y despegaranehel desierto Libio. Exactamente hasta el oasiKufra,
donde hay un campamento britanico. De esta man&aaperacion es un éxito los franceses se pémspre

el rescate ha sido realizado por alemanes, inckismayor llegara a pensar esto mismo, no le diga
absolutamente nada sobre la misiéon hasta estdrhgr@avion. Unas pocas millas después del despegn



el hidroavion, recibiran la escolta de dos Hurrecde la RAF para evitar sorpresas de Ultima hoigakan
hasta el campamento y alli entregaran al mayomwabri&l John Harker. Quién ya sabra ponerles a ambos
dia del siguiente paso de tan complicada operagifilguna pregunta capitan?

- Bien, debo explicarle algo mas. Escuche capitAh|legar al oasis de Kufra, se encontrara usted el
teniente Mohnfeld. ¢Le suena?. - Lo cierto es sjuke suena, el pj y Mohnfeld coincidieron en la
universidad de Alemania. Ambos tenian la mismamaagrriendo por las venas, es decir ambos songudi
No se puede decir que eran buenos amigos, pefimidaal de ideas y pensamiento hizo que pasaramonuc
tiempo juntos, junto a otros igual que ellos. RiE@sto hace mucho tiempo — Pues bien, al llefaifra, se
reunira con el. Vera, no se exactamente cual esisibn después del rescate, solo se que tendran que
interpretar el papel de un convoy que lleva un grde prisioneros de guerra britanicos. Y no me yreg
nada, no se ni destino ni ruta. Cualquier dudapyeeia tener acerca del rescate, debera exponezlgpanto
de encuentro, en el amarradero ocho, esta noclaoM capitan, si me disculpa, debo irme. Buegaeesu

Dicho esto se levantard y alzando el brazo gritajdail Hitler! — después dara media vuelta y & ir
desapareciendo poco después entre las oscurgaaialie

Rescate

Durante las dos horas siguientes, no pasara nadéiexEl pj es libre de hacer lo que quiera.

Cuando decida irse hasta el puerto, por las cablesabra nadie. Las estrechas y retorcidas cdbjueal
iluminadas, parecen completamente desiertas. A8ilsssta llegar al puerto. Con una tirada de esecuch
podra oir el ruido inconfundible de las botas ik repiquetear en el adoquinado. Casi al instame
patrulla de soldados alemanes aparecera tras gomasy continuaran su guardia calle para abaj@l §j
permanece en las sombras que ofrecen estas calldgbra problema para que lo vean. De todas formas
puede hacer una tirada de ocultarse oculta, sotogzmerlo nervioso.

Calle para abajo, llegara finalmente al muelleinynrsuchos problemas llegara al amarradero ochdesac
distancia vera que hay tres sombras sentadas lkigal de encuentro. Y si se acerca, vera que s tr
hombres reparando unas redes de pesca.

Estos no haran nada mas que un saludo breve @abéza. Y no hardn nada mas hasta que el pj diga al
Cualquier cosa, como ¢me esperaban? o algo aafddero si suelta un Hail Hitler o algo asi ipleshente

no sea lo que ellos esperaban oir.

Al final acabaran bajando por las escalas que $emes el mar, y subiendo a una fuera borda.

Sin mediar palabra, pondran el motor en marchangi@m rumbo a alta mar.

Nada mas ponerse el motor del fuera borda en maccmauna tirada de escuchar podran oir un grito de
alerta.

- jiHALT!!

Protegidos por la altura del muelle, la canoa saddioda velocidad del muelle, mientras el pj pegracomo
una patrulla de soldados aparece en el muelle.oSilispara el pj ni encienden ninguna luz, no habra
problemas para que salgan ilesos. La lancha seaméea toda velocidad en la oscuridad de la no&be.

asi, los soldados dispararan a ciegas hacia elEhpjpodra oir sin dificultades estos dispardesygritos de

los soldados. Igual que anteriormente, efectuasaum@s tiradas ocultas para que el pj se pienseujaé
alguna bala perdida les dé. El resultado sera londeos. Una bala acabara con la vida de uno de los
acompafantes del pj, dandole en toda la caberangltilo al mar.

Poco después se encontraran rodeados de mar jaerpades sin mas ruido que el propio del motard Se
ahora cuando el pj si quiere hacer alguna prequodea hacerlo.

No tardara en enterarse que estos dos hombresugdargcon el pj, son también judios alemanes, \sgloe
saben que tienen unas instrucciones, recogeralghora y lugar indicado y llevarle hasta lasrdenadas
establecidas. Y eso es todo.

De esta manera llegaran a lo que parece una gafrdin emblemas ni sefiales. Pararan el motorei@ard
velocidad y de un pequefio golpe se detendran datenal de la embarcacion. Durante un rato se ayjdad
todos en el més absoluto silencio, solo roto pouielo del mar. Ciertamente da la impresion de muéay

nadie a bordo.

Entonces uno de los acompafiantes del pj hardhidasitorto.

Pasara un ratito sin que nadie conteste. Si edq® ina tirada de descubrir, vera algunas somhyasrae en

lo alto, pero nadie dird nada. Entonces volveraahotro silbido, y enseguida un chorro de luw@niente



de un foco en lo alto de la patrullera se encengdegara al pj y sus acompafiantes durante unosides
Y de lo alto, una voz preguntara en aleman.

- ¢Quiénva? -

- Misién cumplida — Respondera uno de los acompgagan el mismo idioma.

Entonces con un fuerte sonido metalico una esegdadpara que puedan subir todos a bordo.

Al llegar arriba, el pj se encontrara con un ofiaigles con dos soldados a cada lado. Se aceatajdy le
dara la bienvenida a bordo, presentdndose comapifan Archibald, del ejército britanico, diviside
busqueda. Le preguntard sobre la falta de uno slerviados a buscarle y esperara a que el pj le tiag
pequefio informe.

Entonces acompafiara al pj por la cubierta haswslagtillas que baja a las bodegas. Alli le hatéaeen uno
de los camarotes de oficiales donde les estar&@ragfo tres soldados mas.

En el centro de la sala hay una mesa con una datelBourbon. Le ofrecera al pj un trago y trasla@arden
de que se pongan en marcha a toda maquina hamimtel de destino, invitara al pj a sentarse y |[dieara
algunas cosas mas.

- Bien capitan, supongo que ya esta al dia de éotigme que hacer. Siento decirle que no puede garl
ninguna informacion adicional. Creo que usted ysgbemos lo mismo. Mis instrucciones son llevarklgda
el punto de destino, darle el material asignadepegarle en el punto de recogida. Después, lletadta el
punto de reunién con el hidroavién. Hasta enton@@garemos una hora mas o menos. Le sugiero que se
ponga comodo y disfrute del viaje. En su camargte, es el tercero saliendo por el pasillo a ladhexe
encontrara el equipo necesario para su mision.dgPaidarle en algo capitan?

Para su informacion, los dos hombres que lleganoret pj, también iran con el en esta misién.

Desde este momento, ya no queda nada mas por hacénico, es que el pj se prepare para su misgn d

rescate. El material asignado es el siguiente:

e Un equipo de buceo sin bombonas.

e Si el pj sabe utilizar el subfusil, le entregardio,uel MP38 (Pag. 91 del manual) con dos cargadores
completos

« También entregardn dos granadas (Pag. 40 del manual

Eso seré todo.

“Elisee”

Una hora después, se pondran en contacto corpatgjvisarle de que ya han llegado al punto deesi®.
Efectivamente el pj se dara cuenta de que los ewide la patrullera estan detenidos y no hay neguma
bordo.

El capitan Archibald de reunira con el pj de nuenacubierta y le deseara muchisima suerte. Desdeshp
podra ver no muy lejos el muelle. Esta mal ilummgabr algunas farolas. Un buque en pésimo estado de
conservacion se encuentra atracado en el. Corirada tle descubrir, vera el nombre de este senopal

la grasa y el oxido, “Elisee”. Sl la tirada es wit@alto, vera algunas siluetas en la oscuridatkufando
sobre la cubierta del barco. En el muelle, un camiditar de transporte enciende el motor en esimento

y se pierde de vista por una calle, pasando poorgfol con barrera donde al menos cuatro soldhdosn
guardia. Con otra tirada de descubrir, el pj \warda otra parte del muelle, a otro centinela cemngppasando
entre containers de carga y descarga. El friowsarudo y hara que al hablar despidan una cafsiiter
neblina.

- Si todo va bien nos veremos muy pronto al otdoladel muelle. — Le dira el capitan - Le estaremos
esperando impacientes para salir de aqui disparddde suyo capitdn, cuando quiera podemos emp8aar.
equipo ya esta preparado.

Desde este punto, la aproximacién y el abordajba®lo esta claro. Bajaran por las escalas hagtequrefio
“flotador” negro donde transportaran el materidgmaado. Los dos pnjs y el pj se meteran en el agua
cogidos a esto, se impulsaran hasta el muellegDesaibiran al buque y haran el rescate.



Para acercarse serdn necesarias tiradas de ndifisuktad facil —20. El “flotador” otorga este mifidador,
pero en el momento en que lo dejen se perderde Scarcan hasta el muelle, seran necesarias tidedas
ocultarse para no ser detectados.

Existen varias formas de meterse en el buque, ymesnlo te detallo dos, las que me parecen massbia
primera es la de trepar (tirada de trepar) porwdlia hasta la pasarela de acceso. Volver a haeetinada de
ocultarse para no ser detectados por los guardiasconderse tras los aparejos de a bordo hasa ten
pensado el plan de rescate.

La segunda es la de trepar, seran necesariasrddastide trepar a dificultad normal y caso de rfdda
segunda, caera al agua. Si esto ocurre, los sad¥a@atrulla, deberan hacer un chequeo de escpatar
ver si oyen el chapoteo. Caso de que las tiragla @dtosas, llegaran a la cubierta del buque.

Una vez arriba, solo tendran que llegar hasta mlacate donde se encuentran los prisioneros y sdcar
mayor.

Para averiguar la situacién de este, sol tendrénbajar por las escalas y coger a algin soldadonEes
emplear alguna técnica para que éste hable. Clee@era necesario que alguien hable francés. $jueono
se preocupen, no vamos a ponérselo mas dificiledaufrir un poco pero al final que encuentrefinall de
un pasillo, lo que parece un calabozo, y en suiante encontraran al mayor (lo reconocera porota fdel
informe), y a otros prisioneros.

Estos se pondran muy contentos de verles, lanzgtates y agitando los brazos por entre los basrdeela
ventanilla de la puerta.

Por cierto que la puerta esta cerrada con llay&rg abrirla serd necesaria una tirada de cersdoiren su
defecto una de ingenios 0 como caso extremo un lligparo a esta. Por cierto que si el pj no Ipida de
alguna manera, por ejemplo arma en mano, los pges, un italiano y un espafiol de la legién, saldr
corriendo pasillo arriba.

En este punto de esta parte, deberias juntar@gobpjs, al mayor Donald Craig y a este. Seraesteite ver
como se desenvuelve el resto de esta escena.

Si hasta ahora no se habia dado la alarma, queeeengisonar ahora. Por ejemplo, uno de los sold#los
guardia ha encontrado algun cadaver dejado paralsp paso, o los gritos de alegria de los présios) 0
cualquier cosa. La cuestion es que no les sea gasamtar, pero tampoco algo dificilisimo. La alaresta
empezando a sonar y ha pillado a casi todo el mdoduoiendo, asi que tiene que pasar algo de tidrapta
que estén todos en sus puestos. Para salir detewggidn que saltar por la borda, por ejemplo,danain el
“flotador”, o con él, si van a buscarlo. Una timadke orientacién por parte de este pj, haria @gathn en el
menor tiempo posible a las coordenadas acordadasgpeecepcion.

Una vez en el punto de reunién, se encontrararaceeloz patrullera que los izara a bordo rapidamerras
ellos sonaran los disparos y algunos focos encesdastrearan la zona en busca de los pjs.

Los motores de la patrullera rugiran y saldranda teelocidad del muelle.

Diez minutos después, llegaran a alta mar dondeidnoavion aleman Arado 231 les estara esperanao. L
operacion de transbordo sera realizada rapidamesete silencio. Dentro del avion dos soldados can lo
uniformes del Afrika Korps acomodaran al capitdmjey al “prisionero” (el otro pj).

Poco después el hidroavién despegard y en la dscude la noche, dos Hawker typhoon ingleses se
apostaran a cada lado del hidroavion para esapkadin lo previsto hasta el oasis de Kufra.

Donde, tras aterrizar en una improvisada pistatelgizaje, se reuniran en un caluroso dia constbree los

pjs.



Aumento de caracteristicas y habilidades por rango.

Debido al rango del pj y a la dificultad de la caiip, se hace necesario hacer alguna subida deespetial
para reflejar de forma mas real este rango, yaqaotexperiencia, que tiene el pj. Si no, nos emmadamos
con un personaje recién hecho con las capacidaglesndsoldado normal y corriente, pero con unas
graduaciones elevadas. Asi que te detallo a catidn la subida de cada uno de los pjs. Esta valeamn

la experiencia recogida en la Ultima misiéon y ddmo de la vida del pj en su carrera hasta llegéa
graduacion actual.

Para todos los pjs seguiremos el mismo patrén:

» Entrenamiento complementaria

Se aplicara el procedimiento normal detallado ema&hual (Pag. 45). Sumaremos un 10% a una habilidad
especial que ya se poseyera, o un 5% a una nueva.

También podremos sumar un 10% a una habilidadrdasao un 5% en una nueva.

» Ajuste de las habilidades basicas.

Se aplicara el procedimiento normal descrito emahual (Pag. 45). Tiraremos para intentar mejooar
1d10 cualquier habilidad en la que hayamos sacadito alto. Naturalmente esto queda a tu diséredi
crees que el pj no es merecedor de esto, no Ishaga

» Experiencia especial.

Tiraremos una vez 1d100 en la siguiente tabla yismgos los resultados, teniendo en cuenta quejwaieal
ganancia que ahora se obtenga, se referira Unitanachabilidades qulO poseyéramos al llegar a este
punto.

Tirada del 1d0QTotal de habilidades ganadas y tipo
01-35 Ganancia de 1 habilidad basica

36 — 66 Ganancia de 2 habilidades basicas

67 — 80 Ganancia de 2 basicas y 1 especial

81-90 Ganancia de 2 basicas y 2 especiales
91-99 Ganancia de 2 basicas 2 especiales y 1 arma
100 Ganancia de 2 basicas 3 especiales y 1 arma

La habilidad que se obtenga la podra elegir esqip quedara obligado a seleccionarla de la famjilia se
haya indicado. A continuaciéon para averiguar elceotaje que tendremos en cada habilidad ganada,
volveremos a tirar y sabremos nuestra destrezécka tabilidad.

Tirada de 1d10q Porcentaje y destreza en la habilidad ganada

01-55 Poco diestro. Habilidad a 20%
56 — 86 Algo mas que nociones. Habilidad a 35%
87 -00 Entendido. Habilidad a 50%

Quede claro que no se puede elegir dos veces taantiabilidad.

* Reajuste de las habilidades basicas.

Ahora podremos tirar un d100 por todas y cada wndad habilidades que tiene el pj, ya sean bésicas,
especiales o0 de armas, y ya sean recién adquaidadas iniciales, y, al igual que en el puntdajaste de

las habilidades basicas”, si superamos el poreemnfag tenemos marcado, en esa habilidad superasla, n
afadiremos el resultado de 1d10.



Una vez hecha la subida, proseguiremos con la démgra el punto en el que se encuentran todos jpotos
primera vez, en alguna parte del desierto, es,d@cwntinuacion.

Llegada al oasis

Unas horas después de vuelo y con un sol achiclweired copiloto del hidroavién saldra de la cabyna
avisarda al capitdn Bergman que han llegado al pdetencuentro. Ademas avisara por radio al campamen
de la llegada. Solicitando instrucciones para ia&ge.

Al hacerlo, un oficial aparecera justo detras deslzala, y les dara la bienvenida presentandose.

- Teniente Boiler, de transmisiones, bienvenidogssiérense en su casa, el coronel les aguarda.
Entonces les guiara por el campamento. Los pjsaooder que no hay ningin vehiculo (o si, como mucho
puede que encuentren una moto con sidecar deitejéatiano) En cuanto a material tampoco verarchaou
Lo cierto es que si algun grupo de choque apageger aqui, tendrian serios problemas por no halglr
numero de hombres aqui dispuestos, en total cirsgisptodos sucios y sudorosos empleados enrsas ta
Al final se encontraran todos los pjs.

Los detalles finales, ordenes prioridades y rutarseados por el coronel. El resto de los pjs twésaada
que éste (el coronel) no explique en este momento.

El material asignado para esta mision es el sigglien

e Una MG 42 (pag. 99 del manual)

» Ocho Kgs de explosivos

* Un lanzallamas (pag. 39 del manual)

* Quince subfusiles MP38 Schmeisser (pag. 91 del elppures c/s de municién por arma.

« Dieciocho fusiles SMLE (pag. 88 del manual) y tt&sde municién por arma.

» Tres morteros Stoke 3" (pag. 104 del manual) copr8%ectiles en total.

* Un teléfono de campafa

e Una linterna para sefiales

e Equipo médico basico, incluidas un par de bolsgdamma y suero, y material para pequefias suturas.
» Seis tiendas de campafia

» Pistola de sefales con cinco bengalas

* Equipo de radio

Todo el material viene en los camiones alemanesigsipor el Tte. Mohnfeld.

Llega Mohnfeld

Mientras la reunién entre los pjs se lleva a cabbjdroavién y la escolta repostaran. Al acabformaran al
sargento mayor de que se disponen a despegar lpmrdamar el campamento para regresar a sus bdses. E
sargento tyne avisarda al coronel de esto.

Poco después, con una tirada de descubrir de giginsi fallan, de algin soldado, les avisaran goa
columna del Afrika Korps se acerca rapidamenteshelstampamento.

Vienen en hilera, dejando una gran polvareda aaso.BSolamente veran el primero de los vehiculdsate

de un Kiibel, clasico del ejercito aleman en Africa.

Al llegar al campamento, pararan los motores y foém rapidamente saltando de los vehiculos depiaies
mientras un oficial no para de gritarles 6rdenealeman.

El coronel reconocera a este oficial como a Molthfel que viera en el campamento britanico. Con una
tirada de inteligencia + 20 el capitan tambiénglonocerd después de muchisimo tiempo sin verle.

Cuando estén todos formados el teniente se predeatasargento mayor Tyne, que es quién vendra a
recibirles. Logicamente si es el coronel o el @pduien viene a recibirle, sera a estos a quigmesentara.

Solo le informara que estéa todo listo y que cuaqderan pueden partir. También se presentara #hoapa
este a toda la compafiia.

Realmente no sera un reencuentro muy emocionalnfdtzhno ve al pj desde hace mucho, aunque rea¢gment
nunca lo considerd un gran amigo, igual que elddj @Asi que se presentara con una ligera solatdda, y

un - Que tal capitdn. Ha pasado mucho tiempo ¢ no?



No tiene posteriores 6rdenes, solo le recordapé lak érdenes de evitar que ambos ejércitos canfriaen.
Después de esto ya solo queda partir. Mohnfeldrimdiod al Capitan que légicamente, hay un puestel en
Klbel delante de todo para el.

Tarde o temprano subiran todos a los vehiculos cprnigioneros. En cada furgébn abran dos soldados
alemanes armados. Estos son serios hasta lo exjramaruzaran palabra con NADtftie no sea uno de sus
mandos.

Al enterarse los soldados britanicos que tienenwjgjar como prisioneros en esos furgones y quérenc
ellos irdn armados, pronto aparecera alguna qusgrgento Tyne que este comunicara al coronel.

Salvo indicaciones de los pjs, los motores rugdlénnuevo escupiendo gruesos nubarrones negros y los
vehiculos volveran a ponerse en marcha rumbo aukobr

Entre columnas

El sol es achicharrador, la ruta es larguisima.gjegvanzan en una linea compuesta por seis Vetitino

de ellos es un vehiculo oruga, un Sdkfz 250/9 (d&@. del manual) con cinco soldados y donde viajan
Mohnfeld, el capitan y dos soldados mas un chafemeKiibel (pag. 113 del manual).

El polvo y la arena que levanta un vehiculo trag bace que a los pjs y los soldados a vecessdlefen los
ojos de arenilla y les deje la piel cubierta de fima capa de sudor pegajoso que les llegara agcaara gota
por la nariz.

La ruta que siguen, cruza la peor parte del desiéddo alrededor de ellos es un terreno abrugsertico.
Todo esta cubierto de arena y rocas. La Unica &eiget que han visto a sido algin que otro arbwegeao y
espinoso que crece esporadicamente entre algures ro

Pronto se encontraran en una zona de desierto spaya con grandes desniveles y desfiladeros.

Seré cuando vayan por uno de estos desfiladeess,ottho larguisimas horas cuando tendran el siguien
encuentro.

Seria necesario que pararan por esta zona pamndascestirar las piernas o para repostar corbbristn los
vehiculos. Han pasado muchisimas horas desde digr@a

Mientras estén en este desfiladero descansandm gigque esté paseando por los alrededores, aien s
defecto, algun pnj, con una tirada de descubrig gemo una columna de polvo y arena se levanta bata
direccién. Son tanques. Si la tirada es un éfitg ae daran cuenta de que se trata de una colilatiaaa.
Esta formada por cinco tanques y cuatro vehicutospiyo. Viajan sin exploradores de franqueo.

Seria peligroso ponerse en marcha ahora, la atenagjlevantaria, podria delatar su posicion. legtodran
deducir los pjs.

Si en un primer momento no supieron a que ejépattenecia la columna, ahora que ya estan mas cerca
la misma tirada y con un -20 a la tirada usandenpdticos sabran que son italianos. Son tanques4d13/

Es de suponer que los pjs se quedan en este pedesfiladero, preparandose para irse en cuanto pase
italianos, o poniéndose a punto para alguna aci@dguerra, etc.

La cuestion es que cuando la columna pase a ufsyHddas, formaran en circulo y se detendran.ceare
que se han decidido a pasar noche justo aqui. Agalta una hora para que oscurezca.

Los pjs deciden.

Delante de ellos tienen cinco tanques M13/40 yroue¢hiculos de apoyo. Ya se han montado algunas
tiendas de campafia y pueden verse sin mucha thiic(debido a la claridad de la luna llena), quse/dan
formado las guardias.

Existen varias opciones que ellos pueden llegacager.

Asalto.

Si los pjs se deciden a hacer un asalto, deben&n éa cuenta que debe de haber una cincuentdrad®es
(esto pueden calcularlo ellos). Si quieren utiligas morteros, pueden hacerlo, estan en la diataxtiema
del arma. Si hicieran esto, saltara la alarma eamlpamento, y los soldados italianos montararasuas y
pondran en marcha sus tanques. Puede haber unicGuéscabechina.

Quizé el asalto que estan pensando es diferembemajor quieren acercarse hasta el campamentmgrpo
explosivos o algo asi. (Esta situacion a lo mejoetuerda a algo al mayor).

Si los pjs se acercan hasta el campamento, debacés tiradas por los vigias, y los pjs deberér.tEs
posible que les descubran, recordemos que hayuaadléna clarisima.

Una vez en el campamento, haran falta tiradas déaose, explosivos, matar en silencio, lo que €egdado
con los explosivos, si gastan mucho puede queegegucortos para las baterias antinavales en Tobruk



Huida.

Otra opcidn es que recojan el campamento y apraveithla noche avancen sigilosamente por el desfitad
Esta idea no es descabellada del todo, aunque diefedo peligroso. La puesta en marcha de los reoto
haria que los centinelas realizaran tiradas dechacuY muy posiblemente se enteraran de que Hdgwes
en las cercanias. Ademas recordemos que hay ke I ésta juega en contra de los pjs.

Si se da la alarma y se descubre la columna dgjsppuede iniciarse un fuego concentrado. Aungse s
libran de los centinelas y después avanzan, ergoexisten muchas probabilidades de que salgantde es
encuentro sin mas incidentes.

Esperar.

La ultima opcién es quedarse aqui hasta el didesitply confiar en que la columna italiana sigagdagumbo
que llevaban en su inicio, que no es por dond@seesitran los pjs.

Caso de que se queden en esta opcidn, al cabo jpiar wie horas alguien que esta en el punto comtdati
desfiladero, con una tirada de descubrir +20 (pstadcia) podra ver que a lo lejos, se aproxima otr
columna. Si la tirada es un éxito alto, veran loblemas caracteristicos de una columna del Afrikepk
Esta a unas 2000 yardas y vienen en esta direegaistamente. Esta compuesto por seis tanques RHGzer
y tres vehiculos de apoyo.

Si en principio no lo vio nadie, sera el sargengnelque vendra corriendo a avisar al coronel.

- Sefior tenemos problemas, un convoy aleman viemsta direccién por el otro lado, sefior.
Nuevamente... ¢ qué hacemos?

Esperar.

Asi como en el primer problema, lo de quedarseeaadport6é ningln problema, ahora si que se Ias tlas
centinelas italianos veran el convoy aleman y toneceran. Y los alemanes haran lo mismo conadiariios
poniéndose en contacto por radio. Al rato llegdrdsta la zanja donde estan los pjs y al descubpii@den
llegar a tener auténticos problemas.

Huida.

Exactamente lo mismo que antes, pero ahora sologiflencos que pueden descubrir a los pjs. Sezasah

las mismas tiradas antes descritas pero por paitiole.

Fuego cruzado.

Si alguien ha visto la pelicula se acordara que estio que hicieron. Puede que a los pjs se lesaabrir
fuego de mortero en una o ambas direcciones. laagdajue se abra fuego hacia la columna alemaregy f

al campamento italiano, de esta manera ambos san@nque estan siendo atacados por los ingleses.
Entonces ambos se veran y se abriran fuego. Mgetardo por el desfiladero, los pjs podran poneanarcha
sus vehiculos y seguir la ruta mientras dejan amésutentico festival de fuego.

Pero vamos a explicar el procedimiento. Primeresdran que eliminar a los centinelas italianos pgre no
puedan ver la llegada de los alemanes.

A la hora de utilizar los morteros (pag.39 del napupodran usarlos en cualquier direccion. No hay
modificadores por distancia, el dafio es siempraigio. Aplicaremos un -10 a cada disparo que dieeea
en fuego continuo contra un mismo objetivo inmAM&y que apuntar por lo menos un asalto para obtene
este beneficio y no hay limite al modificador aclado. Pero es necesario que el lanzador obsethlarato
directa o indirectamente (por ejemplo comunicanaasealguien que si vea el blanco por radio)

Una vez que empiecen los disparos de morterostl es facil de imaginar, tanto unos como otrosaem
gue los ingleses estan atacando, asi se verarawtoss y empezara su guerra particular.

Mientras, los pjs pueden ponerse en marcha dejaiméle a ambos ejércitos enfrentados. De esta mbosera
pjs proseguiran la marcha por la Cirenaica rumbolauk

Direccion de la columna italiana

Direccion de columna alemana
Campamento

italiano
2000 Yds:

1000 Yds.

Columna
Direccion de ruta alemana




El campo minado

Horas después, los vehiculos encontraran la ceargtia tomaran direccién a Tobruk segin el plavigto.

De esta manera ganaran velocidad que es lo qusitagcen este momento. Poco después amanecelprel ca
pegajoso vuelve a apoderarse del convoy.

Los pjs deberan hacer una tirada de Int mas mantte dos, obteniendo una categoria de éxito medio
mejor, sabran que segun los procedimientos de gyuarracabar una escaramuza, se pasa a la redsion
terreno y control de pérdidas humanas y de magsridde esta manera es de supomer que no tardaran en
encontrar la pista del convoy de los pjs. Ya queqae las huellas de neuméticos que encuentreneon d
vehiculos alemanes, las huellas de calzado sowtds mglesas y de alemanes, y los restos de leseshie

los morteros son ingleses. Por tanto se pueder lEegansar que se encuentran tras su pista o Ggéetayan
puesto algun control sobre aviso en la carretera.

El mayor conoce este lugar muy bién, asi que sabespatajan por el desierto abandonando la cearete
podran evitar cualquier tipo de problema que lesdpwestar esperando en la carretera.

Solo hay un problema, para evitar cualquier sogppes carretera deberan cruzar una gran mesetaaral

hay un campo de minas aleman muy viejo.

El transcurso de esta escena depende de direceanhemd que diga o no el pj. Es decir, si no qudseir
nada de esto, es de suponer que seguiran poretarriés decir que se presentan dos vias posibles.

Continuar por carretera.

Si el pj no dice nada, o aun asi, deciden seguilcpoetera, no pasara nada durante las primeras ke
ruta. Seguiran a muy buena velocidad durante @se lde tiempo. Entonces exactamente tres horasiéesp
de ruta, llegaran a un cambio de rasante, y justesade enfilar hacia abajo, quién vaya en el vihide
cabeza con una tirada de descubrir vera a lo lejgaiesto de carretera. Parece un control.

Con unos prisméticos y con la misma tirada con odificador de -20, el pj podra ver que en el cdriiay
un tanque Panzer IV, en su torreta un soldadoseimica por radioteléfono.

También hay tres motos con sidecar y un KFZ 2 (fp48.del manual). Cruzado en medio de la carréigya
un par de vallas. En total se ven nueve soldagos mas uno sobre la torreta.

Si siguen mirando, veran que el soldado sobrerfattodejara el auricular en el equipo de radiardedel
tanque, y gritara con gestos bruscos hacia loaidoid

Si los pjs siguen en marcha por la carretera, urdpalecenas de metros después (tres asaltos)\s&iEs
por el control. Si por otra parte deciden en estg@dar media vuelta y encararse hacia el campuidas,
no seran vistos.

Sea como sea, seis soldados montaran rapidamelae miotocicletas y arrancaran a toda velocidackt=an
hacia arriba, donde estan los pjs. Los pjs podefresto si estan en la carretera, si deciden gteenen el
desierto, no seran vistos. Pero si deciden quedplistos o seguir adelante pronto seran alcanzaoloks
motos que pasaran por su lado y les dejaran &tr@seguntas ni extrafias miradas, nada...

Date cuenta que lo de las motos no tiene nadaeueown los pjs, solo es para ponerlos nerviosos.

Si los pjs deciden seguir adelante, a medida quenvbajando por la cuesta, veran como el tanqperse en
marcha. Una gruesa columna de humo negro se al@vdat gran maquina. Tranquilo, solo es para poner
tension. Al final llegaran al control.

-Halt! - gritara un soldado.

Otro de ellos se acercara hasta el lado del ofigahas alto rango (¢,el capitan?)

-Hail Hitler!- Gritara extendiendo el brazo dereckatonces continuara hablando - Herr capitdngnerhos
constancia de que un convoy vaya a pasar por @guil es su origen y su destino? ¢y cual el cargafhe

Para intentar convencer a este, hara falta hagerdad esto; o una tirada de mando enfrentada dinestte
(para apabullar al soldado), o una de dialéctida +1

Si se opta por la segunda opcidén y se supera d 8 les dejara pasar sin mas. Quedaran competa
convencidos y no se efectuara llamada alguna demdracion.

Si se opta por lo primero y se supera el chequetessdejara pasar, pero en cuanto esto ocursajdddo
llamard inmediatamente al puesto de mando pardre@nf esto serd visto por los pjs con una tirada d
descubrir. Si esto llega a ocurrir, se enviarangaoretera rapidamente las motos en cuanto reg(&6emin)

y el tanque. En cuanto sean alcanzados, seranidizten escoltados hasta un campamento base erte Fuer
Pilastrino, a no ser que un combate lo evite otwada de dialectica exitosa +20.



Si por otra parte se hubiera decidido ir por lavizesdn del campo de minas, la cosa sera muy difere
Media hora después de ruta, encontraran restasadds de vehiculos. En total apareceran cuatta. o
que han llegado al campo de minas

Ahora viene la duda. ¢ Cémo superar el obstacuorgspuesta la tiene el mayor. Este tendra que baee
tirada de inteligencia mas explosivos entre doscaiscualquier categoria de éxito.

Si la tirada se realiza correctamente, el maybrédsgue en esta época del afio el viento es dekspia
durante meses formando un lecho de arena, abanpand®d precisamente, el lecho amortiguara el pkso
los vehiculos.

El mayor como conocedor del terreno, sabe tamhi€négte es un viejo campo minado alemén, la ar@na h
tenido mucho tiempo para asentanse.

Con la misma tirada otra vez, el mayor deducira aggrcandose con el remolque oruga (que es elulehic
que mas pesa) por el lecho de arena, podran apl@sion que hay sobre las minas y podran lingaaté
una en una. Por otra parte si el capitan Bergmeetied la misma tirada, sabra que los alemaneolasan
en cadena. Estalla una y estallaran muchas masaditia primera.

Ahora ya saben la teédrica, ahora vamos a por letipgd Es importante saber quien va en que vehigulo
sobre todo quien va en el vehiculo oruga. Sea cgearel que vaya, debera hacer una tirada denglataon
para acercarse sin problemas por la pendiente,emantlose en esta, aguantando el vehiculo latemtéme
Ahora falta una tirada més. El mayor, que se supoiedebe ir en este vehiculo, tendra que haeglasrde
descubrir + 20. Cuando saque una tirada correct@neard las depresiones sobre la base de las ifdeas
una). Un descubrlr por una mina. Una vez que hiealizado una, deberd desenterrar su parte superio

Para hacer esto debera acercarse hasta la mirl§ heaaler unas tiradas
explosivos.

12 Tirada. Esta tirada de eXpsivos es para saber como buscar el contorno
mina. (quiza seria necesario utilizar algo paraagagomo por ejemplo u
punta de bayoneta). Efectuando esto con éxito, nérazédn el contorno ¢
explosivo. Cualquier categoria de fallo no supomdida. Pero si la tirada es
fallo alto, supone que el pj activa la mina rediblie todo el dafio.

22 Tirada. Esta tirada de explosivos es para quitar la assmiae la min:
. Cuanto méas quite mejor. Cualquier categoria deoésitpondra que e
| maniobra seha realizado con éxito. Cualquier categoria di® fab supondr
nada, salvo el fallo alto que significara al iggale lo anterior que la mi
explota.

Una vez hecho esto, solo quedara volar la minastubierto. Con un dispz
certero saltara esta mina y seis mas en linea.

Para asegurarse podria intentar descubrir otra yniealizar otra vez los pasos

reallzados anterlormente de esta manera se asieggua al volarlas quedara un buen trecho librenthas
para el paso de la columna.

Cuando exploten la, o las minas, la serie de smiscqntinuara seguira este patrén que detallo tncacion.
Tiraremos 1d100 por cada mina, excepto por la pamgue reciba los disparos que explotara
autométicamente.

12, Explosion automatica al recibir los disparos.

22,75 0 menos, esta mina explota mas cerca de dmtéel resto del convoy. 76 0 mas, explosion ejas.|

32, 65 0 menos, esta mina explota mas cerca de dmtéel resto del convoy. 66 0 mas, explosion ejas.|

42, 50 0 menos, esta mina explota mas cerca de dmtédel resto del convoy. 51 0 mas, explosion gjas.!

52 25 0 menos, esta mina explota mas cerca de dmstéel resto del convoy. 26 o mas, explosién ejas.|
Con 25 o menos la explosion habra sido lo sufieimente cercana como para que los soldados méas
cercanos tengan que tirarse al suelo.

62. 15 0 menos, explosién de camidn, se tendran glgelar los dafios. Estas minas hacen 3d10, este dafi
irfa directamente al BB (blindaje de bajos). E$tmgones tienen un valor de cuatro. Si el valoladiirada es

de seis 0 més, la traccion del vehiculo habra gqleeduaitilizada (imposible de reparar con actualeslios).

Si el valor obtenido es de diecisiete 0 mas elatgbiexplotara directamente matando a sus tripegarité o
mas la explosion se aleja del convoy.

Una vez dejado atrds este contratiempo, el conedydpcontinuar.



Aviacion

La ruta continda durante horas, el sol achicharrpdga fortisimo, pero al final deja paso al ateede este
al anochecer. Durante la noche no ocurrird nadaraipsolo que al no ir muy bien de tiempo, se @dppeor
pasar la noche conduciendo, para esto se tendeihager turnos. De esta manera pasara toda l& ryoch
empezara a amanecer. El calor empieza a apodeeraevo del convoy.

Entonces hard falta una tirada de escuchar y uegarda de éxito alta. Caso de ser superada, tmigaya
sacado oira el ruido caracteristico del motor deawvidn. Si echan un vistazo, con una tirada deutesc
veran que se trata de un Hawker Typhoon, de la RAF.

Si en primera instancia no lo vieron, cuando segpoen posicién de ataque, podran hacer otra tidada
escuchar, esta vez con cualquier categoria de gaitcan oirlo. Cuando lo vean venir, sera cuandeys
encima del convoy y empiece a disparar.

Lo que esta ocurriendo esta claro. Este avion isatie el convoy, ha visto los vehiculos y los umifes y
los ha reconocido como a enemigos, asi que sedsiqoen posicion y a abierto fuego.

Hard una pasada rapida disparando. Seguira en lie@@antard4 y volvera a encarar el convoy. Entonces
volvera a disparar.

Cuando haga la tercera pasada soltard una bombmpaetara de lleno en uno de los camiones (ectquga
con el equipo de radio). El dafio de la bomba e&dd€. Por cada tres metros mas alla del blancgssaran
dos dados del dafio total.

Aparentemente no queda ninguna solucién mas quibaleel avion.

Cuando esto suceda algunos soldados alemanes r@npegdrimir vitores y gritos.
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Tuaregs!!

Seréa poco después de la conclusion del anteriareato, por ejemplo cuando estén haciendo el irdaam
perdidas o algunos primeros auxilios, cuando aitbde una duna aparecerd una figura de negroaa@mat
caballo. Este se erguira sobre sus cuartos trageswginete disparara al aire con su rifle una seiz.

Se quedara en lo alto de la duna mirando haciampamento, mientras su caballo resopla y da vustiae

si mismo.

El coronel sabe perfectamente que en los Tuaregaugsnormal atacar a columnas inglesas, pero no a
alemanas, por tanto es de suponer que algo quig@rnén se acerca hasta primera fila para parlamrent

El Tuareg sabe algo de aleman asi que puede enterglee le digan en este idioma.

Al dialogar con este, descubriran que quieren ¢ambiar armas por cautivos ingleses. Si el pj dscla
peticion, el Tuareg alzara el brazo y tras la dypareceran una treintena de estos. Estos aparereshmas
absoluto de los silencios y asi permaneceran arpestcion elevada.

Entonces el Tuareg seguird hablando. La petici@énhgice es esta: cuarenta rifles. Se puede integatear
con alguna tirada de dialéctica.

Si el pj pregunta por la identidad de estos castivgleses, el Tuareg metera mano en sus vestiguras
extraera lo que parece unos pasaportes. Entondadisea al pj. De esta manera, el pj sabrasgutrata de
dos ingleses, padre e hija, Henry Portman y CHeoytman, segun dice el Tuareg, quieren ser entosgad
los alemanes.



Si el pj en algin momento hace algin comentarioltiauste, tanto en el trato como en el negocio, pupe
el lider de los Tuaregs empiece a gritar, y commadtracion de fuerza todos los Tuaregs empieceitaa g
incluso a disparar al cielo, encabritando a sustanas. Pero de ahi no pasaran, por o menos engyoinc
Mucho ruido y pocas nueces. Aunque si buscan mpoblde que algo encuentren.

De una manera u otra al final se entregara a begips extrafios ingleses que quieren ser entregalbs
alemanes y los Tuaregs se iran por donde han venido

Si los pjs piensan un poco, quiza se den cuentdogoeejor seria seguir el cuento de hacerse pasaelp
convoy aleman, si esos ingleses quieren ser enfvegalos alemanes, es que llevan algo de cabeza.

El padre debe de tener unos cincuenta y tantos gff@ija ventimuchos. El padre, de carne muycjada,
viste un traje blanco roto por diferentes sitios co sombrero del mismo color. Y la hija lleva w@stdo en
pésimo estado.

Henry, en cuanto vea al capitdn se le acercardendr y muy exaltado y le pedird una reunién de
URGENCIA y privada ahora mismo.

En el momento que se encuentre el pj, el teniertlerféld y los dos ingleses, Henry comenzara endagui

- Es absolutamente necesario que lleguemos al @aantes posible. Si no esta campafia y la propésrg
pueden ser gravemente afectadas.

- Mi padre y yo salimos del cuartel general de Ymsstaf hace tres meses

- Debiamos lanzarnos en paracaidas para encorgresnain agente local. — Interrumpira Henry.

- Nuestro avion se vio forzado a aterrizar, eltpilmurié.- Seguira Cheryl.

- Fue una verdadera desgracia, los Tuaregs nositeaan al dia siguiente.

El pj sabe que Von Hosstaf es un Mariscal de carapoargado de la supervision de las operaciondas en
Cirenaica. Si el pj le pide a Henry alguna clasedieba o identificacion sobre esto que le esidamtio,
Henry de un hueco falso en la solapa de su chaastara un papel arrugado y mal doblado. Casodaaq

le pida nada, igualmente lo sacara para que ely®@a& mientras le dice...

- Tenga, firmado por el mariscal de campo Kessgriém nombre del propio Fuhrer. Ese documento es un
acuerdo entre el rey y un importante grupo de alfisi del ejercito egipcio. Como puede ver estgueisto a
alzarse contra los ingleses en una guerra santdp atice. La firma y el sello son del gran munfyg d
Jerusalén, uno de los hombres méas poderosos delonmmsulméan. Con Egipto a nuestro lado sera fa&l g
el resto del mundo musulman se una a nuestra causa.

- Capitan, cuatro millones de turcos estén lisara jgombatir contra Rusia.- explicara la chica.

- Exacto!- cortara Henry — y una vez que Rommeljagste el Cairo el ejercito del Gran Munfy avanzara
contra los Ingleses.

La chica volvera a hablar. — Si comunica con Besigass enviardn un avién inmediatamente.

Caso de que le diga el pj que la radio no funcimalgo asi, Henry exultante volvera a hablar.

- iiEntonces debera proporcionarnos un vehicukcgléarnos hasta la base mas proximal!

Después de esto ya no tienen nada que decir, espgem@el pj o el teniente le indique donde debpesar la
noche y se retiraran si no quieren nada mas de ello

Ahora todo depende de como quiera jugar el pjakidndo con el resto de los pjs llega a la conafude que
deben seguir haciéndose pasar por alemanes, @idededesenmascararse y retener a padre e hija como
espias.

Si el coronel llega a enterarse de esto, él sabedegiste una faccion antimonarquica entre lostands
egipcios.

¢, Traidores?

Durante esta noche, Henry sale a pasear por elataerdo, el calor parece que se le ha pegado y le es
imposible conciliar el suefio. Se encontrard condmdos soldados que estdn haciendo guardia, blarda
conversacion con él. Hablaran de temas sin impcigaPero entonces el soldados sacara un cigargillo
invitara al ingles a fumar. Este rehusara la ofgetao se dara cuenta casi al instante de que leante
tabaco que fuma no se utiliza en el ejercito alermammas, es imposible que lo hubieran podido cpmsea

no ser que paso algo raro en este campamento......

Esta noche, el sargento mayor Tyne, hablara coorehel sobre lo necesario que seria alguna reyrace
ultimar detalles, no hay que olvidar que mafianabfmsente llegaran a Tobruk, y quizd seria necesari
recordar accesos, objetivos primarios secundgrasbles vias de escape, etc...



Mientras tanto, esta noche, Henry recibira enendt una visita nocturna. Alguien en la oscurigaddndra
el cafidn de una pistola en la sien y le despertara.

- No gire la cabeza- dira una voz en la oscuridatbro seco- escuche con atencion.

Entonces Henry, sin girar la cabeza se enteradte ®e le informa de que son Judios alemanes Hevan
comandos ingleses. También se le informa de lacidosiexacta donde encontrard un cable telefénico
enterrado que comunica directamente a Tobruk. $Esencuentra a varios kilometros de aqui, entetrad
un promontorio de rocas apiladas sin sefial ni maaa. Tiene que avisar inmediatamente.

Cuando lo haga, una columna blindada vendra hgsiayase acabara la amenaza.

También se le informa de que encontrara en un mgereparado para él, un teléfono de campafa ymuna a
La voz le insta a que lo haga esta noche. — Ya tiamada la cruz de hierro.

Entonces le dird que no se voltee hasta que ctrentéa. Para entonces, la extrafia sombra habr@abado
la tienda sin dejar ni rastro. Solo el macuto...

Entonces aprovechando la oscuridad, padre e hgeasaa hurtadillas del campamento hacia las coadias
recibidas.

Avanzaran un par de kilémetros y finalmente lleganasta el promontorio de rocas, tras el cual er@@m
el hilo telefénico.

Entonces lo conectaran...

Mientras esto esta ocurriendo, puede que alguisouthea la ausencia de éstos en su tienda. Algdadolo
pj notara esto. Si deciden ponerse en su busqdelaran hacer tiradas de rastrear. Con éxito emacéntlas
huellas de estos abandonando el campamento.

Si les siguen el rastro, al rato de caminar, coa tirda de escuchar oiran un par de disparos yocom
contestacion, una rafaga de ametralladoras.

Tras una duna veran dos vehiculos con el motorachma y seis soldados italianos con las armas @éas
avanzando hasta un monticulo de rocas. A los messtk yacen los cuerpos de los dos britanico® sobr
charco cada vez mas grande de su propia sangre.

Si los pjs atacaran, pues eso es lo que pasaratiau@cion, aunque... si decidieran hacerse pawalop
captores de los dos muertos que vienen a buspars, se ahorrarian muchisimo esfuerzo (y algarotjoe
disgusto).

Si bajan duna abajo llamando a los soldados, wmbfion dos soldados a cada lado les saldra al pyas la
par que le saluda le dird- Teniente Agostino, &tatamento de comunicaccione.

Les pueden soltar cualquier rollo, ellos no quiesainer nada de dos fiambres britanicos. Estabaertuzcsu
patrulla de reconocimiento y se los encontrarors. &l@mbraron con el foco y ellos respondieron alblide
fuego. Légicamente tuvieron que defenderse. Norhair@na sola pregunta.

Los pjs que estén presentes en esta escena, lasvawerpos, se encontrardn con que tenian materisu
posesion al que no tenian acceso. Por tanto, pgeelese estén haciendo una pregunta...alguien éntreg
material a estos dos, y les dijo donde encontra$ts puesto. ¢ Quién?

Con una tirada de medicina o primeros auxiliospjssse daran cuenta de que el hombre estd muerw, p
ella estd viva, inconsciente pero viva. Por masigiemten que vuelva en si, no lo lograran. Estg mal.

Una vez de nuevo en el campamento, es de supoeerecan traido a la chica, cuando la dejen itstaa
alguna tienda con suero o algo asi, en un momemoegté sola, el espia volvera a entrar en escena.
Achuchara a la chica para que vuelva en si, ynal fa chica recobrara la consciencia y le mirara.

- ¢, Habéis establecido contacto con Tobruk?

La chica incapaz de hablar de hablar, sufrira encames la rabia del espia que sacudira a la ofimaras

le continla preguntando lo mismo una y otra vez.

La chica morird por la ingestion a la fuerza dpdatilla de cianuro para la muerte personal que lcima
cualquier soldado. Cuando la encuentren tendrdjtssabiertos como platos de auténtico terror syelie@ctos
caracteristicos del cianuro. Los pjs podran dauseta de esto con una tirada de medicina.

Después Mohnfeld abandonara la tienda siempretartda no ser descubierto.

Su historia.

Efectivamente, Mohnfeld es el espia. Si bien edacigue a trabajado algun tiempo para el bandoraoo;
Gltimamente, por su cabeza a pasado la idea de guges bandas. Viendo esto como una gran opoauinid
para ganarse el favor y el reconocimiento queeshgire ha deseado en su pais natal, no piensapdsiar la



oportunidad que ahora tiene. Asi que decidi6 atila estos dos peones que aparecieron en su cgr@so
dio el material y las instrucciones necesarias paesu plan para sabotear esta misién se lleaba ©or
desgracia para él esa patrulla italiana pas6 mwcaatel punto telefénico y los descubrié. Supone iganry
y su hija al verse sorprendidos por los focos devihiculos supusieron que era el convoy de Ideseg y
abrieron fuego. Que lastima, por muy poco no setefeel enlace.

De todas formas no va a echarlo todo a perdefuesa descubierto en algun sitio que no debiergxsusa
sera siempre la misma. Acababa de llegar y estargiguiendo al espia. No le vio bien la cara asimulo
reconocio.

Si hiciera falta, llegaria incluso a matar a alg@ddado Aleman del convoy, y diria que este essplag
contara que lo vio saliendo a hurtadillas de ladéedonde estaban los britanicos, y éste le viecacse y
salié corriendo. Lamentablemente tuvo que usarma para detenerlo. Para acabar de darle reafsiao
situacion, le quitara al soldado su pastilla dewia quedandosela él. De esta manera sera magyfiécil
resto de jugadores piense que efectivamente Mahhkfehpturado y eliminado al espia.

A partir de este momento hay algunas cosas quiadetas adelante que son acciones de monhnfeldpague
supuesto si los sagaces pjs han descubierto asta trlo han eliminado (snif), deberan ignorarse.

Tobruk

El cuando y cémo encuentran a la chica, dependesdnginte de los pjs. Posiblemente mientras recdgen e
campamento, o al administrar asistencia médicajealgarde o temprano encuentre el cuerpo antegioen
descrito de la muchacha.

Al amanecer el campamento estara listo para Edimuevo el calor empalagoso torrara el campaméito.
hay ni una sola nube en el cielo ni una sola bramaire. Hay una quietud casi total salvo porrégsdos
preparativos del campamento mientras es recogiddo/puesto a punto.

De esta manera se pondran de nuevo en marcha.eve taurutina del viaje vuelve a aparecer, y seloe
rota cuando horas después encuentran de nuevorédeca. Al seguir por ella, una hora después,nvara
sefial muy desgastada por el clima y el paso daptieque anuncia la proximidad de Tobruk.

Siguiendo por aqui, mas adelante a la carreteesmlsga un camino secundario por el que con algradat
de descubrir veran como una columna de arena vsatée Pronto se encontrardn con un destacamento
motorizado. Seis motos con sidecar y un camiéimal €le la cola.

El Capitan con una tirada de inteligencia mas mattidimlido entre tres y sacando cualquier categdda
éxito, sabra que son “cortadores de cabezas”, ipotle campafa. Si el pj falla esta tirada, el tdaie
Mohnfeld (si sigue con nosotros) lo reconocera.

Los dos convoyes se uniran en la carretera. P@ omioutos, las motos circularén parejos a los caesia@e
los pjs. Los soldados alemanes mirardn con cuadsél interior de los camiones donde viajan los pjs
poco, y de cara, pasaran tres furgones militaresodpligaran a los “cortadores de cabezas” a metsse

los huecos entre camion y camién del convoy dejesY de esta manera seguiran todos juntos dutante
par de kilbmetros. Siempre sin dedicar una solaljpala los miembros de éste.

Al final llegaran a un control con barrera. Detds esto, pero a considerable distancia se elevauKob
muestra sefiales de algunos bombardeos ocasiopatesse puede adivinar bastante movimiento por las
calles. Al lado del control, verdn emplazado agnitanque. Ademas de media docena de soldados.
Abriran la barrera. Los pjs podran ver claramentieteero que grita HALT!! Pasando sobre sus cabgrza
dejaran atras este puesto.

El mayor sabe que este camino pronto se bifurcaa veobruk y a la izquierda va a un campo de
concentracion. Precisamente al llegar a este ptoda, la “escolta” que venia con los pjs, se segarallos
metiéndose por este camino.

Unos minutos después, los pjs,se meten en el gdesto ciudad. Este aparece como un hervidero de.ge
Por algunos lados, todo aparece bajo los efectéassd@ombardeos. Pero la ciudad sigue en funciceratmi

La ocupacioén nazi fue llevada a cabo ya hace tieynlporesistencia es muy leve. Por tanto por ldie<ao
existe una presion aplastante refiriéndose a pecesenilitar. Lo que no quita por otra parte quevsan
algunas unidades de vez en cuando. El convoy ema@ignomentos se tendra que llegar a parar ppeafa
cantidad de gente. Hasta que en algin momento teagdecompletamente por que un rebafio de cabras
delante suyo y dos lugarefios se pondran a distl#tiendo esto que el convoy se retenga. Sindnhzaga

de esto, estaran asi durante veinte minutos. E&acap el teniente son oficiales nazis, asi quaeten un par
de gritos lograran resultados milagrosos. Unaadiide mando seria necesaria.



Tras este incidente ya solo les queda seguir agelzasta la zona militar portuaria, cruzando lad&tu
Después de casi una hora a través de la ciudadmpbdber visto el edificio radio si han pasadogdugar
adecuado.

Cuando finalmente salgan de la ciudad llegaran a 2oma que en el mapa aparece como un claro sin
edificaciones. Este se extiende desde la ciudaahtiicuatro o cinco kilbmetros hasta el puertos Erazar

un desnivel, los pjs llegaran hasta un punto elevwl$de donde podran ver una buena perspectivstale é

Lo que aqui encontrardn seguramente les dejar@dwela En este terreno hay dispuesto un autentico
asentamiento militar.

El zorro del desierto

A medida que vayan bajando por el camino que erdbgaerto con Tobruk, veran con mayor claridadue
hay aqui. Te recomiendo que si tienes la bandaraat®“la noche de los generales”, pongas ahoens
principal.

Ante ellos se encuentra estacionado lo que paaanéitdd del Afrika Korps.

Dos divisiones completas, mas de cincuenta tangebs;ulos de apoyo y tiendas de campafa, coldoalbo
con simetria militar, incluso se ven algunos cealasnanes (tres). Hay capacidad para mas de quisient
soldados.

Detras, en los furgones, suenan algunas quejaszalta. — Es imposible!- o — Se debe suspendataglie-
son algunas de las voces que suenan medio ahguadalsruido de los motores de los vehiculos.

Si el coronel o algin mando, menos el capitan, tilizan sus dotes de mando o dialéctica, puedesgue
encuentren con un problema entre los soldados.

Con una tirada de inteligencia mas mando dividittoeedos, si no lo deducen los pjs por si misma, esta
tirada se daran cuenta de que quiza lo mas comtengs suspender el ataque. En cuanto saltarartaal
todo este ejército se pondria en marcha y anulatidesembarco que se pretende hacer.

Tras un rato mas de ruta por el camino que rodealgtanco derecho este asentamiento, un cartei@a la
proximidad del puerto. MERSA.

Avanzando por este camino, pronto cruzaran un @emn mucho movimiento, un par de Kibels cruzan la
zona y algunos soldados patrullan las empedradis.chas edificaciones del puerto se han convenrtid
puestos de mando o control portuario. Al fondo, gorenvallado alrededor y mayor vigilancia, culnignpor

la lona antifragmentacion, se alzan los tres grandepositos de combustible. Hay varios furgones
estacionados por la calle y alguno calcinado entra de algun edificio victima de algin bombar@emque

los pjs podran ver que los bombardeos que se hadovaplicando a esta zona, apenas han tenidmefect
Mas a la izquierda y con una tirada de descuberawv sobre una pequefia cordillera, tres grandes
construcciones cuadradas y oscuras.

El coronel las identificard rdpidamente como latethas antinavales. También sabra que para lldfar a
deberan dirigirse a la zona de defensas maritisudsendo por la pequefia cordillera rocosa que riadesna
portuaria.

Al cruzar este centro para coger el camino que babi las defensas, algunos soldados saludacapighn

o al teniente si siguen en el vehiculo de cabeaa.fiR se encontraran subiendo por el angosto aamin
pedregoso que sube hacia el perimetro defensiva.dP@onces ya sera bien entrada la noche, ydpttaas
media hora para la hora del ataque.

Quince minutos después de ruta por el camino sty@ete, con una oscuridad casi total, al giraragodo,
unas luces de focos (tres) se encenderan de golpeedio del camino y se oird claramente un grito en
alemén. — Halt!

Los pjs veran que se recortan cuatro siluetas tield®m esas luces, todas van armadas con el subfusil
posicion. Los pjs no podran saber de ninguna manematos soldados pueden haber aqui dispuestgsieya
las potentes luces no le dejaran ver nada. Unagleuatro siluetas se acercan por el lado debbfie mas
alto grado aleméan. Es de suponer que el capitdngmerce en primera fila en el vehiculo, y los ottas van
por el otro lado, por lo que parece van a echanstazo al convoy. Sera entonces cuando cualqgiszasté

en la parte de atras vera lo que ha detenido elogorPor Ultimo, la cuarta silueta avanzara poladb
derecho del convoy haciendo una inspeccion exteneste. Alumbraran con su linterna hacia dentrimsle
camiones.

El soldado que empez6é a hablar, continuard hadiéngidiendo informes, papeles permisos, etc... Sin
muchos problemas los pjs se daran cuenta de gest&@oniendo muy agresivo, sobre todo al descqber

el convoy no tiene ninguno de estos papeles.



Al final, sin dejar de gritar, al no recibir papabuno, el soldado vociferando en todo momentdamgria
alguien que queda méas alla de la vision de losgmisalgin lugar detras de los focos, que hagalamada
pidiendo escolta para llevarse este convoy detenido

Y esto es lo que pasara finalmente si los pjs memaada al respecto. Un par de furgones con winaena
de soldados en cada uno de ellos aparecerd pamghe y se los llevaran al campo de concentraciém g
queda a un par de kilbmetros de aqui. El final sta eampafia habra llegado acabando con todos como
prisioneros de guerra, los judios alemanes acalmaadrrapido pasando por las camaras de gas.

Claro que todo esto se puede evitar pasando ai@nacSi se realiza un atague silencioso, arriedgses a
atacar sin saber cuantos quedan tras los focasnseguird pasar por este punto sin mayores irteisleRara
mayor informacion, tras los focos solo hay dos @i, y uno de ello estara ocupado al teléfonecair la
orden de informar. Asi que verdaderamente operatil@mhay uno, tras el foco de la derecha.

Si el combate se les fuera de las manos y se adabgatante, me refiero a cinco o mas minutosa pesible
que alguien no deseado en lo alto del acantilagfwaade las baterias, se enterara de esto y manopas a
ver que esta pasando por aqui. Antes de enviatia l@maria a esta posicion preguntando sobriguacson.
Caso de no tener respuesta mandaria a seis hopaeeimvestigar.

Una ves superado esto, a los pjs no les queda neéseguir ascendiendo hasta llegar a las instalegid?or
el camino no encontrardn mas resistencia de nitigdn

Finalmente llegaran a lo alto. El camino ascieneldodma empinada, gira un recodo rodeado de ueveeli
pedregoso, y vuelve a descender cincuenta metresadelante, directamente hacia una zona despegada d
toda vegetacion que da a parar a un acantiladeeo&rne directamente sobre el mar. En este stagdzan
imponentes las baterias antinavales una tras otraus terribles cafiones de 200 mm. Entre eliprindel
claro donde estan los pjs y la primera bateriagdanrios doscientos metros. Sus siluetas se recertda
oscuridad y solo se ve en algunos puntos dondaasgamparas con viejas bombillas alumbran pobrtemen
En el claro con alguna tirada de descubrir, sendewénta de que no hay nadie a la vista.

Mientras los pjs se deciden sobre que es lo queavizacer, una puerta se abre en la bateria mésneeac
media altura y una silueta se recorta en ella. Veritonces el brillo claro de un fésforo encendiend
cigarrillo.

Que van a hacer los pjs a partir de ahora. Enipinta idea del desembarco es indtil, con lasZasrde
Rommel estacionadas aqui, seria casi un suicidiccuanto saltara la alarma en la ciudad se pondéian
movimiento y se crearia una pantalla de fuego @telga esperando a que llegaran los soldados parrlos
hasta antes de tocar la costa. Asi que lo que querddecidir es como avisar a la marina de quenste gl
desembarco.

Aunque bien podria ser que decidieran igualmerdbzes el ataque. Si fuera asi deberas ignorar &ste
apartado. Si no fuera asi, continta leyendo.

Las formas de hacer que el mensaje de alto, sanpan radio, pero el equipo de radio de los pj& est
destrozado, se fue al garete junto al camién quebhoded el caza britanico.

Otra forma de hacer que el mensaje llegue a destiria utilizando la radio de la ciudad. Debedgdl hasta
alli, y tras evitar o reducir las posibles fuereasmigas, radiar el mensaje en cuestion.

Y la ultima forma seria ir hasta la playa y hacemsajes con la linterna de mensajes que tienea ehtr
equipo. Aunque para esto deberia ya estar viersdbdicos, y alin no es asi.

Sea como fuere, para cada opcién existe un camieaps adelante explicaré. Aunque en este momento,
cuando estén pensando en el plan a seguir y oloslened terreno y barajando las posibles opcionas uoa
tirada de escuchar correcta, escucharan el son@mfundible de un escuadrén completo de bombasdero
gue viene en esta direccion. El ataque ha comenzado

A partir de este momento deberemos seguir el lwdwiacontecimientos que se detalla mas adelangé en
apartado correspondiente.

Desembarco

Ahora el tiempo corre en su contra. Si quierenaeuih posible desastre, deberan correr para haeekelq
ataque se anule. Con una puntualidad inglesa,Viones llegan a gran altura desde el mar haciastac
Como se disefio en el plan original, los avionegalién desde este lado y bombardearan Tobruk pavéade
cualquier atencion hasta la ciudad. Poco despigbuques de guerra haran aparicion y los vehialdos
transporte de tropas tomaran rumbo a la playa. Para que esto se lleve a cabo correctamente $0s pj



deberan haber anulado las grandes baterias queeagntuentran. Y este es el principal motivo pgue no
deben perder tiempo. Si desean enviar el mensajaudar el ataque, deberan hacerlo rapido.

Asi que es posible que ahora el grupo se sepaeellpaar a cabo mas operaciones en el menor tiempo
posible, o como he dicho anteriormente, es posjbéedecidan tirar adelante con el plan. Sea comocea
unos prismaticos y una tirada de descubrir verd gpr mar y muy a lo lejos se empiezan a divisar lo
destructores.

En este momento con una tirada de escuchar, looigga una sirena de alarma contra bombardeos
proveniente de la ciudad. Tras el monticulo enuel gstan veran la ciudad casi a sus pies, y déasllaces

de los focos como dedos luminosos que rasgan lassrhuscando el inminente ataque.

Poco después el bombardeo se inicia. Las explasi@seienan por todas partes en la lejania. Loslidsst
iluminan toda la ciudad, y el fuego empieza a agarpor diferentes sitios.

El centro de radio.

Esta es una de las opciones para evitar: por une gae el ataque se lleve a cabo, avisando p@ eath
flota; y por otra parte que se pueda mandar degderdngiin aviso a ninguna fuerza de apoyo que gued
venir hasta aqui como refuerzo para los nazis.

Lo primero que tendran que hacer los pjs que hagtm serd ir hasta el edificio-radio que hay ebrilo, y

no hace falta recordar lo que estd pasando ahoeatarciudad. Deberan cruzar de nuevo todo el cagrin
direccion contraria y meterse en la ciudad. Deberdrrar la pequefia meseta donde estaba todo el
asentamiento de Rommel. Si fueran a pata tarddderasiado, asi que lo mas recomendable seriaaigén
vehiculo. Sea quien sea quien vaya en esta misidteniente mohnfeld, caso de seguir con vida, se
presentard voluntario para encabezar esta operawlonhfeld solo quiere sabotear definitivamentea est
operacion, asi que se apunta a ir con el grupwvayee para intentar que sea un fracaso.

Este serd el ultimo punto de accion de Mohnfeldgya pase lo que pase, no volverd a aparecer. Mas
adelante encontrards una tabla de encuentros ywau@n Tobruk, en ésta, encontraras el detalleasle |
acciones del teniente, para bien (porque los pgifoinan en su momento) o para mal (porque elinaina
grupo Yy se alia con el enemigo) no volveran aoyerino ser que disparandoles entre el grueso gelaton
enemigo.

Por tanto, dejo claro ahora un punto, si el grup® vp al edificio-radio esta compuesto solo pos peg decir
ningan pj, aparte de ignorar todo este apartadonitadn de Mohnfeld serd automatica, es decir Idgra
librarse de los pnjs y informar a los alemanesadmilsién de sabotaje que se esta llevando a cabmoY
volveran a verlo, solo veran el grueso de tropassgiabran movilizado en su contra. Pero si veolingg
entonces sigue adelante con este apartado.

De esta forma subiran al vehiculo y dandole lataueimprenderan el camino hasta la ciudad. Al cabo d
veinte minutos, llegaran hasta la zona portuarguifo ha habido ningln ataque, pero se ha pusdtoen
movimiento. Los soldados corren de aqui para aligynos vehiculos pasan disparados hacia Tobruk, y
algunos mandos gritan érdenes a sus subordinadps. tAmbién se han encendido un par de focos que
recorren el cielo buscando aviacion.

Al pasar el vehiculo de los pjs, nadie se fijar&kws, asi que aqui no tendran problemas. Cortitata de
escuchar con un modificador de —20, escucharanpseiblemas unas explosiones graves con fuerte
reverberacion. Enseguida se daran cuenta de cae egilosiones vienen de las baterias navaleséPque

han empezado a disparar. Otro disparo vuelve aaxaesyg otro mas y otro... Al mirar hacia la posicide
estos veran los reflejos del fuego de los dispdedss cafiones.

- ALAAARM; ALAAARM.- Gritan algunos soldados sefialdo hacia el mar.

Con una tirada de descubrir con un modificador 2@, © sin este modificador si llevaran prisméatides,
parecera ver que en la linea del horizonte de madsvinan las siluetas pequefiisimas de los budees
guerra que preparan el desembarco. Asi que tiemedarse prisa.

Al dejar atras el puerto, siguiendo por el camirenaso que cruza la meseta hasta Tobruk, ver@s @okcos
minutos de ruta que en su direccién se acercaaoana de tanques con vehiculos de apoyo. Promémve
por delante y directo hacia ellos a gran velocidehntando una cortina de humo y arena que atiapbos

pjs, un total de dieciséis tanques y tres furgapespasaran por su lado direccion al puerto.

Delante de ellos como un grotesco cuadro la sildeta ciudad se recorta con las llamas de lositios que
provocan los constantes bombardeos. En la messtaperaciones de despliegue han comenzado, con un
orden inquietante, las dos divisiones salen enagrigkénticos en direccién al puerto. Asi, se enaoamh de
nuevo con una veintena de vehiculos que vuelvear pos su lado derecho a toda velocidad.

Al final y tras dejar esto atras, llegaran a losités exteriores de Tobruk. No tardaran en veekisagos de

los ataques aéreos. Un par de casa completamentédde, numerosos incendios y poco después velsicul



apagaincendios corriendo por todas partes luchamitdmente contra el fuego que cada vez gana mas
terreno.

Un furgdn nazi se detiene a algunos metros dej&sy de el descienden ocho soldados que rapidansen
ponen a trabajar desalojando una calle para elgmbums camiones.

Nadie se fija en los pjs.

Muy cerca cae una bomba y arrasa con media casagth casi una calle entera, el ruido es que peoee
ensordecedor y la onda expansiva, llega hastahétwle de los pjs haciendo que se levante de un Bdra
necesario que se haga una tirada de pilotar caggeendo una clase de éxito de medio o alto pitea e
que el camién vuelque. Caso de sacar cualquiercosa, el camién avanzard unos cuantos metros ksbre
dos ruedas de la izquierda y finalmente volcardmiEmo cuerpo del camion evitara que la runa déstmpor

la explosion alcance a los pjs, asi que se libraireste dafio, aunque tendran que hacer una tieda
constituciéon con un modificador de —20, caso dafal quedaran inconscientes por la caida y ets@uipe.
Sin consecuencias al sacarla con éxito.

Esta claro que ya no podran continuar con el furgéhque deberan salir y adentrarse en la ciudad.

Desde este momento, utilizaremos una tabla paraiues pjs tienen la mala suerte de sufrir encarses
dafio por los efectos del bombardeo. Asi como tambg posible que tengan algin encuentro no muy
agradable. Para ver todo esto, solo tendran glizareana tirada de 1d100 en esta tabla, y luefgirse a lo
gue ella explique, realizando posteriormente dtaala si fuera necesario.

Al pasar cada suceso, volveremos a tirar en latdbl nuevo. En principio tirardn tantas veces ctumo
quieras, si eres un poco cafre tiraran cada t@stro asaltos tras cada encuentro, si prefieneérpelo mas
facil, que tiren cada cinco minutos de tiempo dm@u Aqui tienes las tablas.

Tabla Al de incidentes. 1D100

Resultado Incidente

01 a35 Sin incidentes.
36 a76 Encuentro. 1d100 en A2.
77 a00 Explosion. 1d100 en A3

Tabla A2 para los encuentros, 1d100 Tabla A3 para las explosiones, 1d100

Resultado Encuentro Resultado Explosion de...
01a25 Vehiculo.

0l1alil5 Ciudadanos aterrados. 26 a 66 Casa.

16 a 56 Vehiculos contra incendios|. 67 a 00 Bombardeo.

57 a 80 Soldados.

81 a90 Oficial.

91 a 00 Mohnfeld.

Las explicaciones para cada uno de los encuerigosiva continuacion. Los pjs se encuentran caloigor
las calles semiderruidas de Tobruk, a su alredemthr es destruccion y fuego. Las sirenas de atagren
aun resuenan pero se confunden de vez en cuandel coido que lo rodea todo. A veces el caraciedst
silbido de las bombas al caer o las explosionesatotapar a esta. No parece que sea de nochega fa
ilumina todo y el Unico sitio donde parece serldatda es el cielo, alli todo es negro salvo loo$ogue
buscan entre las nubes. Muchos cadaveres se eraudigpersados por las calles, algunos desmenshoado
reventados. Encontraran vehiculos en llamas. Vokadaplastados contra las casas. Estas, se pnophga
fuego unas a otras y algunas estallan sin mas.

Seré& entonces mientras corren salvando los obstquk han invadido las calles cuando...



Encuentros.

Ciudadanos aterrados.

Al dejar atras un montén de runa desprendida, dwangritos de un grupo de gente del lugar queecorr
aterrada. Se cruzaran con los pjs y les gritarémdayen su idioma. Si se ponen hoscos con ellos @ésto
tardaran en irse corriend&n busca de un lugar seguro. Puede que algunbest® y pida ayuda a los pjs,
o puede que les pidan que ayuden a rescatar afalgilrar que haya quedado atrapado dentro de algasa
en llamas.

Vehiculos contra incendios.

Cuando crucen un recodo obstaculizado de runansengaran con algunos vehiculos de estos trabajand
arduamente para sofocar el incendio. Al ver a jeslgs gritardn para que vengan a echar una maw. L
pedirdn que abran vélvulas del camién o que c@amdnguera, etc. Estos camiones no tendran prasenci
militar en el ochenta por ciento de los casos, exsrdque existe un 15% de posibilidades de querhay
soldados aqui que pidan ayuda a los pjs (si lleyamiforme aleman) o que empiecen a dispararleso(b
llevan).

Soldados.

Como expliqué en el anterior caso, depende debumé que lleven los pjs que puedan ser recibidasdeu
otra forma. Para empezar falta ver si son visteg. die los pjs tiren por descubrir para ver svis caso de
gue saquen la tirada correctamente, que tirengmmelerse para pasar desapercibidos. Si fallarataf los
soldados podran intentar verlos con una tiradadaeismo. Si son descubiertos y si llevasen el umiéonazi,

se les ordenara que ayuden a desobstaculizar lealeauna que se ha desprendido de una casaeef®ia
no llevasen ese uniforme seran atacados inmediatantel numero total de soldados que podran ereetr
juntos es de 1d6+1. Si el Numero total de soldapmsaparecieran fuera el mismo que la cantidadsig p
pnjs +2, entonces Mohnfeld se desenmascarariaratusaos pjs que vinieran con él de comandosriicibd

y descubriendo el plan. En este momento, si natdas antes quedara claro quién era el autentpia.dsa
Unica salida que podrian intentar es la del combate

Oficial.

Al girar un recodo, tras un montén de runa, losggsencontrardn con un vehiculo aleman volcada) y u
oficial no cesa de gritar a tres soldados paravyetvan a poner el coche correctamente, de estanaah
ver a los pjs se les pondréa a gritar también. &a tte un Coronel y parece realmente cabreado.irAfiadte
apartado lo mismo que con anterioridad, depend&té tiel uniforme de los pjs en este momento. Tras
ponerlo bien de nuevo (el vehiculo) les dejard hearcno sin antes darles un rapapolvo a todos ponat
aspecto y dejadez personal.

Mohnfeld.

En este caso se aplicaria lo mismo que pasabartericaidad en el encuentro de los soldados, es dec
Mohnfeld se desenmascara. Vuelvo a repetir, gireéhte ya no esté vivo deberemos obviar esteaaimarsi
sigue con nosotros, en este momento desenfunda@suy les apuntard mientras les dice que hasfasaq
mision. Si fuera preguntado por sus motivos etaeebnocerd que desde que se enterd de la verdadera
misién, tuvo claro que esta era su gran oportuniad ganarse el favor de los nazis. Asi que nespie
dejarla pasar. Si los pjs se ponen agresivos) dudara en atacar. Pretende llevarles hastareépgrupo de
soldados, o hasta el primer oficial que encuehira vez que acabe con ellos, o que hayan sidogawios,
pretende presentarse y explicar todo el plan questellevando a cabo. De esta manera se darérta al
general y se movilizaran todas las tropas hacjddga. Mas tarde es posible que los pjs vuelvaeraa
Mohnfeld...

Si los pjs superan este obstaculo, finalmente lfgghasta el edificio-radio.

Para sorpresa de los que hayan llegado hastalaqmico que aqui encontrardn seran los restoleras de

lo que antiguamente era el edificio radio. Paremeuna bomba ha hecho un impacto directo.

No hay nada mas de interés en Tobruk, asi que mezdpie ahora decidan volver con el resto delagrip
camino de regreso sera tan facil como ta quieras|gusea. Puedes seguir utilizando las mismasdabla
anteriores.

Para la hora en que regresen, los acontecimieates gbran desbordado en el muelle, asi que leegér al
llegar dependera en parte de la actuacion del aetequipo. Presumiblemente al llegar al llanonga
encontraran ni un solo vehiculo, ya que todos sengtuesto en marcha hacia Mersa.



Ir hacia la playa.

Esta es otra de las opciones para detener el dasemlr hacia la playa y con la pistola de seflaiesnosas
(no bengalas), transmitir el mensaje en morse.

Para hacer esto deberan recorrer el camino de reredaeccion contraria. Para ir mas rapido quizdrian
utilizar uno de los vehiculos, seguir el caminayzar la zona portuaria hasta la playa.

Al igual que en la anterior opcidn, que se presemtidntario el teniente Mohnfeld, para esta opcéén
presentara voluntario el sargento mayor Tyne. M@l que en el anterior paso, si ningun pj va alifinal
ya esté preestablecido, es decir, el sargento magas hombres llegaran a la playa haran las ssfakse
encontraran con cuatro tanques y un grupo de smdd&d combate se iniciara y tras destruir uncodechrros
blindados, el grupo de pnjs serd aniquilado porpietn. Pero si algin pj se embarca en esta mision,
deberemos seguir adelante con este apartado.

Con una tirada de descubrir +20 y categoria d® émédia o mejor, 0 sin este modificador si se dispde
prismaticos, y misma categoria, podran ver eiinkal de horizonte las siluetas de la marina. Girmesa
puntualidad inglesa...

Al llegar al final del camino, las cosas ya estamduy aceleradas. En algiin momento de la bajaddapor
pequefia cordillera rocosa, con una tirada de eacuolran disparos de artilleria lejana, y pocopdés se
daran cuenta de que la alarma de las grandesdsaterbran empezado a sonar. Poco después empazaran
escupir fuego.

Un disparo seguira al primero, y otro mas, y otésniPese a la distancia el sonido que estos eastbastial.
Con una tirada de descubrir y con ayuda de losngtisos para no recibir un modificador de +20, p{s
veran que las barcazas de desembarco ya esthmanevienen en camino.

Por otra parte aqui en el muelle la alarma es, tptlals soldados corren por todos lados. Entoneegnvios
tanques. Estos hacen aparicion por el camino qereevile Tobruk, solo son cuatro, sin escolta algBea.
detienen y la portezuela del primero se abre Haei@ cayendo hacia atrds con un ruido metélicoéiBale
un oficial alemén con unos prismaticos recorrieladibnea del horizonte. Mira entonces por el hugee da
al interior del tanque y grita algunas ordenes Iseida hacia el mar. Los pjs si entienden el idicgabran
que ha dicho que pongan rumbo hacia la linea desrqae bordea la playa. El tanque rugird un maoment
se dirigird hacia el sitio previsto. Los otros tieeseguiran.

Cuando los pjs lleguen al fin a la playa, se enavaih con que esta esta desierta. Por mar veré&fidoms de
los grandes cafiones de Tobruk, algunos buques ast@mdo haciendo ahora la visién mas clara para s
disparados. Varios estan completamente escoradies gsta sumergido completamente por la proa.

Hacia Tobruk, el espectaculo es parecido. Comaotegco cuadro la silueta de la ciudad se recolieedas
llamas de los incendios que provocan los constdrmedardeos.

Las alarmas aullan por todas partes, en el mweailégs baterias y a lo lejos en Tobruk.

Entonces solo queda mandar el mensaje. Esté alareltps (la marina) ya sabran que la operaciémaise
ha llevado a cabo, pero si el desembarco se efeutéenen ni idea de las dos divisiones de tasque hay
aqui esperando. En definitiva, fuerza suficientm@@ara que todo el ejercito que va a tomar lagoksa
barrido por completo.

Para enviar el mensaje correctamente, sera nezdsager tiradas de la habilidad de transmisioneseS
efectlian correctamente dos de estas tiradas ctqumracategoria de éxito, el mensaje sera recibido

Mientras estén haciendo esto, los cuatro tanquewviguan al principio, apareceran ahora en la téedel
sobrefaldon de rocas que rodea la playa con urdtaste diez soldados a pié. Al ver a los pjs p®st los
alemanes, es muy posible que se inicie aqui un a@mmba iniciativa la tendran los pjs que llevangiforme
aleméan y pueden empezar el combate disparand@pmesa, con los modificadores pertinentes. Tragaun

de asaltos, el enemigo empezara a disparar. Now&idg mas que destacar en este apartado, hasta que n
acaben unos con los otros, no hay nada mas que hace

Siempre se tendra que tener en cuenta la interaci#6las acciones de los demas pjs, ya que pueden
desestabilizar la balanza en uno u otro lado.

Ataque a las baterias.

Finalmente los pjs acabaran de una manera u otierfu esto. Los mapas los tienes en el apartado
correspondiente al final de todo. Para cuandoesiddn, es posible que ya estén sonando las alemas
incluso que ya estén disparando, el horario geberaformara del estado de las baterias en cada ho
Deberadn acercarse hasta estas instalaciones ys@lgjaer con ayuda de cuerdas por el lateral de esta
instalaciones. Una vez abajo, seguir los accestesnd0S.



Deberan hacer tiradas de trepar, esconderse, ekn..cada parte del mapa se detalla que es lo que
encontraran. Seria interesante que se cortaraohasnicaciones de las baterias, de esta manera podsa
pedir ayuda desde aqui, ni que llamen aqui desukeraafpara dar la alarma. Si esto pasara, los pjs se
encontrarian con todas estas instalaciones ercigitude alerta. Para encontrar esto serd necagaitirada

de descubrir en la parte de arriba con una categoeidia o superior, antes de descender hasta &sta p
Sacandola con éxito se encontrara el panel, semitobpor arbustos y arena, luego ya solo queda
desmantelarlo.

A continuacion detallo los diferentes apartados gjgeaen en el mapa de las instalaciones. De estenaa
sabremos en todo momento lo que encuentran l@npgjada una de estas baterias.

Carion 1.

1. Equipo de radio.

Una vez los pjs hayan descendido por las paredesiién, llegardn a una pasarela exterior que saitbea
mas adelante, y de esta llegardn a una gruesaapieiierro con una mirilla corredera en su cerEsta
puerta no tiene cerradura, asi que serd imposdgedar a su interior a no ser que abran desdeoderge
utilicen explosivos. Con una tirada de escucharrgodir claramente como alguien grita ordenes o
instrucciones de forma muy alterada (si la alarmag saltado), caso de que el ataque no haya cadenp
oiran nada.

Para entrar aqui dentro bastara con que el capitdrejemplo) pique a la puerta y lo ordene. Detatero, al
ver al capitan, al abrir la mirilla, les dejararsgasin mayores problemas. Caso de que no sepigrcquien

lo ordene, quienquiera que sea quién lo pida dglssar una tirada del idioma, y luego una de diaEpara
ser lo suficientemente persuasivo (ademas de tgreellevar puesto un uniforme adecuado). Caso desia
tirada no funcione, no se les abrira la puertaleSearitara desde dentro que tienen instruccionesigas de
no abrir a nadie en caso de emergencia.

Una vez que se supere este obstaculo, dentro eacont cuatro soldados en una sala de radio. Erdiabs
esta concentradisimo en su trabajo radiando laatin y pidiendo instrucciones. Los otros mirardasapjs
con miradas inquisitivas, y a la minima que sedruealgo raro abriran fuego.

La sala tiene dos equipos de radio, un generadagntgrgencia, un mueble con papeleo vario (aqui se
detallan las ultimas acciones de éstas bateritimo8l ataques y blancos hundidos), un teléfonoreate
(posiblemente sin linea si los pjs lo han cortaga)na puerta también de hierro que da a parans escalas
de hierro llenas de grasa y Oxido que van a parda aave principal. Hard falta una tirada de
telecomunicaciones para usar este equipo, ademas ltgber realizado ningun disparo hacia aqui.

2. Nave principal.

Para llegar a esta nave deberan descender poregoaffa escala de hierro, llena de grasa y 6xidai s
encontraran con los cafiones. Si estan disparahdajde sera ensordecedor. Un total de ocho soklado
corren de aqui para alla cargando una y otra véas esnponentes maquinas a las ordenes de un
Standartenfiihrer de las SS. Los cafiones correraffes como si de un tren se tratara. Cada vedigparan
recorren cinco metros hacia atras de forma pesasta Hegar a los topes que los detienen. Entongssen

a ser cargados, con grandes obuses que son thed@saqui en carretillas que salen de un gradmpait
fondo. Con una tirada de descubrir, veran aquadeatras movimiento de tropas. En principio nadifijae



en los pjs a no ser que el posible tiroteo que havédo en la anterior sala se hubiera prolongasoadiado.
En cuyo caso alguien hubiera podido dar la alarme lubiera formado un bonito comité de recepc@so
de que no hubiera saltado la alarma, aqui encéntaatres soldados engrasando los railes.

En esta sala también veran dos puertas mas. Emdd gdel fondo.

3. Polvorin.

Desde aqui se suministran constantemente los cafidag un total de cuatro soldados aqui encargdelos
transporte de los obuses hasta la puerta de datals@ vez aqui, los soldados de la nave prindisl
recogen y se encargan de la recarga. También seethan los casquillos vacios de los proyectiles.

Hay un total de setenta y cinco obuses a la horda tlegada de los pjs. También hay una mesa esorit
donde se anotan todos los datos de cada ataqueratotal de obuses disparados, defectuosos Hit...
interruptor conecta directamente, al pulsarlo, dansala de guardia, al hacerlo un timbre suena
constantemente en esa sala alertando a la dotdeida alerta de un ataque. En esta mesa precisament
encontraran a tres soldados rellenando esos papatepiilamente caso de que no haya saltado lenalar
Mucho ojo, que si se dieran cuenta del inminentgnee accionarian inmediatamente el citado intetou
dando automaticamente la alerta general.

4. Sala de guardia.

Es una sala con ocho literas, no huele todo lo fienquisiera el oficial al mando. Un calendario coa
imagen de Lili Marlen es toda la decoracién de sata. L6gicamente aqui no encontraran a nadie, ebd
mundo esta en situacién de alerta, a no ser qgarda hasta aqui sin que la alarma haya saltadtey de
que aparezca la marina, en cuyo caso encontradarc@ hombres durmiendo aqui. Veran una puerta en
pared del fondo.

5. Almacén.

En esta pequefia sala encontraran todo tipo de ialateifles, subfusiles y algunas pistolas. Un par
granadas y una ametralladora de posicién MG.42ogrcajas de municion. También encontraran tresscub
dos mochos y una escoba. Una caja metélica azwdym interior encontraran todo tipo de herramignta
apoyado en la pared un gran soplete de dos bombonas

6. Exterior.

Tras esta puerta, llegaran a una pequefia pasaréiardo entrecruzado como la pasarela exterior{(ig da

a para a una caida en picado directa al mar. Almajmonton de piedras y rocas resbaladizas asegueaan
muerte segura a quien tenga la desdicha de caenabl@ nadie aqui si ha saltado la alarma, si hdefa
sucedido esto, encontrardn aqui al oficial al mafudeandose un cigarrillo. En el momento de entehr,
Standartenfihrer de las SS, vera en la linea d#tdme a la flota naval y se girara de golpe magnla
alarma dejando caer el cigarrillo ante la sorpdesancontrarse con los pjs.

7. Pasarela exterior.

Llegaran hasta aqui dejandose caer desde el tech® shla uno o dos, desde donde previamente habran
llegado deslizdndose con cuerdas desde lo alta.fastarela es de hierro cruzado, esti4 oxidadostanbes
sitios. Tiene un metro de ancho y hacia abajo caetdmente sobre un lecho de rocas en las queael
mar. Hay una caida de unos veinte metros, es deaimuerte rapida para cualquiera que caiga pdr Abu
final de este encontrardn una gruesa puerta, qaelaaala de radio (1), por el otro lado da aek=lerillas
(8) que llevan al siguiente cafén.

Para desmantelar estos cafiones, seria necesargarchils explosivos en uno de estos dos lugares [0s
polvorines, o en los railes de los cafiones. El gniminutilizaria todas las instalaciones, el segund
inutilizaria los cafiones. En cualquier caso es qué&srecomendable que los pjs se encuentren fubhagde

a la hora de la explosion. Para lo primero, ladtirde explosivos sera normal, para lo segundodificd.
Légicamente la tirada sera oculta, y observarem®sdsultados en la correspondiente tabla en lagiadel
manual. Esto sera aplicable a los tres cafiones.

Carfion 2.

1. Escalerillas de acceso.

Estas escaleras incrustadas en la misma roca,ed® hyi oxidadas por la humedad, dan a para, tras un
ascension de unos ocho metros, a un pequefio retlan@apacidad para un solo hombre. Aqui, enccmtra
una puerta de hierro de aspecto muy pesado siadceas y con una pequefia mirilla corredera comeouni
adorno. Al igual que la zona uno del anterior café$ta puerta no se abre a no ser que se abradisde, o
con explosivos. Desde aqui se pasa a...



2. Sala de comunicaciones.

Es una sala igual que la del cafién uno. Tres sofdebajan aqui. Si ha saltado la alarma, estéantando
entablar contacto con Tobruk, si no, estaran iatedd entablar contacto con los otros cafiones. Ambas
conexiones, al parecer, son imposibles. Nadie stanteasta ahora. (¢,seré por los pjs?).

Encontraran aqui una centralita en perfecto estado ser que empiece un tiroteo. Esta centralitteso
servir4 para comunicarse con la flota. También etnacAn algunos dossieres con diversa informaqon,
ejemplo, los horarios del oficial que vendra a étspionar personalmente las instalaciones, segim est
deberia estar ya aqui. Se trata de un comandaras &S llamado Otto T. Kirk, seguin estos infornaesido
enviado aqui directamente por el mismisimo Fihrer.

En esta sala hay otra puerta de hierro abierta.

3. Nave principal.

Exactamente lo mismo que en el cafion uno. Pararlkegsta nave deberan descender por una pequeafa es
de hierro, llena de grasa y 6xido. Aqui se encoéar&on los cafiones. Si estan disparando, el medé
ensordecedor. Un total de ocho soldados corremqdiepara alla cargando una y otra vez estas impesen
maquinas. Los cafiones corren por railes como shdeen se tratara. Cada vez que disparan recoimea
metros hacia atras de forma pesada hasta llegartapges que los detienen. Entonces vuelven aasgados,
con grandes obuses que son traidos hasta aqufretillea que salen de un gran porton al fondo. Goa
tirada de descubrir, veran aqui detrds mas movimiée tropas. En principio nadie se fijara en Igsgno
ser que el posible tiroteo que haya habido en tierian sala se hubiera prolongado demasiado. Ea cago
alguien hubiera podido dar la alarma y se hubierm&do un bonito comité de recepcién. Caso de que n
hubiera saltado la alarma, aqui encontraran atidados engrasando los railes.

En esta sala también veran tres puertas mas.

4. Polvorin.

Igual que el del cafion uno. Desde aqui se sunmanistonstantemente los cafiones. Hay un total deocuat
soldados aqui encargados del transporte de loeslhasta la puerta de esta sala. Una vez aqusiolidsdos

de la nave principal los recogen y se encargamdedarga. También se almacenan los casquilloss/ael
los proyectiles.

Hay un total de setenta y cinco obuses a la horda tlegada de los pjs. También hay una mesa esorit
donde se anotan todos los datos de cada ataqueramtotal de obuses disparados, defectuosos ¥tt...
interruptor conecta directamente, al pulsarlo, dansala de guardia, al hacerlo un timbre suena
constantemente en esa sala alertando a la dotdeida alerta de un ataque. En esta mesa precisament
encontraran a tres soldados rellenando esos papatepliilamente caso de que no haya saltado lenalar
Mucho ojo, que si se dieran cuenta del inminent@gnee accionarian inmediatamente el citado intetou
dando automaticamente la alerta general.

5. Sala de guardia.

Aqui encontraran cinco literas dobles. Es de supquoe al llegar aqui la alarma ya esté dada pa &d
complejo, asi que dudo que aqui haya alguien cuesiis lleguen. No hay nada de interés, salvo peraq
diferencia de la sala de guardia del cafion und,esta todo muy limpio y ordenado. Hay una pueds.

6. Almacén.

Lo mismo que el del cafién uno pero todo muy bielemado.

7. Despacho.

Al llegar a esta puerta, veran que hay escritdlarea una placa reluciente la palabra comandantdezan.

Si la alarma no hubiera saltado encontrarian a tzdtade esta, a un soldado
haciendo guardia. Si no fuera asi, no habr& nagliefaera. Si hicieran una tirada
de escuchar, se darian cuenta que en su inteniecgpgue hay alguien que ha
perdido los nervios por completo. Sea quien séenduaya aqui dentro no para
de gritar que muchos van a ir al frente ruso mayfr.

Si los pjs finalmente entran, se encontraran codagpacho demasiado cargado
de iméagenes fascistas. Hay tres banderas con Zagamada, cuatro fotografias
enmarcadas del Fihrer, una de ellas incluso firngadtedicada y un cuadro de la
puerta principal de la cancilleria en Berlin. Emmo al hombre que no para de
gritar, est4 golpeando el teléfono intentando qureibne. (Ya sea los pjs o las
bombas, el teléfono ya no funciona). Dos soldadesmpnecen erguidos
aguantando el chaparrén. Este en cuanto vea ajdogopdra unos 0jos como
platos y desenfundara mientras, sin dejar de gdtdena a los pjs a tirar lasnas




y rendirse. Los dos soldados se pondran en posiéiddamente. A Otto, nazi hasta la medula, leacast
muy poco ponerse a disparar, tiene una autocorfiabrumadora que esta vez, puede que le sea stdicie
para salvarle el pellejo. Caso de verse heridopordo de ser reducido, se suicidard de la formasgae
(disparandose o tomandose su pastilla), tras gritaail Hitler”.

Si registraran esta habitacion, no encontraran gaddes pueda ser realmente (til para su mision.

8. Pasarela exterior.

Esta pasarela es de hierro cruzado, esta oxidadastantes sitios. Tiene un metro de ancho y fxdwEp cae
directamente sobre un lecho de rocas en las qpeael mar. Hay una caida de unos veinte metrateas
una muerte rapida para cualquiera que caiga pdr Sgguiendo por esta pasarela llegaran al sigeieafion.
Durante este trayecto no encontraran a nadie.

Carion 3.

1.Entrada.

Es el final de la escalerilla anteriormente deacdtunque fiable, debido a su poco grosor y sitigaila el
aspecto de no ser nada segura. Llegaran aqui desjguéarios metros de camino. La puerta que se
encontraran esta cerrada y es del mismo materlaguanteriores. Una ventanilla pequefa a lazatiarla
cara es su unico ornamento. Ni cerradura ni nada R&ta cuando lleguen, si picaran (ahora la algenesta
mas que dada), no recibiran respuesta de nadigudgbara abrirla, deberan volarla.

2. Nave principal.

Tras cruzar la puerta anteriormente descrita, sergrardn en una nave principal como cualquierdade
vistas antes. Para llegar hasta el cafion, debejangor unas escaleras de hierro entrelazadgual ique en
las demas naves principales, un total de cuatdadok corren de aqui para all4 cargando una yetrastas
imponentes maquinas. Los cafiones corren por redile® si de un tren se tratara. Cada vez que dispara
recorren cinco metros hacia atras de forma pesasta Hegar a los topes que los detienen. Entongglsen

a ser cargados, con grandes obuses que son thedd@saqui en carretillas que salen de un gradmpait
fondo. El sonido de cada disparo es bestial, tiambkolutamente toda la instalacion a cada undiate El
gue sean o no vistos, dependera de la forma dadentte los pjs, si fueron los explosivos, es pesiblke se
encuentren aqui con un bonito comité.

3. Polvorin.

Como los anteriormente descritos salvo por unastgmielobles de acero con rayas diagonales amayillas
negras que las recorren por los cantos. En el @ewgran el simbolo de una calavera con las daastib
cruzadas y un escrito en aleman, - Alto voltajeneiton, peligro de muerte.

4. Sala de guardia.

Como anterior.

5. Almacén.

Como anterior.

6. Generador principal.

Se accede a este lugar desde el polvorin. Aquialdos pjs se encontrardn con unos generadoresiets

de considerable tamafio que no paran de rugir. Estdnsucios de grasa y no paran de rechinar algunas
partes ocultas a la vista del engranaje. En @mdbton una tirada de descubrir, encontraran éopguwece un
panel de control. En el solo encontrardn una gedainga doble. Al accionar esto, los generadoregdlejde
rugir, y a la par que el ruido va desaparecieralty se ir4 apagando.

Este generador alimenta a los tres cafiones. Sintedb quedara a oscuras.

7. Sala de operaciones.

Aqui dentro se encontraran con una amplia mesavaghisimos papeles por encima, asi como una gran
pizarra con mapas de esta zona de Africa, suraatto de flechas, banderitas clavadas representatm® a
diferentes ejércitos, etc.

Aqui encontraran extractos de algunas operacioeakizadas Ultimamente por estas baterias, asi como
informacion de la visita del comandante, y la Iisya Tobruk de dos divisiones enteras del Afrikapisan
situacion de reserva hasta la llamada al frente.

8. Exterior.

Tras una puerta de hierro bastante pesada, seteréoncon un pasaje también de hierro y entréoejpie
da a parar, como los deméds, a una caida libre mlShaiguen por este, tras unos trece metros nmsnos,
llegardn a unas escaleras incrustadas en la rbcaisteao material que ascienden hasta el alto dahtdado

y descienden hasta la playa donde se intentaaealizlesembarco.



Horario de los acontecimientos en Tobruk

Con este apartado intentaremos dejar claro que gsid pasa en cada momento en Mersa y en la citada
ciudad. De esta manera ambientaremos de una footra nada escena.

Contaremos como hora cero, la hora del bombardea.d%a hora los pjs deberan estar en la zondelesde
maritimas de Mersa. Caso de que los pjs no estuvegqui, puede que se encuentren en algun sitas dgie
detallo a continuaciéon. En ese caso si no se detadhctamente lo que les pasaria a los pjs, deberas
improvisar un poco. El final de estos sucesos setdjn de los depdsitos de combustible, la eveiduimade

los pjs, su muerte o aprisionamiento, o... quidre sk ocupacion Inglesa de Mersa, y de aqui aukobr

Desde ahora ya no hay nada mas realmente impodasateclatar. Tienes a los pjs a los pnjs, el antbig

un montén de malos que intentan impedir que ladmise lleve a cabo.

Los pjs deberan sortear todos los impedimentosyguee han narrado o los que detallaré a continomacio
Entonces deberan dirigirse hacia los tanques déuastible y volarlos, o como minimo, lograr escagpam
vida de esta. Los hechos son:

-3 horas

Una Panzerdivision de ocho vehiculos, cruza laadatcon barrera de Tobruk y se dirige hacia el catep
concentracion. Se detendra en el exterior de p&tieoficial al mando esperard nuevas instrucciatessle la
explanada entre Tobruk y Mersa.

La flota en el mediterraneo recibe las Ultimasrutstiones de aproximacion.

-2 horas

La Panzerdivision, recibe la orden de unirse altesdivisiones. Asi que se ponen en marcha. Traswal
cruce de camino, giran hacia Tobruk y lo rodean gdoexterior. Después llegan a la explanada ysalli
colocan en formacion con el resto de los vehiculos.

La flota en el mediterraneo llega hasta el punfaiselo, y alli se detiene a esperar el apoyo deiéion.

-1,5horas

El mariscal Herr Rishtoffen, pasa revista a lapdsoestacionadas en la explanada. Una Kette (ukasSen
formacion) que permanecen estacionados aqui, saneke hacer su vuelta de reconocimiento siguieado |
linea de costa.

-50 min.

La formacién de cazas alemanes avista una esdaatiilexploracion de Hawker Thyphoon, tras un pggue
combate, los cazas alemanes son derribados.

Se recibe la orden del desembarco. La flota se pomaeovimiento

-10 min.
La flota avista a la aviacion.

Hora cero. Las nueve de la noche.
La aviacion sobrevuela Mersa, dirigiéndose hacilarlko De esta manera se inicia el bombardeo. Emukob
se dispara la alarma y en la explanada las trappgeean a moverse.

+15 min.

Los primeros vehiculos blindados se ponen en mdrahia la zona portuaria. Algunos vehiculos serate
en la ciudad en operaciones de ayuda contra lendies que asolan la ciudad. Desde el mar, se empie
disparar a la costa como estaba previsto en elgrigmal. Los botes de desembarco se botan yisi iel
desembarco. El destructor de rescate de emergsedialoca en la orilla opuesta en espera de ldlposi
evacuacion. En Mersa suena la alarma.

+30 min.

Los primeros vehiculos blindados, cuatro en tddan al puerto y reciben instrucciones de apraxéa a la
playa ante el inminente desembarco. Se colocarosigcifin sobre lo alto de un pequefio desnivel des uno
cuatro metros, cubierto por una pared de rocasabuypta, que les servira de proteccion a la hdratdque.

Es aqui donde se encontraran con los pjs o pnjseuwiecidieran a venir aqui para hacer las seédies
vehiculos anfibios para que se suspenda el ataque.



+45 min.

Termina el bombardeo de Tobruk, los bombarderagti@an de la zona de combate dejando a su paso una
ciudad asolada. En ella las fuerzas alemanas lupbarextinguir los numerosos incendios que se han
originado. Las tropas de Rommel en la explanadageylaan desplazado hacia Mersa, una linea conggeta
tanques disparan sin oposicion sobre las barcafifiéas que se aproximan a la costa. Si los pjsarohecho
nada para evitar esto, el desembarco serd un confpheaso, ni una sola de ellas llegara a la cesta
condiciones.

Atague a los depdsitos de combustible.

Tarde o temprano los pjs se encontraran de cardosatepdsitos. Caso de que la alarma ya esté dasa,
harto probable, aqui encontraran algunos vehigusamddados.

Los depdsitos de combustible se encuentran enrla peis alejada de Mersa. A un kilbmetro y medidade
linea de costa Es decir, bastante alejado de larade los pjs. Hasta que no empiece el bombamtese
enteraran de nada de lo que puedan hacer losapjs, gue haya explosiones por en medio. Seguireghos
siguiente diagrama para ver lo que aqui enconti@gseMas abajo encontraremos las explicacioneslaktal
de cada cosa.

@ O DEPOSITOS DE COMBUSTIBLE
8
. Barracones.
' 7 . Barrera de control
|:| |:| ) . Tanque
. Depésito principal

O Depositos menores
%%
—1 .

Cafierias subterraneas
1. Barracones.

Vehiculos y boca de incendios
Cafierias alzadas

Aqui se encuentran dos barracones. Uno es de ssldial guardia y trabajadores de estos depositos de

combustible, y el otro, es un edificio de una @aet el que ademas de un par de trabajadores,tearéon

diversa informacion sobre productividad, cantidadngvimiento del combustible que hay en esta zona.

Gracias a estos documentos se enteraran de quanhtgtal de ochenta mil litros de combustible aqui

almacenado. También encontraran los planos denssédacion, gracias a ellos descubriran la dispdside

todo aqui dentro, incluidas las caferias subteasagee conectan los depdésitos entre si.

Aqui, en los barracones, hay un total de seis doklg un oficial. Dos de los soldados estaran thrrdo si

no ha saltado ninguna alarma. También hay un tedéfoie conecta directamente con Tobruk y con Mersa.
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2. Barrera de control.

Toda la instalacién esta rodeada de un muro denieggos coronado por una vieja alambrada oxidada. L
Unica entrada es la puerta principal, y es esta &pertura solo cortada por una barrera de hiemoua
cartel que grita “ALTO” en aleméan. En el mismo idi@, en el muro, un viejo cartel oxidado y ennegi@ci
reza “Tanques de depdsito y suministros del Afikkaps”

Al lado de esta barrera, una garita aparece ocypadan soldado que habla con otro mientras cormapam
cigarrillo. Dentro de esta garita, encontraran eléfono que conecta directamente con los barracones
También hay aqui una vieja sirena de alarma manual.

3. Tanque.

Aqui encontraran el Gnico elemento acorazado dfierdie constantemente estas instalaciones. Sedaia
viejo tanque aleman de primera época, un Panzemad®,aunque viejo, ain es muy capaz de meter en
problemas a los pjs. La Unica diferencia respedbha saltado la alarma o no, sera que si notadsalel
tanque estara estacionado y la dotacion en loadmres. Si la alarma a llegado hasta aqui, estaréaecha
vigilando el perimetro.

4. Depésito principal.

Este tremendo depdsito de veinte metros de altecg tde ancho, lo encontraran los pjs nada maar amtias
instalaciones a mano derecha. Rodeado de multituctadteles que prohiben fumar, alertan y piden
precaucion, veran este depdsito que esta coneatado mas pequefio por una cafieria alta. Un ciaig a
este, les informard que este es el “Deposito graiti De éste surgen multitud de valvulas, manéosetr
incluso un grueso canalén que enseguida se pierslistd internandose en el suelo.

Una escalerilla metdlica y llena de 6xido, ascieedespiral hasta la parte mas alta del tanqusul8eran
hasta aqui, se encontrarian con que en el centteat®, hay una portilla que se abrira facilmeftieando

de ella encontraran una escala que desciende paeangh rellano justo sobre el nivel del combustilin la
pared interna veran otra vieja escala que descimetiéndose directamente en el combustible.

Si decidieran volar este depésito, deberan usdosixp, o si utilizaran algin tipo de sistema deartto,
como por ejemplo alguna granada o el impacto denartero, o el disparo de un tanque, etc... deberan
superar el blindaje de 25 puntos.

Si este depébsito volara, haria 5d10+50 puntos @le dauna distancia entre cero y ocho metros. Arpmat
esta distancia, restaremos un dado y diez puntogguta dos metros. En cuanto volara este depd@ito,
pequefio al que esta conectado, también explotaridafio que este haria sera de 3d10+25, con mismas
reglas por distancia que el anterior.

Una vez esto suceda, el conducto subterraneo ppreete conectan todos los depésitos, tambiénisattar

los aires. Haciendo a quién pillara por en meditotad de 9d10.

5. Depdsitos menores.

Estos depdsitos de diez metros de alto y sietendeoason iguales en apariencia al principal sabola
capacidad. Si los hicieran volar, como ya expligoteriormente, harian 5d10+25. Si estos explotatarpar
que el deposito principal, el fuego generado adalam estas instalaciones en pocos minutos. Deohst
los pjs que estan haciendo esta operacion no sndieisa en salir de aqui, podrian tener seriolsl@mas.

6. Cafierias subterraneas.

Estas cafierias que aparecen dibujadas en el mapdodgris sin borde negro, son cafierias que tandos
depositos entre si. Puede que los pjs tengan coiettd de la existencia de estas si encontraromégEs en
los barracones. Si los depdsitos explotaran, nusjbfemente estas cafierias volarian. Como ya expliq
anteriormente, el dafio que harian seria de 9dd@cald que se cruzara a su paso.

7. Vehiculos y boca de incendios.

Aqui los pjs encontraran un furgén de carga y untoroon sidecar con la insignia del Afrika KorpsnBos
son completamente operativos. Solo tendrian quarHalforma de encederlos. Para ello valdria irada de
mecéanica mas pilotaje de camiones o motos, segdéasel dividiendo el resultado entre dos, o deriioge
con un +20.

A un lado de estos vehiculos encontraran una patazanetalica en el suelo. Tirando de las agarsadgue
tiene, encontrarian una boca de incendios. Casjudese produzca algun incendio o explosion, aqail es
primer sitio donde vendrian los soldados.

8. Cafierias alzadas.

Estas cafierias que aparecen dibujadas en el maptodgris con borde negro, son cafierias que taméas
depdsitos entre si. Al igual que las subterrangiaalgin depésito al que estén conectados explaotatas
cafierias volarian a la vez. El dafio que producsgaia el mismo que las otras, es decir 9d10.



Resolucion, experiencia y epilogo.

Nada mas. Ahora solo falta ver como se desenvuébgepjs. En la pelicula los protagonistas se hicieon

un tanque y vinieron hasta los depésitos a vaastdo hicieron bien. El coronel no salié con vitempoco

el capitan, aunque dieron mucha guerra hasta el. fiel primero muri6 como un autentico patriota, el
segundo, murié tras lograr sacar a sus hombrelslyerdo al mayor, de un fuego cruzado de tanques qu
disparaban sobre ellos en la linea de costa. Sckpé el mayor, utilizando la via del destructos genia a
buscarles por la otra orilla. Pero bueno... nuecsabe, quizéa los pjs lo hagan mejor, o no.

La misién no es facil, ademéas de que se enfrentam enemigo que les supera con diferencia en numero
Pero si logran superar todos los impedimentos yrulesos depositos, logrando ademas que el nardero
bajas sea minimo, habran conseguido entre otramsopge el riego de suministros de Rommel quede
mermado. En consecuencia su avance sera cada selema hasta que con el tiempo, y segln cuenta la
historia, Rommel llegara hasta el Alamein, donddréaderrotado. Quien sabe, quiza fuera obra dejls
gue eso sucediera, habiendo hecho este primer paso.

Ahora solo queda que les hagas las subidas deiexpier El procedimiento a seguir sera el estardiathay
nada en especial, sigue las normas que aparecdmeamual. Lo Unico diferente sera el epilogo, @srdo
que sucedera con cada uno de los pjs que salgavidanle esta campafia. Si la aventura fue un cample
éxito, es decir, que los depésitos fueron destauidel desembarco fue detenido, deberas leerlasla uno
de ellos todo el parrafo correspondiente al pejsaize interpretaron, pero si el desembarco seuppdolo
deberés leerles hasta las condecoraciones, nodoételos ascensos, aunque hallan destruido lossilepd
Estos son los sucesos tras la mision.

Mayor Donald Craig.

Tras las operaciones en el desierto, Donald fuibideccomo un héroe en Inglaterra. Le recibio mner
ministro junto al resto de sus compafieros oficigiesesta misién. Fue condecorado con la estreliaelpo
servicio mas alla del deber y una medalla al ménititar. Después fue enviado a su pais dondeesligente

en persona Y el jefe del estado mayor le recibiemntodos los honores, alli fue de nuevo condeoocan

la medalla de honor del congreso. Fue promociona@scendido a Teniente Coronel. Tras un mes de
descanso fue de nuevo enviado a la zona de ges@aetamente a Italia, a combatir a las fuerzaddek,
donde continud con su carrera militar.

Capitan Kurt Bergman.

Tras el éxito de esta misién, Bergman fue llevaohdg al resto de oficiales supervivientes de essdom a

Inglaterra, alli fue recibido como un héroe. Ehper ministro le condecord personalmente con la tteedh

valor y una medalla al mérito militar, también fascendido a Mayor. La noticia del éxito de la nmiséh

seguido corri6 como la pélvora y una semana desgeda llegada a Inglaterra, fue blanco de un atent
con explosivos en su vehiculo. Afortunadamenté skdso, pero quedo claro que el servicio secriman

estaba tras su pista, asi que por propia inicigfieadevuelto otra vez a primera linea, en elende Africa, a
continuar con su lucha particular contra la Aleraarazi.

Coronel John Harker.

Después del rotundo éxito de la misién comandadaipdlegd a su pais y fue recibido como un hége.
reunié con el primer ministro y fue condecorado tarmedalla al servicio a la patria (una de las mas
preciadas condecoraciones en Inglaterra) y conmexdalla al mérito. Después fue ascendido a Gederal
brigada. Le asignaron una nueva zona de trabajmirgbterio de guerra britanico, donde deberia isegu
haciendo la guerra pero desde atras. No tardé mostear su capacidad de estrategia y organizo undea
misiones con muchisimo éxito. Un mes después, miegermalmente su solicitud de regresar de nuevo a
primera fila, la guerra en los despachos no edtabha para él. Asi que volvié al norte de Afriqaasticipar
junto a Montgomery en el acoso a Rommel.

Para acabar te detallo ahora el listado de losdengsta campafia asi como las caracteristicas detéculos
que aqui aparecen. Estos son...



Los Pnjs.

Aqui encontrards las caracteristicas de los pngs aparecen en esta campafia, debes saber que al habe
muchos soldados ingleses y alemanes, he optaddgmmrlos a todos iguales. Sus Unicas diferencias
principales seran el equipo y algunas capacidadesse Es decir, para representar a las unidadestes en

algo en concreto, deberas asignar a algunos prgerameto alguna capacidad especial, como por éjermip

que se encarga del arma de cobertura, ese ter@i@apacidad extra con una arma de ese tipo, ocnie,

etc... No abuses de esto, si no los pjs querrartaglos sus hombres vayan armados con una Vickgue o
todos sean expertos en explosivos, etc. No sedeatpe los pnjs lo hagan todo, te recuerdo questasllas

en esta campafia son los pjs, y se trata de quelellmagan todo y sus soldados les defiendan satpsen las
castafias del fuego en un momento dado. Si noskEnaos y las medallas etc. daselas a los soldagos
sobrevivan y no a tus pjs. ¢ Entendido?

Tipo. Soldado

En este tipo encuadro a los soldados britAnicosvipjan como prisioneros con los pjs, y a los sitda

alemanes que viajaran con ellos como captores. Asiéambién entran aqui, todos los soldados noiesesnc

de la campafia, como por ejemplo, cualquier soldaddman que se puedan encontrar (en Tobruk por

ejemplo).

Fue. 65

Int. 48

Des. 67

Con. 44

Man. 27

Puntos de vida. 9

HABILIDADES BASICAS

Por supuesto eres libre de afiadirle bajo tu sentidain, la habilidad que desees.

Descubrir 38%

Escuchar 25%

Lanzar 27%

Rastrear 48%

Trepar 50%

HABILIDADES ESPECIALES

Aqui encuadraremos las habilidades especialesemaedn algunos de ellos. Reparte una por pnj dgues

van con los pjs, menos medicina y primeros auxd@s se supone que tendra un solo pnj.

Mecanica 76%

Medicina 73% y primeros auxilios 68%

Explosivos 80%

HABILIDADES DE ARMAS

Los soldados britanicos, llevan las armas que t@la®n al principio de la campafia como matesajado

para la mision. Los porcentajes son:

Pistola 45%

Metralleta 53%

Fusil 40%

» Los soldados alemanes que se puedan encontram Uealuger P08 (pag. 85) y puede que una Mkb42
(fusil de asalto en pag. 98)

Como armas especiales a los hombres que van cpislosmo capturados, puedes otorgarles algunatds e

habilidades, pero insisto, maximo una por pnj.

Ametralladora 75%

Art. De campafia 55%

Lanzallamas 65%

» Si salen algunos soldados en momentos puntualksanpana, que necesitan habilidades que aqui no
han sido detalladas, eres libre de ponerles lagidedes que yo no le halla puesto, como por ejempl
los soldados que en el inicio del Capitdn Bergmarajludan a rescatar al mayor, pueden tener la



habilidad de nadar con un 70% e incluso la de matasilencio en un 65%. Por otra parte los solsado
franceses llevaran un Berthier (fusil francés en B&) que pueden manejar con un 50%.

» Los cortadores de cabezas, la policia de campadideencuentran cuando estdn entrando en Tobruk,
tienen las mismas habilidades que estas descetdsero les afiadira un 10% en todas. Ademasrtiene
pilotar coche y moto en un 65%

» Los pilotos de cualquier vehiculo que saliera ¢a eampafia (tanques, camiones, coches, etc.), pomo
ejemplo, el piloto del avién ingles que les atanéekdesierto, pilotaran el vehiculo que lleven con
80%.

Tipo. Comandante de las SS, Otto T. Kirk

Fue. 45

Int. 85

Des. 55

Con. 53

Man. 93

Puntos de vida. 10

HABILIDADES BASICAS

Descubrir 54%

Escuchar 63%

Lanzar 35%

Burocracia 86%

Dialéctica 75%

HABILIDADES ESPECIALES

Mecanica 40%

Cerradura 45%

Quimica 75%

Explosivos 48%

Ingenios 55%

HABILIDADES DE ARMAS

Pistola 85%

Metralleta 60%

Fusil 45%

Lucha desarmado65%

Llevard una Luger P08 (pag. 85)

» Estas caracteristicas se las puedes dar tambiéficial que aparece en el encuentro de Tobruk, con
problemas con su vehiculo. Pero deberas suavizanimco, quitale un 10% en todas las habilidades.

PERSONALIDAD

Este pj es el estereotipo de fascista total. Uméle de los pies a la cabeza. Duro, intransigenti® en sus

procedimientos y de mente estrecha en cuanto daac@merencias etc. Nunca acepta un no por respues

es muy propenso a utilizar las armas. En pocabpad, un autentico problema para el pj o pnj gu s

encuentre de cara.

Por otra parte, me gustaria aclarar que cuand@®sxsja personaje, al que seguro que has recondeiches

T. Kirk, capitdn de la nave estelar Enterprise)hilte pensando en un episodio de la primera geideréal

que pertenece la imagen) en que se veian involosrad un mundo casi gemelo al “modus vivendi” de la

Alemania nazi de esta época en que esta basadanigafia. La idea de que Kirk, con su forma de ser y

razonar, se hiciera pasar por un oficial alemanparecio tan descabellada, que quise crear swotr@azi

para ver como resultaba. Y este es el resultado.otPa parte aprovecho para pedir perdén a los dentan

maravillosa serie por si esto les ha ofendido.

Tipo. Teniente Max Mohnfeld
Fue. 65

Int. 73

Des. 76

Con. 67

Man. 63

Puntos de vida. 11



HABILIDADES BASICAS

Descubrir 63%

Escuchar 75%

Lanzar 50%

Burocracia 45%

Dialéctica 75%

Camuflar 43%

Ocultarse 85%

Orientacién 45%

HABILIDADES ESPECIALES

Mecanica 35%

Cerradura 50%

Explosivos 35%

Ingenios 50%

Telecomunicaciones 65%

Pilotar coche 50%

Pilotar moto 65%

Pilotar camién 73%

HABILIDADES DE ARMAS

Pistola 75%

Metralleta 50%

Lucha desarmado45%

Llevara una Luger P08 (pag. 85)

PERSONALIDAD

Ya lo describi con anterioridad cuando expliquéleh que estaba urdiendo. Es frio, calculador yeno
importaria hacer cualquier cosa con tal de quelau se lleve adelante. Desde que se enterd detivaibple
la mision, solo anhela ganarse el favor de los ales, y esta es su mejor oportunidad.

Tipo. Sargento mayor Tyne
Fue. 85

Int. 43

Des. 56

Con. 73

Man. 58

Puntos de vida. 12
HABILIDADES BASICAS
Descubrir 48%

Escuchar 35%

Lanzar 40%

Ocultarse 65%

Orientacion 62%

Navegacion 72%
HABILIDADES ESPECIALES
Ingenios 30%
Telecomunicaciones 45%
Pilotar coche 60%

Pilotar camion 65%

Primeros auxilios 45%
HABILIDADES DE ARMAS
Pistola 60%

Metralleta 48%

Art. De campafia 65%

Lucha desarmado 65%
Llevara una Smith & Wesson (pag. 86)



PERSONALIDAD

El Sargento mayor, es un militar de los pies alzeea. Es por eso por lo que pronto sentira adibirgor el
Coronel, al que ve de su misma pasta. Sigue lasimag castrenses al pie de la letra, y como sdepuer de

sus gestos, como los saludos muy rigidos, el and&ar, los giros bruscos y la forma de hablar contono
siempre alto y claro, imparte una disciplina aBoimbres muy severa. Por otra parte no le haceoa ple
gracia el trabajar conjuntamente con los alemaassgue sean de origen judio. Esta opinién se Ervas
para el, aunque si le preguntara su superior lon@eria abiertamente. Es buen amigo del TenieoilerB

con quien ya a cooperado en otras misiones enafitios dos forman un buen equipo y se compenetran
perfectamente.

Tipo. Teniente Boiler

Fue. 34

Int. 73

Des. 55

Con. 28

Man. 75

Puntos de vida. 7

HABILIDADES BASICAS

Descubrir 50%

Escuchar 67%

Lanzar 25%

Ocultarse 65%

Orientacion 77%

Navegacion 80%

Dialéctica 54%

Idioma Aleman 87%

Idioma Italiano 80%

HABILIDADES ESPECIALES

Telecomunicaciones 93%

Pilotar coche 50%

Pilotar camion 34%

HABILIDADES DE ARMAS

Pistola 70%

Metralleta 35%

Art. De campafia 45%

Llevard una Smith & Wesson (pag. 86)

PERSONALIDAD

El teniente es una persona muy racional, intentaréen todo momento el sentido de las cosas. Nseca
lanzara a lo loco hacia algo que no haya estudiadalorado el peligro o riesgo que pudiera tenem@re
tendrd buenos consejos para quien le pregunte soblguier tema. Es buen amigo del Sargento mayoe, T
con quien ya ha cooperado en otras misiones ega@fillos dos forman un buen equipo y se compenetra
perfectamente.

Los vehiculos.

Ahora vamos a nombrar algunos de los vehiculosagpaeecen en esta campafa. La gran parte de ellos
aparecen en el manual. Asi que lo que voy a hacanetarte las paginas donde los encontraras.ié qoe
no conocemos es el caza ingles, pero a continubzidetallo.

Hawker Typhoon

Es un caza bombardero de la RAF. Sus caractesgiigacipales son las siguientes.

Long. 8,35 m Apertura de alas1l mAlt.3 mPeso 2950 Kgs.Aut. 500 Kms.Vel Max y cruc. 530/400
Kms/h

Armamento.

DefensivoCuatro ametralladoras Browning 53-2 cal.12.7

M.facil. 40 (1d10+6F4cil 80 (1d10+3Normal 450 (1d10Dificil 1310 (1d10-2M.dificil 1720 (1d10-5)



De caida Bomba (6d10).

Blindajes.

El blindaje de este caza es el mismo en todasastesp 20, menos la carlinga que es 5.

Utilizaremos las mismas reglas que en el combatela® tanques. Es decir, para disparar a este ,avién
lanzaremos los dados de forma normal, pero, cuaadamos un resultado medio, la tabla de localinacié
variard, utilizaremos esta.

1-9. Impacto normal. En cualquier parte del avi@ta izquierda, ala derecha, bajos, Chasis Frontasis
trasero) blindaje normal de 20.
10. Impacto peligroso. Caso de obtener este resuliaremos ahora 1d6 y veremos en la siguiebta.ta

1-4 Carlinga. Blindaje de 5 y posibilidad de im@aal piloto.
5-6 Bomba. El artefacto explota haciendo dafio méal avion.

El piloto de este caza, maneja las ametralladanasino 62%.

El resto de vehiculos y las paginas donde encdwsgraon:
Kibel. Pag. 113 del manual.

Sdkfz 251. Pag. 120 del manual.

Panzer 1b. Pag. 124 del manual.

Panzer llIG. Pag. 124 del manual.

Panzer Ill. Pag. 124 del manual.

Los furgones que transportan a los pjs tienen lamas caracteristicas que el Sdkfz 251, pero se8@e 15
y no tienen orugas ni armas instaladas, asi queréielignorar en ellos cualquier regla que se padigadir a
esto.



Anexos.

Mapa de la zona



Departamento Britanico
de guerra

Expediente N° 4605.877/2323 J

Nombre: Kurt Bergman

Nacionalidad: Alemania

Graduacion: Capitan

Division: Grupo especial de comunicacion

Datos de interés:

El capitan Bergman, es un judio de Palestina nacido
en Alemania. Pertenecid a una familia acomodada y tuvo facil acceso a
escuelas de prestigio y finalmente la universidad. Al estallar la guerra
tuvo que huir de Alemania al ser alli catalogado como persona “no
necesaria para el pueblo”. Pero Debido a su amplio conocimiento de la
Alemania nazi, asicomo delidioma, costumbres etc, es un elemento
muy importante en el buen desarrollo de nuestras operaciones.

Tiene en su haber diversas condecoracioneés, y sl valor se puede medir
equiparandolo con su conviccidon de quela, constitucion del estado de
Israel esta proxima. Tiene muy'claro que- s€ acabaron los tiempos del
judio errante, y que si en adelante alguien busca de nuevo guerra contra
su pueblo sabra donde encontrarles.

Modificadores a.la creacion del pj:

1. Calculo de lospuntos de desarrollo y reparto de estos puntos.
Minimo 75 en Inteligencia.
&. Habilidades de destreza.
Los puntos que se gaste en equitacidn costaran la mitad..
3. Habilidades de inteligencia.
Mitad de coste en burocracia, dialéctica y idiomas.
4. Desarrollo de habilidades especiales.
Reparto normal, pero mitad de coste en habilidades detalladas antes.
B. Potenciacion de las habilidades especiales.
Sin modificadores.
6. Entrenamiento en armamento.
Sin modificadores.
7. Entrenamiento en operaciones especiales.
+R0 en una habilidad basica nueva a su eleccion.



Departamento Britanico
de Suerra

Expediente N° 2315.167/8370 P

Nombre: John Harker

Nacionalidad: Gran Bretana

Graduacién: Coronel

Divisién: Comando de operaciones especiales

Datos de interés:

El coronel Harker es un verdadero Lord ingles. Asi como un militar de
los pies a la cabeza. Rudo, tenaz y desconfiado. Estudid en las mejores
escuelas militares Inglesas, siendo primero de su promocion. Excelente
estratega, sus Ultimas operaciones en el norte de Africa han reportado
para Inglaterra valiosisimos datos e informacion detallada de enclaves
de fuerzas del eje y los Africa Korps.

Condecorado en numerosas ocasiones, suafan por ir mas alla del deber
le ha llevado algunas veces, mas de las‘qué sus hombres quisieran, a si-
tuaciones en las que, sin su agudeza e ingenio, hubieran muerto todos.

Modificadores a la creaciton del pj:

1. Calculo de los punteos'de desarrollo y reparto de estos puntos.
Minimo de8Q eri mando.
&. Habilidades de destreza.
Los puntos que se gaste en equitacion y nadar costaran la mitad.
3. Habilidades de inteligencia.
Mitad de coste en burocracia.
4. Desarrollo de habilidades especiales.
Reparto normal, pero mitad de coste en habilidades detalladas antes.
B. Potenciacion de las habilidades especiales.
Sin modificadores.
6. Entrenamiento en armamento.
Sin modificadores.
7. Entrenamiento en operaciones especiales.
+&0 en una segunda habilidad de pilotar.



Departamento Britanico
de guerra

Expediente N© 7881.35%7/1005 @

Nombre: Donald Craig

Nacionalidad: EE UU

Graduacion: Mayor

Divisién: Ejercito Britanico en el norte de africa

Datos de interés:
El mayor Craig estudié topografia en Kelec y en londres, se gradud en la
red escuela de minas en Kensingston. Es un autentico experto en este
campo. Tiene una muy buena hoja de servicics, a participado en mu-
chisimas operaciones en el norte de Africa, y esto ha hecho que su
conocimiento de este terreno sea muy apreciado para futuras misiones en
esta area.

Los Ultimos datos que tenemos de él, es que estaba en una operacién en
algin lugar de Cirenaica..

Modificadores a la creacién.del pj:

1. Calculo de los puntos de desarrollo y reparto de estos puntos.
Sin modificadores.
&. Habilidades de destreza.
Sin modificadores.
3. Habilidades de inteligencia.
Mitad de coste en orientacion y camuflar.
4. Desarrollo de habilidades especiales.
Reparto normal, pero mitad de coste en habilidades detalladas antes.
B. Potenciacion de las habilidades especiales.
Sin modificadores.
6. Entrenamiento en armamento.
Sin modificadores.
7. Entrenamiento en operaciones especiales.
+ 25 en explosivos.



Canon 1.

1. Equipo de radio.
2. Nave prncipal

3. Polvorin.

4. Sala de guardia.
5. Almaceén.

6. Exterior.

7. Pasarela exterior.
8. Escalerllas




Canon .

1. Escalerllas de acceso.
2. Sala de comumicaciones.
3. Nave principal

4, Polvorn.

5. Sala de guardia.

6. Almaceén.

7. Despacho.

8. Pasarels exterior.




Canon 3.

1. Entmda.

2. Nave prncipal

3. Polvorin.

4. Sala de guardia.

5. Almacén.

6. Genemdor principal.
7. 8ala de opemciones.
8. Exterior.




