
Hoja de Personaje
NOMBRENOMBRE

EDADEDAD

CARRERA ACTUALCARRERA ACTUAL

ARMAS C. C.ARMAS C. C. HABILIDADESHABILIDADES HABILIDADESHABILIDADES

ARMAS DE PROY.ARMAS DE PROY.

ARMADURAARMADURA

PUNTOS DE ARMADURAPUNTOS DE ARMADURA

PUNTOS DE VIDAPUNTOS DE VIDA

PERFIL ACTUALPERFIL ACTUAL

PERFIL INICIALPERFIL INICIAL

AVANCESAVANCES

ALTURAALTURA

CARRERAS SEGUIDASCARRERAS SEGUIDAS SALIDAS  PROFESIONALESSALIDAS  PROFESIONALES

PESOPESO PELOPELO

MM

II

DLDL

Est.Est.

DCDC

Loc.Loc.

HAHA

HSHS

DEDE

HPHP

DD

FEFE

FF

PrPr

CaCa

RR HH II AA DesDes LdLd IntInt FrFr FVFV EmEm

RAZARAZA

OJOSOJOS DESCRIPCIÓNDESCRIPCIÓN

SEXOSEXO CLASE DE CARRERACLASE DE CARRERA ALINEAMIENTOALINEAMIENTO

CABEZA
01-15

BRAZO IZQUIERDO
36-55BRAZO DERECHO

16-35

PIERNA DERECHA
81-90

TORSO
56-80

PIERNA IZQUIERDA
91-00

ESCUDO



HECHIZOSHECHIZOS

EQUIPOEQUIPO

TOTALTOTAL

TOTALTOTAL

RIQUEZARIQUEZA Loc.Loc. Est.Est. MM HAHA HPHP FF RR HH II AA DesDes LdLd IntInt FrFr FVFV EmEm

PSICOLOGÍA Y SALUDPSICOLOGÍA Y SALUD

TRASFONDOTRASFONDO

IDIOMASIDIOMASLoc.Loc. Est.Est.
CAPACIDAD de
MOVIMIENTO
CAPACIDAD de
MOVIMIENTO

COMPAÑEROS
y ANIMALES
COMPAÑEROS
y ANIMALES

PUNTOS de
LOCURA

PUNTOS de
LOCURA

metros
/10 seg
metros
/10 seg

metros
/min

metros
/min

Km
/hora
Km

/hora

CAUTELOSOCAUTELOSO

NORMALNORMAL

CORRIENDOCORRIENDO

NHNH PMPM Alc.Alc. DD INGREDIENTESINGREDIENTES EFECTOEFECTO  PTOS. DESTINO PTOS. DESTINO

 PTOS. MAGIA PTOS. MAGIA

NIVEL d e P ODERNIVEL d e P ODER

 EXPERIENCIA EXPERIENCIA

Lugar de nacimiento:
Ocupación de los padres:
Familia:

Totales:

Actuales:

Gastados en:

1997 Ó Games Workshop. Todos los derechos reservados. Puedes fotocopiar esta hoja únicamente para uso personal

Nivel social: Religión:
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