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PERSONAJE

DETALLES PERSONALES

PERFIL DEL PERSONAJE

JUGADOR

PUNTOS DE EXPERIENCIA

MOVIMIENTO EN  COMBATE

PUNTOS DE ARMADURA

ARMAS

ARMADURA

SUMARIO DE ACCIONES

NOMBRE:

RAZA:

PROFESIÓN ACTUAL:

 PROFESIONES ANTERIORES:

 EDAD:

COLOR DE OJOS:

COLOR DEL PELO:

SIGNO ASTRAL:

LUGAR DE NACIMIENTO:

MARCAS DISTINTIVAS:

SEXO:

 PESO:

 ALTURA:

NO DE HERMANOS:

PRIMARIAS         HA        HP         F           R          AG        INT         V          EM

INICIALES

MEJORA

ACTUALES

SECUNDARIAS      A          H         BF        BR          M        MAG       PL         PD

INICIALES

MEJORA

ACTUALES

NOMBRE        CARGA   GRUPO    DAÑO   ALCANCE   RECARGA        PROPIEDADES

 ARMADURA BÁSICA

TIPO DE ARMADURA:            PUNTOS DE ARMADURA:

 ARMADURA AVANZADA

TIPO DE ARMADURA       CARGA          LOCALIZACIONES CUBIERTAS          PA

NOMBRE:

CAMPAÑA:

DJ:

AÑO DE CAMPAÑA:

ACTUALES:      TOTAL:

MOV./ RETIRADA:      CARGA:             CORRER:

CABEZA CUERPO

BRAZO
DERECHO

BRAZO
IZQUIERDO

PIERNA
DERECHA

PIERNA
IZQUIERDA

 ACCIONES BÁSICAS TIPO

 APUNTAR MEDIA 
 ATAQUE NORMAL MEDIA
 ATAQUE RÁPIDO COMPLETA 
 CARGA COMPLETA
 DESPLAZAMIENTO MEDIA
 EQUIPAR MEDIA 
INCORP./MONTAR MEDI
 LANZAR HECHIZO VARÍA
 RECARGA VARÍA 
 RETIRADA  COMPLETA
 USAR UNA HABILIDAD VARÍA

 ACCIONES AVANZADAS TIPO

 ATAQUE CAUTELOSO COMPLETA

 ATAQUE TOTAL COMPLETA

 CORRER COMPLETA

 FINTA MEDIA

 HOSTIGAR MEDIA

  POSTURA DEFENSIVA COMPLETA

  POSTURA DE GUARDIA MEDIA

 RESERVA MEDIA

 SALTO COMPLETA
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 HABILIDADES  TALENTOS

ENSERES

DINERO

 HABILIDADES BÁSICAS (CAR) ADQUIRIDA 10% 20%  TALENTOS ASOC.

 BUSCAR (INT)

 CARISMA (EM)

 CONDUCIR (F)

 CONSUMIR ALCOHOL (R)

COTILLEO (EM)

 CRIAR ANIMALES (INT)

 DISFRAZ (EM)

 ESCALAR (F)

 ESCONDERSE (AG)

 INTIMIDAR (F)

JUGAR (INT)

MANDO (EM)

MONTAR (AG)

  MOVIMIENTO SILENCIOSO (AG)

 NADAR (F)

 PERCEPCIÓN (INT)

REGATEAR (EM)

REMAR (F)

 SUPERVIVENCIA (INT)

 TASAR (INT)

 HABILIDADES AVANZADAS  (CAR.) ADQUIRIDA 10% 20%  TALENTOS ASOC.

 TALENTOS       DESCRIPCIÓN

OBJETO  CARGA DESCRIPCIÓN

CORONAS DE ORO (CO):

CHELINES DE PLATA (C):

PENIQUES DE BRONCE (P):
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GRIMORIO DE HECHIZOS
NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:

NOMBRE DEL HECHIZO

VALOR DE DIFICULTAD: PREPARACIÓN:

INGREDIENTE:

DESCRIPCIÓN:


