entada enla Espafaactual,
6sfera de misterio de una

El otro individuo se acercé al fina-
lizar la subasta a Arturo, y le invitd

Yu estamos
vez en Ilos...
Arturo Lépez de Me

dro ya que le traerfa mas mal que
‘turo se negd en redondo, y el
1nd1v1duo, un tipo estirado con una
afilada perilla, le espetd un contun-
dente “Usted no tiene ni pufieteraidea

sta tratando”, abando-

a su vez, con un gesto

finca en las afueras de Toledo, que se
vencho aun precm excepaonalmente

edificio, y las luces se
gan constantemente. sefor Lopez
aficionado a las ciencias oculta:
espiritismo, llevé a cabo unasesio
una conocida médium, gracias ala cual
averiguaron que la casa estz '
dapor cierto espiritu, no
si muy caprichoso e im
esa misma sesion, el ser que dearn
bulabaporlamansiéndioalamédium,
Madame Carmen, cierta pista sobre un

dro para una

y se lo comunicé al sefior Lépez.
Ni corto ni perezoso
sus pesquisas, y descub

o

un desembolso de
nes de pesetas ante
asistentes ala subast
dos postores, un h
pelo canoso con
troeuropeo, salié des
tras la adjudicacié

© de las ilustracione:

amablemente a deshacerse del cua-

le gustaria que redactaran un informe
artistico e histérico sobre su nueva
adquisicién, sobre todo enrelacién con
la casa donde lo ha colocado. Les ofre-
ce una suma de dinero considerable
por el informe, por supuesto, para
pagar sus desvelos. No comenta una
sola palabra sobre el espiritu de la
casa, por supuesto, no sea que se le
vayan a espantar los investigadores...

¢Qué hay detras de
fodo esto?

Enefecto, hay muchomds delo que
se podria esperar en un principio. El
caserén que adquirié Arturonoesnada
mas ni menos que una propiedad que
ha pertenecido a la familia de Eric
Weiss, el verdadero nombre del
famosisimo prestidigitadory escapista
de principios de siglo Harry Houdini,
que compro en una de sus visitas a
nuestro pais. Houdini era también el
propietario de un valiosisimo anillo
de oro con un rubi engarzado del que
no se separabanunca, y que a sumuer-

_ te desaparecié. Muchos buscaron el
“anillo sin éxito. Se rumorea que

Houdini dejé un enigma para que el
anillo apareciera, pero no se encontré
a su fallecimiento en Detroit en 1926.

El enigma a que se referfa Houdini

_ era el cuadro El Anillo, que él mismo

ntd. Fue robado a su muerte, y ha
ondado por diversas colecciones pri-
vadas sin mucho éxito por su escasa
calidad pictérica. El ladrén chafé a

Harry Houdini su dltimo acertijo. Y es



estﬂo colomal inglés, estd

4 en farcadoy
and

la lluvia puede dafiar considerable-
mente. al.cuadro y- comenternoslo dis-




En el saloncito del piso superior se
puede descubrir una mesa con una
tabla Ouija pirograbada en la misma.
Recordemos que Houdini era aficio-
nado alas ciencias ocultas, y estaerala
sala que usaban para sus invocaciones
cuando realizaban una sesién de espi-
ritismo. Ahora los jugadores pueden
utilizarla para comunicarse con el es-
piritu de Harry Houdini, presente en
lacasa, conunbono +1 a sus tiradas de
Contacto. Houdini se comportard
como un bromista caprichoso, pero
puede dar alguna ligera pista sobre
~ como resolver el enigma si los jugado-
res se atoran con el cuadro y no descu-
| brensurelacién conlaBiblia. Revelard

- su identidad sin ningun problema, y
urard reirse un poco de los PJs
dndoles o dando pistas falsas. El
mportamiento de un espiritu
16n. Incluso puede intentar poseer
n PJ para llevarle ante la biblia
cesitan para resolver el enigma,
std en la biblioteca.

i usan la ouija, es recomendable
que el DJ haga las veces de espiritu y se
represente fielmente la sesién de espi-
iSmo con una ouija real, moviendo el
sito mientras los sufridos jugadores
ponen sus dedos encima del mismo. Es
' to ambiental muy bueno.
6tano, hay una pequefia habi-
que servia para acumular lefia

por toda la cas:
char ciertas fob




paralachimenea. Enlaactualidad, estd
vacia y llena de ratas y otros animales
desagradables. En la buhardilla es po-
sible que los PJs encuentren algtin anti-

guo artefacto de magia o escapismo de
los que utilizaba el fabuloso Harry
Houdini en sus actuaciones.

¢Qué hay de los
postores?

Los otros dos postores entrardn en
juego en la partida una vez los juga-
dores estén ya familiarizados con la
mansion. Uno de ellos, el anciano, es
uno de los descendientes de Houdini.
Es un hombre tranquilo, que intenta-
rd recuperar la casa de su familia por
las buenas, pagando unabuena suma
a Arturo Lépez. Por otra pa: & ‘
individuo de la perilla es 3 : ar a ot ; wyor. El anillo
Sotomayor, un ocultista desequ xbra— = | - @ @ di ; uno de los
do sin demasiados escriipulos que ha ; L Ny Rey Salomén,
seguido la pista del cuadro de y sabiduria a
Houdini durante mucho tiempo, y se '
le ha escurrido de las manos por la
intromision del sefior Lépez. Contra-
tard a un par de tipos duros que lo
roben de la mansién. Utilizando po-
deres adivinatorios cabalistas, ha lo-
grado el niimero de teléfono del case-
rén. Llamarad al edificio en el momen-
to antes indicado, e intentara iniciar
una conversacion identificandose
como el legitimo propietario de la
casa, averiguando lo mds posible so-
bre quién se encuentra en la misma del ed1f1c10 Ev1dentemente,

;ponderan con contundenaa a cual-
quier ataque.

Tras el corte

saralos PJs del pehgro que corren.Se ..
le escuchard como-una voz lejana y
profunda, que dird algo asi como:
“Hay intrusos en casa, amigos mios.
Cuidaos de ellos..: :

. senor Houdini-ha logrado con-

=

para facilitar la tarea a sus esbirros. vozy acento centroeuropeo, no esla Envique Garrido



