+FRZ

Buena '

Observaciones

AN

CORT Im. ‘

Uso Daiio

Observaciones

Armas a distancia

Arma gmmmmmmmnms Alcan. Mun.

Cap.M. Uso Dafio

Observaciones

Arma geeeemsmss Alcan. Mun.

Buen;

Observaciones

Tipo de arma o Habilidad

MS

Blindaje

Proteccion

Peso CA MS

Proteccion

Peso CA MS

Vitalidad I

Puntos de
. Experiencia o
Dados
Express 5 5
Caracteristicas Frz 9 Agu o Agi o Ref o Des o Int o (nc o (ar o Sen o
Movimiento _ ; Habilidales
Movimiento Carga d
_ g Actuar (CAR) o Memorizar (INT)
il aed n Alerta (SEN) a Mentir (CAR)
Acciones por Turno 2 Aprepder (V). A
. n Armamento (CNC) o Mtsica (CNC)
1 ; o Artesania (DES) uNadar (DES)
Habilidades de Combate gl Pide s N
i Bestiario (CNC) a Observar (SEN)
¥ 2 : n Buscar (INT) a Olfatear (SEN)
a Sin armas (AGI) r Cabuyerfa (DES) a Orientacion (SEN)
a Armas de contacto (DES) o Cartografia (CNC)  Percepcion (SEN)
u Esquivar (REF) 1 Diplomacia (CAR) 1 Persuadir (CAR)
Combate a Distancia Pt MV MHC [ (INT) u Pilotar (FM)
u Disparar armas : n Ensefiar (INT) o Primeros Auxilios (CNC)
de fuego (DES) w Equilibrio (AGI) u Rastrear (SEN)
o Disparar armas u Esconderse (INT) u Reparar (INT)
de proyectiles (DES) wFuerza Aplicada (FRZ) 1 Resistencia a venenos (AGU)
a Evitar/Cubrir (REF): * u Historia (CNC) a Resistencia al alcohol (AGU)
Combate en Vehiculos Pt MV MHC e u Resistencia al dolor (AGU)
*| = Disparo de armas o Intimidar (CAR) o Robar (DES)
de vehiculos (FM) : u Inutilizar Mecanismo (INT) u Saltar (AGI)
1 Maniobras de evasion (EM) o Investigar (INT) u Seducir (CAR)
Combate Magico w1 Juego (INT) wSigilo (AGI)
| a Proyeccion (INT) u Lectoescritura (CNC) u Supervivencia (CNC)
| o'Resistir Magia (INT) " |u Liderazgo (CAR) n Trato con animales (CAR)
| = Canalizacién (INT) n Mecénica (CNC) a Trepar (FRZ)
Energfa mental (EM) / s Medicina (CNC) a Valor (x2)
Armas cuerpo a cuerpo Especialista

Habilidad Racial

Mistica

.| Orden o Gremio

Sello Divino

Rango

No Mdx. de 'Conjuros

N° Méx. de Objetos Mdgicos

Meditacion

Habilidades

u Aprender Conjuros (INT)

r Olvidar Conjuros (INT)
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* Descripcion,

equipo y conocimientos

Descripcion del personaje

Nomee 4

| Raza
Edad

Sexo

Cardcter

Estatura

Peso

Fisico
Cabello
0Ojos

Arquetipo

Equipo y armamento

Total PP. Cargados

Retrato

[dioma Natal

Alés

[diomas adquiridos

Idioma

Alés (tipica de gorns, ghobbs y humanos del norte)

Halliano (lengua oficial de los Estados del Vapor)

Jaar (lengua gutural de los orcos)

Ogothiano Humek (lengua exdtica de los tauros)

Orlen (lengua rinica gorn, oficial del estado de Asgorn)

Retano (lengua yurita, comun en zonas desérticas y el Oeste)

Silvano (lengua antigua de elfos, shobbs y gnomos)

Utwé (lengua culta élfica, también de humanos)

Yrunalé (lengua élfica de zonas boscosas, deriv. del Utwé)

Zhenoghaiano (lengua sagrada primigenia usada en magia)
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Otro:

Hechizos

Conocimientos

Técnicas

Trasfondo
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