Jugador

Nombre

Edad Estatura Peso

Raza

Habilidad racial

Arquetipo

Experiencia

Total |:| Por gastar I:I

Dados Express

OOOOO

- barateristicas - Especialidades : : - Vitalidad ———
Base  Mod. +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE Total Restante
Fuerza (Frz) vevevrsese [ L ][]
]| e | [
Aguante (Agu) | | ‘ ‘ Yevevevese || [ ] r Blindaje RTEET
Mlided ) [ ]| verr et L 0 | e ]
: vevevevere [ L]
Reflejos (Ref) |:| D N Torso D
Destreza (Des) | | ‘ ‘ veteveter | | ]| bk D
Inteligencia (Int) I:I D vevevereve U0 1! Brasober D
. AR SRS '
Carisma (Car) I:I |:| BN % % % Pierna lzq. |:|
SentidosSen) | || Cetetetese | [ | Memaber [ ]
~ bombate Guerpo a Guerpo
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE  Arma Tipo Uso Daiio Ocu. PP
snamas(hg)  Yeveveveve [ [ ] S
Esquivar (Ref) ARG ARG RE A e I:H:H:I —_—
Armas de Contacto (Ref) 1.7 57 57 7.7 7.7 |:| |:| I:I B
- bombate a Distancia
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE — Arma Alc Mun. Cap.  Uso Dafio  Ocu. PP
Armas de fuego (Des) AR RA R I:H:|_ _—
Proyectiles (Ref) XGRSO RSN I:H:|: S
Bitar/Cubrir(Ref) e v veveyy | | ] I
~ bombate en Yehiculos Movimiento ,
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE Min Mex
oS L I
Maniobrasevasion (BM*) 7 ¥ Ye Yo v | || ||| | Camamédmapp) [ | nicativa [ ]




- Mistica ~ Equipo ~ {dioma natal
Gremio Sello divino Nombre del objeto I’%))
Rango ————————  Meditacitn - ldiomas adguiridos
Ne Méx. de Conjuros Ne Méx. de Objetos Mdgicos |:| Idioma Nivel
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE |:| |:|
Aprender Conjuros (Int) Y% 77 7 ¢ 7% |:| |:| |:| |:| |:|
Canalizacion (Int) Y e Ty |:| |:| I:I |:| |:|
Olvidar Conjuros (Int) DGRk did |:| |:| |:| |:| |:|
Proyeccion (Int) ARG ARG RS |:| |:| I:I |:| |:|
Resistir Magia (Int) PSRk kdikd I:H:| I:I |:| |:|
Total Restante |:| .
Energfa Mental (M, Int x 10) | | ‘ ‘ |:| ~ Pecnicas
Técnica Pég. libro
[] )
~ Hechizos ]
Nombre Pégina/libro Memorizado |:|
[ ] ]
% (]
= []
= []
] L) - Dinero
|:| % Cantidad Efectivo  Banco (si no estd en efectivo)
] [ ]
] Total PP. Cargados [ | ]
|:| PP. Disponibles |:| |:|
] MS por exceso de carga [__] [ ]




- barateristicas - Especialidades : - Vitalidad ———
Base  Mod. +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod.I%| Total Restante
Fuerza (Frz) vevevesese [ ]
- fguatehgo [ ]| et [ B
Mlided M) [ ]| vrrrretr e [0 1T | caenm ]
Nombre ttrertrsr [ ]
Reflejos (Ref) |:| D Torso D
vevrveteve [ |0 [ ]
Destreza (Des) | | ‘ ‘ Yetesevete || [ ]| brwohe D
Inteligencia (Int I:I D vevevereve L U0 1! Brasober D
vevrveteve [ L LT,
Carisma (Car) I:I |:| PN |:| |:| |:| Pferna Izq. |:|
Sentidos (Sen) | | ‘ ‘ vrtrrerere [ L L] Pierna Der. |:|
~ bombate Guerpo a Guerpo
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE  Arma Tipo Uso Daiio Ocu. PP
snamashg)  Yeveveveye [ | [ ] S
' ‘ Esquivar (Ref) vevevevere [ L 1] -
Edad Estatura Peso Armas de Contacto (Ref) 57 57 7 17 17 |:| |:| I:I -
Raza
~ bombate a Distancia
Habilidad racial Especialidad +1 +2 +3 +4 45 Carac. Mod. MHE  Arma Ale. Mun. Cap.  Uso Dafo  Ocu. PP
Armas de fuego (Des) AR RA R I:H:|= _—
Arquetipo Proyectiles (Ref) PRGRS AR I:H:| L _
Experiencia Bvitar/Cubrir (Ref) Ve vy veveve | [ [ ] S
Total E Por gastar |:| - Gombate en Yehiculos Movimienfo —
specialidad 41 42 43 44 4 Jarac. Mod. MHE e &
Dados Express j\rij]lero (FMF) i]} ;} ;? ;} ;} IC:| ﬁ | Movimiento “ Acciones por turno I:l
Q Q Q Q Q Maniobrasevasion (BM*) 7 ¥ Ye Yo v | || ||| | Camamidmapp) [ | icativa 1
- baracteristicas - Especialidades : ¢ Vitalidad
Base  Mod. +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod.I%| Total Restante
Fuerza (Frz) vevevesese [ ]
J Aguante gl vesrertede || [ Blindge
ugador
i vrrrtetr e [0 1T caena (7]
Nombre ttrertrsr [ ]
Reflejos (Ref) |:| D Torso D
vevrveteve [ |0 [ ]
Destreza (Des) | | ‘ ‘ Yetesevese | | [ ]| brohe D
Inteligencia (Int I:I D vevevereve L U0 1! Brasober D
vevrveteve [ L LT,
Carisma (Car) Pierna fzq.
I:I |:| PR RARAEADAY I:H:H:I TBl‘na . |:|
Sentidos (Sen) | | ‘ ‘ vrtrrerere [ L L] Pierna Der. |:|
~ bombate Guerpo a Guerpo
Especialidad +1 42 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE  Arma Tipo Uso Daiio Ocu. PP
snamas(hg)  Yeveveveve | [ [ ] E—
Esquivar (Ref) T W I:H:H:I .
Edad Estatura Peso Armas de Contacto (Ref) 77 77 77 77 77 |:| |:| I:I -
Raza
" bombate a Distancia
Habilidad racial Especialidad +1 +2 43 +4 +5 Carac. Mod. MHE — Arma Al Mun. Cap.  Uso Daiio  Ocu. PP
Armas de fuego (Des) AR RA R I:H:H:I _—
Arquetipo Proyectiles (Ref) PRGRS AR I:H:| I:I _
Experiencia Evitar/Cubrir (Ref) IRGABAO A I:H:| |:| S
Total E Por gastar |:| - Bombate en Yehiculos Wovimiento o
ispecialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE - &
8 S PSS
Q Q O O Q Maniobrasevasion (M) 7 ¥ 77 7 v | || ||| | Commésimapp) [ | oiciativa ]




- Mistica ~ Equipo ~ {dioma natal
Gremio Sello divino Nombre del objeto P%ﬁ
Rango—————————— Meditacidn - ldiomasadguiridos
Ne Max. de Conjuros Ne Méx. de Objetos Mégicos |:| Idioma Nivel
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE |:| |:|
Aprender Conjuros (Int) 77 77 77 .7 77 |:| |:| |:| |:| |:|
Canalizacion (Int) LY Yr ey |:| |:| I:I |:| |:|
Olvidar Conjuros (Int) ARGk Ak |:| |:| |:| |:| |:|
Proyeccion (Int) PAGRE RSO |:| |:| I:I |:| |:|
Resistir Magia (Int) RO RO RARANY I:H:| |:| |:| |:|
Total Restante |:| Lo
Energfa Mental (EM, Int x 10) | | ‘ ‘ |:| ~ Fécnicas
Técnica Pég. libro
[ ]
~ Hechizos ]
Nombre Pagina/libro Memorizado |:|
[ ] ]
% (]
= [ ]
= [ ]
] L] ~Dinero
|:| % Cantidad Efectivo  Banco (si no estd en efectivo)
] [ ]
|:| Total P.P. Cargados |:| |:|
|:| PP. Disponibles |:| |:|
] MS por exceso de carga [__] [ ]
- Mistica ~ Equipo ~ {dioma natal
Gremio Sello divino Nombre del objeto P%’)
fango ———————— Meditacitn | ldiomasadguiridos
Ne Max. de Conjuros Ne Max. de Objetos Mdgicos |:| Idioma Nivel
Especialidad +1 +2 +3 +4 +5 Carac. Mod. MHE |:| |:|
Aprender Conjuros (Int) 77 77 77 .7 77 |:| |:| I:I |:| |:|
Canalizacion (Int) LY Yr ey |:| |:| I:I |:| |:|
Olvidar Conjuros (Int) ARGk Ak |:| |:| |:| |:| |:|
Proyeccion (Int) ARG RS RS R |:| |:| I:I |:| |:|
ResistirMagia (nt)  Yrveveveyr | | [ ] ] [ ]
Total Restante |:| .
Energia Mental (EM. Int x 10) | | ‘ ‘ C T Pecnicas
Técnica Pag. libro
[ ]
- Hochizos [ ]
Nombre Pdgina/libro Memorizado |:|
[ ] ]
= (]
= [ ]
= [ ]
] L] - Dinero
|:| % Cantidad Efectivo  Banco (si no estd en efectivo)
] [ ]
|:| Total P.P. Cargados |:| |:|
|:| PP. Disponibles |:| |:|
MS por exceso de carga
[ ] :




