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A Alerta - 50
Armamento - 20

: 3 Esconderse - 35

Inutilizar mecanismo - 45
Liderazgo - 20

Observar - 50

Rastrear - 35

Resistencia a venenos - 45
Resistencia al dolor - 50

Sigilo - 30

il Ambidiestro
Combate con dos armas
Disparo curvilineo

2 Llevar armaduras

4 Reflejos aguzados

¥ Resistencia del guerrero




	Nombre, raza y clase: GHOST - Orco Asesino
	Fuerza: 21
	Aguante: 26
	Agilidad: 19
	Reflejos: 32
	Destreza: 19
	Inteligencia: 13
	Conocimientos: 15
	Carisma: 18
	Sentidos: 17
	Iniciativa: 4
	Acciones por turno: 2
	Sin armas: 0
	Armas de contacto: 0
	Esquivar: 50
	Evitar / Cubrir: 50
	Disparar armas de proyectiles: 0
	Disparar armas de fuego: 50
	Canalización: 0
	Proyección: 0
	Disparo de armas de vehículo: 50
	Maniobras de evasión: 50
	Resistir magia: 0
	Energía mental: 0
	Vitalidad: 260
	Daño: 5d10+40
	Arma: Revólver Billy (x2)
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